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このたびは、胸バンプレストのスーパーファミコン専用

ゲームカセット「nトルサッカー・フィールドの覇者」を
..あ 奪二と

お買い上げいただき、誠lこありがとうございます。ご使
ょう まえ か叫 とりゐ？航。ぜつめいしょ ょ

周に怠る前に、必ずこの「取扱説明書Jをよくお読みいた
ただ しようぼうぼう っか とり

だき、正しい使用方法でお使いください。なお、この「取
命刻、ぜつめいしょ たいせつ ほかん

扱説明書Jld:大切lこ保管してください。

使用上の注憲
’Sらぬ

・ご盛局後lまAC戸ダブタをコンセントから必ず妓いて

おいて下さい。
がめん ,,,, 〈だ

・テレビ画面からできるだけ艇れてゲームをして下さい。
ちょうじかん とき けんこう じかん

．長時間ゲームをする隠は、健康のため、 1時間ないし
じかん ・ん 3ん＂令..弓 L

2時間ごとに10語～15芳の出休止をしてください。
令書いみつきき きょ《たん gんどじよう付んか しよう ほ

・精密機器ですので、極端主主温度条件下での使用や、保
ょっよ さ ぜったいぶん

管及び強いショックを避けてください。また絶対に分
かい 〈化

解し怠いで下さい。
たんし，，てふ み守 よご

・鏑子部に手を触れだり、水lこぬらすなど、汚さ主主いよ

うにして予さい。世曜の最酋と怠ります。

・シンナー、ベンジン、アルコール挙の最長通でふかな
〈だ

いで下さい。

・スーJi.ーファミコンにブロジェクションテレビ（スク

リーン経第百誌のテレビ）を語議すると、議属議長（畠
めん しよう せつぞ〈 〈信

面ヤケ）ガ生ずるため、接続しないで下さい。
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す へ い わ と き

ヒーローたちはスポーツガ好きだ。平和な時はいつもど
t孟〈包つ 〈 ひろ

こかで白熱したスポーツバトルガ繰り広げられている。

革でも、議註持lこ父長を通苫しているスポーツガバトル
かめん

サッカー。ガンダム、仮面ライター、ウルトラマン、は
つょ せん

てはゴジラ｜こシヨツカーのみ怠さん、怠どなど、強い選
L陥 ＂＇口ろ＂ せんしゆ えい二う さいこう

手ガ目白押し／選手だちは栄光のゴールヘ最高のシユー
こ ひっさつ れんし・う よ ねん

トをたたき込もうと!lt1殺シユートの練習！こ余念ガない。

めざせ／グランドチャンピオング

グ一品の準備

ほんたい き でん

『バトルサッカー』のカセットをスーパーファミコン本体に差し、電
げん がぬんつづ がめん

源スイッチをONIこしてください。デモ画面に続きタイトル画面力、
晶らわ

現れます。
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タイム・ブレイク

あい

・相手がif{ールをプレイしているとき

OLボタン／量作詩家キャラクター益量 OAボタン／タックル
へんこう

O円ボタン／操作対象キャラクター変更 OBボタン／スライす己ング

oxボタン／ジャンプヘディング Oセレクトボタン／使用せす

OYボタン／スライデイング Oスタートボタン／ポーズ／

タイム・ブレイク

．どちらもポールをプレイしていないとき
そうきたいLょう へん二う

0 Lボタン／操作対象キャラクタ一変更
そうきたい＂う へんこう

ORボタン／操作対象キャラクタ一変更

oxボタン／ジャンプヘディング

OY;f{タン／ボレーキック（ショートパス）

OAボタン／ボレーキック

OBボタン／ポレーキック（ロングパス）

Oセレクトボタン／使用せす

0スタートボタン／ポーズ
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ください。
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l.雇泊からゲームをする

タイトル歯笛で”トーナメント”を謹びBボタンを脅してください。

最初からゲームをプレイするuスター卜Mか、セーブされたデータで
つづ

続きをプレイする、、‘コンテイニューWを益訴する畠酋になります。
えら げヲてい

＋ボタンで選び、 Bボタンで決定してくださし1。

えら

※ここでは”スター卜”を選んでく

ださい。

ただしセーブされたデータがな
Ill.い＂じ とき

い場合（初めてゲームをする時
ゥg .んた〈

など）は、次の‘＇2.チーム選択”
.じ

から始まります。

円一ーで鯉了一一一



つ~ ttってい 信 か

次に設定された包チームの中から

白話の岳きなチームを選ぶソー

マルチーム”かトーナメントで作
じ r.ん

った自分のチームでプレイするuパ
スワードチーム”かを＋ボタンで
えら 釘

選びBボタンを押します。
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8.自分のチームを選ぶ

表に白誌のチームを臼チームの革
えら

から選びます。

＋ボタンの走若でi首選にチームが
念、わ えり

替りますので選んだら日ボタンを
s 
押します。
いらぽんうえ

一番上のカーソルのついてるもの

です。
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たい佐ん H 

4.対戦チームを選ぶ
ひょう じ ，，と たいぜん

ワールド力、表示された後に、対戦

チームを量びます。指鞍チームは
白誌のチームを議ぷのと局最lこ、

＋ボタンの走若でチームを議び、
Bボタンを鼻します。

さらに、、、イエス＂1J＇＂ノー”を議び、
お

811{タンを押します。

6.フォーメーシヨンを益ぷ

プレイヤー？ま一企位フ元一メーシヨンをZ糧難g革から長めます。
＋ボタ誌の左右で順番に曹りますから、自~のE婦のフォーメーシ
ヨンを選んでBボタンを掃してください。

ここでも、”イエス＂1J＇＂ノ＿，，を高
いてきさすので、よいな号 uイエ
スM を選んでBボタンを押してく
ださい。

※立；と力＝豆！きZ:tーメーぞヨン（崩g)fま峯量です。議長道から崩
御翌、攻守一体畏まで、自手のZームにあったフォーメーシヨン
聖書子主とで試合をより有利に進められます。

※対誠拍手のフォーメーシヨンl<l:"COM＂揃が白副首に議びます。
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※対戦チーム（COM側）のポジション変更は続いて自動的に行ない

ます。

ぞうさ .わ しあいかいし

ここまでの操作が終るといよいよキックオフ／試合開始です。
c ~いじかん ぜん陪ん Sん ニラ凶ん 3ん しめい ぶん

0試合時間／前半5分後半5分 1試合10分



フ-r-JIJr画面の説明

ぜんたい，

（全体図）

ポジションナンバー ボールプレー中の選手の名前
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※メンバ－~Iき金きと権最盛によるレベルアップによってオリジナ
ルなチーム、若だけの甚誌のチームを持って詰くことができます。 ． 

7.セーブ
しゐい おわ . 

試合が終るとそれまでのデータをセーブするか聞いてきますので、

ここでセーブすることができます。

セーブされるデータ

・チーム名

・チームキャプテン

・その蒔のワールドナンHー
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8.パスワード表示

、、ヌセーブ”でセーブしたデータの

パスワードを表示します。それ以
がい ..うじ

外のパスワードは表示されません。
ウか

パスワードを使ってエキシピジヨ
おこ ’.， 

ンモードを行なうなら、こごで必
かと

す書き留めておきましょう。

（！？ーフUてあ否データてヲ－uをヲ否。〉
がめん と麿

この薗菌の時、”コンテイニュー”
えら

を選んでください。

さゆう えら

実にどのデータでゲームをするか＋ボタンの左右で選びBボタンを
えら お

鼻します。よいなら、 uイ工ス宵選んでBボタンを押せばあとはUス

タート”を謹んだ蒔と首じ操作です。



めそ のた .. わか

このモードでは遊び方が大きく2つに別れます。

1『ノーマルモード』
1 P vs COM 

Sたりょう っか

1Pvs2P(2人用・コントロ ラーを2つ使う）

2『パトルモード』
1 P vs COM 

1Pvs2P(2人用・コントローラーを2つ使う）

合ノーマルモード
S惨な し~いおこ

トーナメント主同じゃ二ルで試合を行ないます。手のゲームではト

ーナメントで作った自分のチームをパスワードで議み込むことがで

きます。
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プレイヤーモードを選びます。
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えら ぽ~い

lPvsCOMを選んだ場合
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決めます。

あ いて えら

3相手チームを選びます。
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4.フィールドを選びます。
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6.1セットあたりのタイムを1分
ふん 似喰

（八一フ）から9分（八一フ）の闘で
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えら

アフォーメーションを選びます。

へんこう

8.ポジションを変更します。
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えら ほめい

l Pvs 2Pを選んだ渇合
信 か えら R 

それぞれ、包チームの中から＋ボタンで選んで臼ボタンを押し、さ
えら ”ってい ひつづ

らにuイエスHを選んでBボタンで決定してください。引き続き2P
がわ どうよう ぞうさ

側も同様の操作をします。

曹司園調園圃園

闘
園理~園

棚網圃醜E

どうよう えら

トーナメントと同様にフォーメーションを選びます。

※必主？操作！き1p V忌COMと局最になります。ここでは、 COM
が操作した所を2P側がすることになります。

＂＂い＊＇＇（，トルモードの窃含

チームの量損など操作完芸はノーマルモードと局援です。ただし、

ルールがちがっています。

パトルモードルール
あいて ぜんしゅ たR と〈てん

l.ボールを相手チムの選手にぶつけて倒せば得点
あいて ぜ ん し ゅ たR と《てん

Eタックルして相手チームの選手を倒せば得点
あいて ぜんしゅた街 と〈てん

3.スライディングタックルで相手チームの選手を倒せば得点

と〈てん

ゴールにシユー卜しても得点にはなりません。また、ポールのライ

ンアウトもなく、フィールドのラインを越えるところでボールは跳.. 
ね返ってきます。

と〈てん てんいじよう υょうじ

※得点は99点以上は表示されません。
じっさい てん けいさん

（実際には255点まで計算されます。）

円一一一七回r一一一ー



パスヲ同Fテ－uてク－uをS~o

、、トーナメントモード’でもu工キシビジョンモード”でも、ソーマル
ょうい え勺

チーム”（あらかじめ用意された巴チームから選ぶ）かuパスワードチ

ームM かを議ばなければなりません。ここでは、パスワードチーム

を謹んでゲームをします。
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※パスワード文完串なら、カーソルを“キャンセルMに合わせ、 Bボ

タンを舟すと前の畠酋に語れます。また、パスワードの支字詰は

42支宇で自主されています。
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おも ひっきつわざ

＊主なヒーローの必殺妓

ガンダムF91＂・・・・・・・ヴェスパーマグナム

ウルトラマングレートぃ・・エレキプラズマー

ゴジラ・E・E・－－－ひのたまボール1ごう
かめん

仮面ライターブラック円X －トルネードシユート

ひ勺さつb~ eんしゅ ヲ，B

※必殺技はK（ゴールキーパー）の選手は使えません。



告選手のデータの見方

月日＿＇u＇つ

話 /Ol~ ~／011 
D/016 S./051 
戸： /012 E/042 
l•J08 /E><P /008 

醸酒瞳調

A＝アタック
こうげ.”よ《すうもたか てき と 奇＇

攻撃力。数値が高いと敵をふっ飛ばし、ボールを奪い易くなります。

D＝デイフェンス
ぼう ~~1/,k.《 ずうら たか

関御担。数値が高いとタックル、スライディング、ボールなどの嵩

撃を弾き返すことができます。
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ー.，，，すう ちたか ひ.，

キック力。数値が高いとボールの飛距離が長くなり、ポール自体の
U かいりJ;( • 

!iii壊力が漕します。

S＝スタミナ
たいIJl( すうち のうl/j:（や〈陥ん‘ん

体力。数値がOになるとキャラクターの能力が約半分になります。
すうろ たか てき こうげ曾 た かいすう釘釘

数値が高ければ敵の攻撃に耐えられる回数が多くなります。

E＝エネルギー
ひっさつわざっか しようひ すうち たか ひっきつわざっか

必殺妓を使うと消費します。数値が高ければたくさん必殺技を使う

ことができます。
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オプシヨンモードはゲームに使われているBGM（パックグラウン
! l>I..ぜいし・て）ljJ:(

ドミュージック）やSE（サウンド工フェクト）を聞いたり、音声出力
きか

のステレオ・モノラルを切り替えたりするモードです。
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これでよいならuイエス”を選んでBボタンを押すと決定されます。
ηゥていご ~ がめん もど

決定後Aボタンを押すとタイトル画面に戻ります。
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以上のフィールドでトーナメントモードではアワーlレドまで軽います。
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霊場デ－Ll紹介
1 .ウルトラヒーローズ

ぜいち＂ ＂~ と《＂ぅ

ウルトラマン系のキャラクターは成長の速いのガ特徴です。ただし、

出量からはレベル戸ツプガ遥く怠る砧両にあります。語議としては
げんき〈い ほか 〈らひ〈

原作を活かし、スタミナガ他のチームlこ比べて低くなっています。

革め革め！こ語請するのガ嵐拘の畠長です。このチームの崖グレート

Id:ゲーム単語謡のキャラクターのニスです。

アタック 大
ディフェンス 中
スタミナ
スキル 中
キックアタック 中
キック距離〈白引 中
RUN 中

2.仮面ライダーズ
”いぜんUんせいもよう陥や ニう＂ん健治

ライター系も前半の成長ガ速いのですガ、後半は他のチームよりも
ぜい・＂ぅ ＂そ ＇・ぅ4らつと めし 隠宇

成長ガ遅＜主主ります。ゲーム中費量も足ガ速いのガライターチームの

崖RXです。ティフェンスや戸タックでは植のチームlここ基ゆずり

ますガ、それを詣って諮りある嵯詮ぞろいのチームです。ま芝、福

語涯を筆く季てるのも畠売のごつです。
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3.グレートガンダムズ
げいぜんはん6そ ニう＂ん ほか

ガンダム系13:前半遅いレベルアップも後半lこは他のチームをしのぐ
Uや 曾い色ょう けっか いらばんUや

速さで成長し、結果として一番速くM.AXレベル！ことうたっします。
もよう も"lt ど のう”H ’揃う

このチームの長F91は最もバランスの取れた箆力をもち、ゲーム中

量謡のキャラクターの弐入です。
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4.ゴジラファイターズ
省そ めし釘そ

レベルアップもマイペースでいちばん遅いチームです。足ガ遅くス
ひ〈 ぼうぎよ おお わり .. と

キルも低いので防御ガ大きい割にタックルなどでは吹っ飛ばされる
ひっさつわざ う

こともあります。また、必殺後はだくさん電車つことはでき怠いので
”だ ひっさっ と

すガ、ひとたび蹴り出された必殺ボールをl.tめられるキャラクター

は量魚といってもいいでしょう。ボールストップ誕百ゃキック晶通
£〈ほか つい，いゆる

カは他のキャラクターの追随を許さ主主いものガあります。
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5.シャドークラッシャーズ

ライタ一議の話量キャラチームです。議峯量産lcl:ライターチームと
箇じで前羊ガ撞く、蚕華麗く怠ります。このチームの峯シャドーム

ーンはライタ－RXとほぼ主員の誕百を走ち、やはり詮を益った量
こうがたニうげ.と〈い ひっさつわざ う

I&型の攻撃を得意としています。必殺疫もたくさん撃つことガでき
ます。

戸タック
ディフェンス
スタミナ 大
スキル 大
キックヨコタツク
キック距離＜＠m J 大

RUN 大

6.モピルパスターズ
＂いあ＜~＜

ガンタム系の悪役キャラチームです。このチームの長ピギナ・ギナ
lcl: F91とほぼ童話の誕百を克っています。議崖量産は翫韮逼＜雇草

Uや ぜい寄るよう

に速い成長タイプです。
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プ．ビッグピースターズ
＂い あ（~（ かいむ・う υ〈

ウルトラマン系の悪役チームです。この怪獣たちも、スタミナガ低

めです。そのほかの誕百Id:釜て半詰臥宝なので、ウルトラマンチー

ムの強力主主ライバルです。このチームの長シラリーはウルトラマン
8・うち..い じっ•JJ:＜もぬし

グレートを窮地に陥れたほどの実力の持ち主です。ゲームのどこか

で第れるコダラーと組めば魚厳といってもいいかも免れません。レ
ぜんはん＂や こう＇＂

ペル戸ツブId:前半速く、後半｜こゆつくりに怠ります。

アタック 大
ディフェンス 申
スタミナ
スキル 中
キック戸タック 申
キック距離〈むり） 中
RUN 中 i重；~ ：篭？に建三 i

言 ぐ安否~~；.：：：－－ 笥

8.キングソルジャーズ

ゴジラ誌の語溢チームです。差はおそいガ芳と揃安売では雀にもま｜
てき

けを取りません。レベル戸ツブはゆっくりマイペースです。高直を主主
たお と ゆ fffJら あいて

ぎ倒しなガら飛んで行くシユートボールでのパスプレイId:必ず相手
しんかん ちが

のチームを震憾させるに違いありません。
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※プレイヤーチームはレベル3からのスタートになります。
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おことわり／繊の繍：時！号は君主の運動はらって

おりますガ、ゲーム内容ガ非常lこ復雑なために、ブログ
じSう よ. sつごう＂っ”ん ぽめい 11'!.JI

ラム上、予期できない不都合ガ発見される場合ガ考えら
.んいも ごどうさとう ~ 4まあい

れます。万一、旗童書作等を起こすよう忽場合ガございま
へいしゃ いっぽう

しだら、弊社までご一報ください。

とう 8め がた..ら よ

お父さま、お宙さま方ヘ（必ずお読みください）
このたびは、パンブレスト製昂をお買い上げいただき、まこ
と！こありガとうございます。昂質管理lこは万全を期しており

ますガ、万一お気付の点ガございましたら、パンダイグルー

プお客様相談センターまでお問い合わせください。Z主ヨラ、お
問い合わt主の際lこは、住所 ・氏名（保護者）・電話番号と、ヨラ
子織のお名前・お~も必ずお知らせください。

・パンダイグループお客犠相談センター

東京都台東区駒形2-5-5干111-81
ft03-3847-6666 
電話受付時間／月～金曜日（除く祝日）10～16時
・電話番号はよく確めて、お間違えのないようご注意ください。
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バンブレストは、パンダイグループの一社です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の愉出、使用営業及び賃貸を繁じます。

:l.-J巴ーコp冨コ：：rは任天堂の商棟です。
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