
！
1

1

1

 

0201007 

Zキサイト

ベースボール
ゲーム説明書
事用ジョイスティック・コントローラー使用

~78 



このゲームは、 RX-78の専用ジョイスティッ

ク・コントローラー（別売）を使用して、 2
人で対戦プレイするゲームです。本体のキー

ボードだけではプレイできませんので、ご注

意ください。

もくじ

エキサイト・ベースボールの概要
快音を発してボールガ飛13i/Jフニメ画面で実戦さな

ガらの手lこ汗にぎる野球を2人で同時に楽しめます。

・先攻、後攻に分かれ、2人で実戦と変わらないプレイをするこ

とガできます0

・投・打の大画面と守備・走塁の小画面の切り換えにより、TV

中継さなガらの工キサイテインクなゲームガできます。

・投1)j(によるポールのコースと変化は実に64通り以上。力一ブ、

シユートはもちろん、チ工ンジ戸ツブも思いのままです。

・オーダーやピッチヤーも作戦に合わせて、石利き、左利きの指

定ガ自由に決められます。

・打順に応じた打力ガ各パツターに設定されています。 3、4番

ガ沼打率になっています。

・打つタイミングと覧表のコースにより、打球の種類は千差万別。

ゲームの準備 1 パントもできます。

ゲームの手順（キーボードによる初期設定〉 2 ・野手の動きはコンビュータですガ、送球、走塁は各々ガコント

キーボードの操作 3 
ロール。ル Jレは基本に忠実です。

プレイ開始 4 

ジョイスティックによる投球と球種 5 

打撃・走塁 6 

守備・送疎 7 

チェンジ・ゲームセット・進行中のプレイ 8～9 



ゲームの準備

①本体RX-78をテレビlこ接続してください。
本体取扱説明書にしだガって正しく接続してください。

ご注意力 トリツジをセットするまでは、本体のパワースイツ

チをOFFlこしてください。

②カートリッジをセットしてください。 ③ジョイスティックを簸続してください
1 .本体のパワースイッチをOFF！こしてください。 ジョイスティック ・コントローラーのプラグの矢田；を」こにして、

2カートリッジを本体のうしろにある力一トリッジ差し込み口｜こ 本体のジャツク（穴〉にきちんと合わせしっかりとi上まるまで差
差し込んでください。 し込んでください。

3カートリッジ差し込み口ld:A、82ヵ所あります。どちらでも ・エキサイト・ ベースボールでは、什こ差し込んだジョイスティ

0 Kです。但し同時に2個差し込まないようにしてください。 ツクガ先攻側となり、2に差し込んだ方は後攻側ガ操作します。

4.カートリッジはタイトル面を上にして差し込んでください。

後政

先攻



パワースイッチをON！こしてください。
（鐘続を確認してからONにしてください。〕

画面にタイトルガ表われ、音楽ガ流れます。

出ない場合Id:①ページの「力一トI）ッジのセットのしかだ」、まだは、

本体RX-78の取扱説明書をよくお読みください。

先攻・後政を決めます。
①First Bat (R) o「（B)？ガ表示されます。

②キーボードの園 周 囲 を押してください。

(R）→赤ユニフォーム (8）→膏ユニフォーム
先に押されだ方ガ先攻に怠ります。

メンバー〈右方、左か〉を決めます。

Rチーム1…十削 引十日チーム晴番

目ードの固 トボードの固
①Rガ先取の場合、聞から順lこキーボードで入力します。
※9番はピッチャー。固なら右町 、固ならを投げです。

②入力ガ終7し定ら、何れかのキーを押してプレーボールです。

ー－－

園

ー－－

圃

ー－－



キーボードの操作

~ 0 
POWER 

固 固回目固固
固回国国国回目回目白固回目固
因固回目白固回目白固固囚固[J
回 目固固固回日日固｜目固固回」！
匡ヨ回目回目岡田固回目白固匡ヨ

・手順圃で赤チームを指示します。

・手順置で右打吉、〈段手は右按げ〉を

指示します。

スペースキー

・手順圃で左打ち〈担手は左役げ〉を

指示します。

・手順[2]で宵チームを指示します。



圃プレイ開始〈これより先はジョイスティック使用〉
まずピッチャーとバッターの戸ツブ函面になります。

⑨ 役疎（後期。ジョイスティック2)

右頁の図を参考に、ジョイスティックを2回以上倒すこと｜こより投

球します。・1回目→コースの入力（内角力外角ガ）。
モーションに入る0・2回目→ポールの曲ガりを入力
パッタ．ーかまえ。自動的に投l)l(します。

打順
ランナー

食ポールの曲ガり（力一ブ、シユート〉ガ大きくなるほど、 スピー

ドは還くなります。

＊役軍Rモーションは、ノーランナーの時→ウインド戸ツブ、ランナ
ーガし1る時→セットポジションで投琢します。

合ウインドヨコップの時、ジョイスティックを4固倒しだ後、0又は

9ボタンを押すとプレートを踏み直します。

禽けん制琢はありません。

合キャッチャーからの返琢はありません。

*2回目以後、ジョイスティックを押しつづけると、ポールは遷く
なります。

以上により、ジョイスティックの方向と順序を組み合わせて多彩な

投琢をすることガできます。



ジョイスティック！こよる投球と球種
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② 打撃（先攻側、ジョイスティックり

ジョイスティックのオ～9キー〈どこでも同じ）を押します0

・打琢は打つだ方向及びnッターの打力に応じて飛びさます。
・打力は打順に応じだ設定になっており、クリーンフコップは強打者ぞ

ろいです。

パント
ジョイスティックのOキーを投球前から押し続けることによって自

動的lこパントしぎす。

⑧走塁
ボールを打つと画面ガ切り換わり、バッターは自動的lこォ塁ヘ走り

ます。

ランナーの走塁指示ガできます

・1塁より先は、ランナーガ塁聞にいる限り、走るかもとるかの指示

ガできます0

・送球され芝ポールガどこかの塁にあり、かつ、ランナーガどこかの

塁上についている場合は、それ以上走ることはできません。戸ウト、

セーフにかかわらず画面は投打の戸ツブ画面に自動的に切り換わり

ます。

・ホームラン、エンタイトル・ツーベ スは自動的に走ります。

ヒッテインク
(1～9のどこでも〉

0 

9 

もどる



⑧守備・送波
打~ガ飛ぶと野手は自動的に捕琢に走り、守備範囲内のポールを自

動的にキャッチします。

ボールガ野手の所で止まると、キャッチし芝ことになります。

ポールをキャッチしたら送醸してください。
送涼し芝い塁をジョイスティックで指示します。（図〉

・ランナーガいる時、何れかの塁ヘ送球しないと画面は投打の戸ツブ

画面！こ切り換わりません。

・送~スピード内野から→速い外野から→遣い

・ライト線、レフト線はわざと見えなくしてありますガ、そこにも野

手ガいるのと同じに操作してください。

0 

9 

3量へ 1量へ

7 

ホームへ



8 

⑤チェンジ
スリー.）コウト｜こなるとCHANGEと出ます。
ジョイスティックを何れでも倒すことによりチェンジしぎす。

次は攻守受代して、同僚にプレイします。

・ジョイスティックはそのま〉で、~守入れ替った操作（；：：：な
りますから、とり嘗える＠要はありません。

⑥ゲーム・セット
勝敗に関係なく、 9回を終了するとゲームセットとなります。

延長戦はありません。

・再びゲームをする場合は、何れかのキーを押してください。

タイトルガら始まります。

※得点ガ99点を越えるとコールド ・ゲームになります。

ゲーム進行中のプレイlごついて

女役疎
・ジョイスティックを倒す方向にコースや曲ガりガ入力されますガ、

実戦の投琢に近くするだめ、同じ方向に倒してもその度に少しづっ

微妙にコースガ変わります。

・大きな曲ガりの変化J:,Rは、必然的｜こポールのスピードは還くなりま

す。叉、デツド・ボルになることも多くなっています。

＊打撃
・ハーフ・ スイングはありません。ヒツテインクボタン（ジョイステ

イツクT～9番〉を押すと全て振り切ります。

• BALLをパントすると、守、 3塁線寄りの凡フライになります。



・打球は影を映して飛びますから、フライガゴ口力、フ戸ウルガフ工

戸かの判断は影を見てください。

＊送疎
・打王Rガフ工戸の場合、野手ガポールをキャッチしだ後、必ずどこか
の塁ヘ送涼しないとゲムは進行しません。

・ランナーガいる場合、すばやく送車Rすればダブル ・プレイも可能で
す。その場合、OUTの表示はT度しか出ませんが、戸ッブ画面の左
下のRh.の叡字を見て判断してください。

・外野からホームへの送球はボールのスピードガ遅いので、内野に中

継して送琢すると、より皐いプレイガ楽しめます。

＊走塁
・ランナーガ出ている場合、打琢ガ飛ぶとランナーは自動的に走り出

しぎすガ、状況に応じてもどれる場合もあります。

芝だし、 2outの場合は全て自動的に次の塁まで走ります。

•Touch Uoについて
1 outcJ;でで、ランナーガ2塁及ひ•3塁lこいて外野フライを打つ芝場

合に限り、

①ランナーが塁から飛び出している場合は自動的にランナーは塁へ

もどります。野手の捕琢後、自分で「走る」の指示キーを押して

タッチ・戸ップすることができます。

②ランナーガ塁上にいる場合は、自動的にTouchup！の表示ガ出て

走り出します0

・ランナーガ塁聞にはさまれ芝場合、進むことも、もどることもでき

ますガ、ランナーガどこかの塁に着かない限り、ゲームはそのま〉

になってしまいます。

・その他、走塁については、出来る限り実戦に近い状況判断で走るよ

う設定してあります。



［ 取り扱い上のご注意 ｜ 
力一トリッジのコネクタ一口l志、ホコリなどで汚さないでくださ

い。キーはしっかり押してください。

~・78
【司・I~t-J.羽目｜

EBA日目印 ElECTADflU:::s

械式会社パ．ンヲ．子
〒111東京都台東区駒形25 4 

お問い合わせ先

パンタイエレクトロニクス
サービス・センター
本 部／東京都千代田区神田神保町｜ 33 2第百生命ビル4F

合（03)233-0381（代表）

札幌／含（0 I I ) 862 2430 

仙台／fi(0222)84 9420 

新潟／宮（0252)33-6541

名古屋／合（052)613-3434

大阪／公（06)942-2647 

広 島／fi(082)292 6241 

福岡／含（092)622 1741 


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012

