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クリ工イティヴ・グラフィックスはRX-78

を使って、テレビ画面に絵やパターンを描く

ソフトです。オーバーレイをのせて、キーボ

ードだけでも、専用ジョイスティック・コン

トローラー（別売）を使用してもどちらでも

操作できます。

又、カセット・インターフェイス内蔵のカー

トリツジですから、テープへのSAVE、LOAD

が可能です。

操作の準備

オーI¥ーレイ

グラフィック・モードと操作手順

田ドットcoo丁、点〕モード（8色で描＜） 5 

)) (27色で描く〉 6 

固ラインCLINE、直線〉モード 7 

固円CCIRCLE）モード 8 

固ボックスCBO×、長方形〕を錨＜ 9 

固スケールCSCALE、目やすの方眼〕モード一一一一一－9

クリエイティヴ・グラフィックス
の概要
・点、直線、円、ダ向、長方形、方眼パターン、キャラクタ一作

り、色塗り等ガ自由に描けます。

・色は最大27色まで指定でき、標準8色指定ですべてのモードガ
使えます。

・キー操作はオーjTーレイの上ガらキーを押すだけのダイレクト

入力。 面倒なキ操作はありません。

・この説明書にもとづけば、謹にでも最初ガら楽に給ガ描けます。

又、各モードを組み合わせれば、 何倍にも表現ガ鉱ガります。

・スケールや修正など、描きやすさと直しやすさに特長ガあります0

・カセット・テープレコーダーとそのま〉接続できますから、描

いだ作昂の保存や後からの修正等も思いのぎて〉です。

もくじ
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圏分割CDIVIOE）モード 10 

国色扱きCERASE、指定色を消す）モード 10 

園ペイントCPAINT、色塗り〉モード 11 

園キャラクターCCHARACTER〕モード 12～14 

セイブCSAVE) 15 

ロード（LOAD) 16 
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①本体RX-78をテレビI~接続してください。
本体取扱説明書にしだガって正しく接続してください。

ご注意力一トリッジをセットするまでは、本体のパワ スイツ

チをOF Fにしてください。

②カートリッジをセットしてください。 ③ジョイスティックの掻続のしかた
1本体のパワースイッチをOF Fにしてください。 ジョイスティック ・コントローラーのプラグの矢印をよにして、

2.力一トリツジを本体のうしろにあるカートリッジ差し込み口に 本体のジヤツク（穴〉の1にきちんと合わせてしっかりとi上ぎる
差し込んでください。 ぎで差し込んでください。

3.力 トIJッジ差し込み口ld:A、

82ヵ所あります。どちらでも

0 Kです。但し同時に2個差し

込まないようにしてください。

4カートリッジはタイトル面をよ
にして差し込んでください。



I オーバーレイの操作

ざ 〉→
⑨オーバーレイの取り付けかた
台紙から、ゆっくりはガしてキーボードの上にピツタリあわせて

のせてください。オーバーレイをよから軽くこすると、ピタッと

つきます。

27色の場合の
小分類キ

8色の場合の
各色キ

それぞれの表現
を指示するモードキー

27色の場合の色分類①

②オーバーレイの保容のしかだ
ゲームガ終つだら、キーボードから取りはずしてパッケージの台

紙の裏に平らに駈ってください。オーバーレイの取扱い注意につ

いては、この説明書の9ページをお読みください。

ダ円（円の変化〉 画薗の絵を消す
CSHIFTを押しなガら〕

画薗上部のモ ド表示を消す

キャラクタ の重量録

力ソILの認勘CB方向〉

・ペイントのセット、
及びT時ストップ
・サークル（円〉のセット
・画面分割のセット

テープへのSAVE、LOAD ペイント（色塗り〕 着色セット等

3 



グラフィック・モードと操作手順 ｜ 
このクリ工イティヴ・グラフィックヌは、総

やパターンを創作するだめの基本機能に相当

する各種モードと、それによる表現に弧ガり

を与えるヴァリ工ーションモードガありま或己

それらモ ド名は全てオーバレイに表示し

てありますから、その上ガらキーを押すだけ

でブラウン管に様々な表現ガできます。

はじめる前lこ
・各モードの操作手順をよく読んで確実にキ

を押してく定さい。

・27色を使用してドットで錨＜モードは、 27
色モード単犯で描くようにしてください。

他のモードと組合わせて使用する場合は、

最後に27色モードで抱いてください。
・キーやジョイスティック操作に不慣れな万

は少し練習してからお抱きください。

・ジョイスティックは確実に番号の表示して

ある方向に倒し、ピチッと小さい感触ガあ

るか確認してください。

・カセットテープに出し入れするSAVEや
LOA Dは、慣れてくると非常に便利で、
表現の巾も弧ガります。

・カートリッジを途中で飯いたり、他のキー

をむやみに押すと総ガ瞬に消えてしまい

ます。充分ご注意ください。
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ホーム・ポジション画面

[1Jドット（DOT,lfi.）モード（8色で描く〉図
①図 キーを押します。
画面よ部にDOTSize1°と表示され、画面にカーソル＋ガ点滅します。

②色を指定します。

時国国園田函園田園
以上のキーの中から1種類選んで押します。キーに表示されている色と

同色の8色です。
画面左上部のー の色ガ指定した色と同色に変わります。

③ドット・サイズを決めます。
ドットとは画面に描く点のことです。サイズは小さい点から大きい点ま

で使いわけができ（鉛筆から平筆までの使いわけと同じ感覚〉、表現した

い内容により、サイズを指示します。

・困固因のうちから目的サイズのキーを押します。（各々Sizeγ～

8・と表示されます）

④カーソルの移劃と着色〈着色は9キー〉

キボド（オーバーレイ〉
による移動と着色

ジョイスティック
による移動と着色

国日固 ｜ 

巴圏直c－~~~~；：~~」
四四回 向ヘ移動し問。

・矢印の方向へ倒せ

ばカーソルがその

方向へ移動しま弓h

・9キーを押しなガらカーソルを
移動すると連続的に線を51けま
す。

モードを切り換え芝場合、カー

ソルの位置は前のモードでの最

後の位置で表示されています。

（キャラクターモード以外）

5 
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⑤色を消す〈修正する〉揖合
パックは常に黒になっています。色を消してしまいたい場合は因

を指定して描いてください。黒のパックガ出て消しだ感じになります。

⑥色を塗りかえる揖合
常に新しく着色しだ色ガ上に描かれます。

※はみ出しだ部分を修正したい場合は隣の色で錨きます。・27色で描く〈特殊モード〉ドットの編合のみ固
①固 を押します。
画面上部に力ラー・サンプルガ表示されます。

②色を指定します。
力ラー・サンプルとオーバーレイのキー表示を見て指定します。

A （函薗の力ラー・サンプル） B C 
ぺ 2 3 4 5 6 7 8 g 1 2・ ー ー.....1 ・・ ・・・ ・8 g 

｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜｜ト口－－－－－ 口

（オ－Iiーレイのキー表示〉 指定し疋色の陶にガつきます。

L →画[BJ[CJ (1帥 順一す。

上の鰐田固園固園圏固菌巴 （例白
※色指定キ一の表示と操作は8色の場合と異なります。

③サイズの指定以下l副Eドットと同じです。
※27色で描いだ場合、他のモード（ドット、サークル、ライン等〉に
切り換えると一部の色ガ変わってしまいます。

27色は単狼で使用するか、他モードで錨いだ後（最後の仕上げ）に
使用してください。

層圏園田田園園田園・・・・1

27色で抱く揖含の画面



[2Jライン〈しIN
①園 キ一を押します。画面よ部の表示ガLINEに変わります。

②色を決めます。（8色のみ〉面～国を押します。
③引き始めの点と終点を指定します。

・カーソルを移動して引きだい線の始点を位置ぎめし、9のキー
（オ－Iiーレイ、ジョイスティック共〉を押します。

・ピツと音がしてカーソルの中山lこ ドットガつきます。

・ヨ｜き終りだい終点ヘカーソルを移動し、9を押せば線ガ引けます。

＋ーーーーーーーーーーーーーーーーーー歩 ーーーーーーーー一一一ーーーーーー＋

①始点の指定 カーソルの移勘 ②終点の指定

＊連続して引く揖合

ふす 移動 ~~t；－」~~＿＿＿＿－－－！ι＿＿＿.￥~~押す

＊離れた線を引く場合 0キーで始点を変える

① 
＋ 
9を押す

宿動 4手 楊動 ③ 
＋ ーーーーーーー－ •+ 
9を押す Oを押曹

移動

①②、③ー④｜こ線ガ引かれ②一③には引かれない。

＠ 
”＋ 9を押す

E一『ー冒m:一一一一一一一一-tl

』 E・E・－一一一一一一一」
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~円（CIR
①園 キ一を押します。

②中山点を決めます。
カーソルを移動して描きたい円の申山を決め、9を押します。

③半径〈上下方向〉を決め仮円を描きます。
・カーソルを移動して半径を決めますガ、半径は芝て方向の寸法

のみで決めます。

・Oを押して仮円を描きます。

績やj2Iめはこの

寸法の半径にな

ります。

※この状態で円を見なガらカーソルを目的の半径に移動できま弓b （真績は半径0)

＠色を決めて、⑤本円lこセットします。
仮円の状態で良ければ色を指示し（8色のみ〉、スペースキーを押

してセットします。決めた半径と色で円ガ婚かれます。

・円を目的の位置I~移劃できます。園
③の仮円の状態の時、カーソルを円の中Ji!,＼へもどします。 国 キ

ーを押します。円の中山のカーソルを移動させてください。

仮円のま〉好きな位置ヘ移動します。

位置、サイズを決めだら④以後を同じように行ないます。

違う円を錨く時はもう一度国 を押し、移動モードからぬけ出しますh

・円をタ円I~変佑できます。圏圏
③の仮円の状態の時

圃又は 園 キーを押します。円ガキーの矢印方向ヘダ円を箔き

なガら変化していきます。好みのダ円でキーをはなし④⑤を行な

います。

CrB 
童夢中ヘ向ってダ円ガ ゆ変化します。 ¥¥¥¥fl 11 nJJJ 



141ボックス（BOX、畏方形〉を描く園
一否固 キーを押します。②色を指定します。（8色のみ〉
③対角の角を指定します。
・カーソルを移動し、描きだい長方形のある角で9を押します。
・対角線上の角ヘカーソルを移動し、 9を押すと長方形ガ描かれます。

151スケール（SCALE、目やすの方眼〉モード固
~を利用します。
①図 キーを押します。

②困叉は圃叉は園でスケーlレのサイズを決めます。
圃の場合：画面にだて、ょこ4ドットおきのスケールガ出ます。
固の場合：芝て、よこ8ドットおきの方眼
因の場合：だて、よこ16ドットおきの方眼
・スケールは、ドット、サクル等で描く時、サイズや位置の目やす
になるものであり、仮の下敏であると考えてください。

③描きたいモードのキーを押します。
図固固固のいずれかを押すとそのタイトルに変わりま現
スケールはそのま〉残っています。

＠上ガら掴きます。
スケールの上に各モードで錨けるものガそのま〉表現されます。

⑤スケールだ110N、OFFガできます園
園キーでスケールだけ消したりつけだりできます。

※スケールの線の色替えは、回目＋色キーで替わります。

⑥スケールの色変え
匹目押しなガら→因～園 の目的の色キー

ボックス

スケール

官＝ーで.......－－.＝＝

スケールの上1こ円を錨いだ場合

F面扇面”胆・圃圃園画面置

g 
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圃分割（0
画面を線で分割し、幾何学的なパターンを作るのに適しています。
①図 キーを押します。 DIVIDEIと表示されます。

②分割ラインの方向lーノ、を決めます。
~引回押すごとに順に l→ー→ノ→ ＼→と変わります。

③色を決めます。 定てよこを下右下

＠分割サイズを決めます。〈セツト〉

6恩F恩早：；~~~＝；·~押し
121-」、yト 48ドツト

・②からくり返しながら様々 にパターンの変化を楽しめます。

｜ア｜色按き（ERASE、指定色を消す〉モード圏
」一一」光の3原色の原理を応用した色消しです。

①陸自キーを押します。ERASE1・と表示されます。

②消すドットのサイズを決めます。
回目因のキーをドットの場合と同綴に選んで押します。
ERASE1→凪又は圃又は因に変わります。
③消す色〈消しゴムの色〉を決めます。（8色で〉
④カーソルを消しだい所へ移劃します。

⑤9キーを押します。
・カーソルガ点滅し、色ガ17ページのカラー表のような消え万をし
ます。

分割

分割

p 園開閉園園面E

色飯き

田園園開園開園園園町



例）置ペイント〈問INT，＠塗り〉モード 図
ペイントは切れ目のない線（魔界線〕でふちどられだ内部を塗ること
を基本としている一種のぬり絵です。

揚 言＼
①図 キーを押します。

②境界線の色を全て指定します。（8色のみ〉 /¥U)白、一一
すでに何らかの給やパターンガ線で錨かれている場合、ぬりたい部分
の貫界線 （ふちどり〕に使用されている色を全て指定しま弓己
・囚～国のキーを色の種類だけ押します。（順不同で可〉
右上部に色線のワクガ表示されます。それガ魔界線の指定色です。

③スペース・キー押します。〈セット〉

カーソルガ表示されます。

④塗りたい色を指定します。（8色のみ〉月ぐ 塗り？手＼
⑤カーソルを塗る部分I~移劃します。 にi」 ι斗
カーソルは必ず＋の中Ji),¥tf魔界線内部に入るよ 正＇－ Iノ i¥.___ I _/ 
うにしてください。 一
⑥境界線ガ切れていないか確かめてください。 xf 
魔界線ガTドットでも切れていると、そこからペイントガはみ出して ーーーで
別の所まで塗ってしまいます。塗る前に充分確認してください。特に × ，,,,,r I 
曲線や斜自の線は要注意です。 ー一一一

②色を塗ります（9のキーを押します〉カーソルI~消えます。
続いて別の所をペイントする場合は、②叉③ガらくり返します。

・ペイントキーの一時ストップ〈区豆~）
区三~を押している聞はペイントは進行を中止します。完全にス
トップする場合は、すばやくM キ に切りかえればそこで広まります。

魔界線の指定

11 
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直キャラクター（CHARACTER）モード⑥

特定サイズ内の給を記憶し、別の画面1こ出すことができる特殊なモ
ードです。使い万によって巾広い表現と楽しみガ得られます。

⑧キャラクターモードにキ インすると今までの画面ガ消えますか

らキャラクターを別画面と合成する場合は、最初｜こキャラクター

画面を描くようにしてください。

・描き方
① ③ キーを押します。ゆまでの聞は消えます〉

画面左上部に16×16ドットの甑大方眼スケールガ表示されます。

②カーソルを移動しなガら絵を描きます。

・左上のカーソル口を目的の位置に移動しぎす。

・位置ガ決つだら色を指定します（8色のみ〉
・9キ を押して着色（色のセット）をします。ピッと音ガします。
※9キーを押しながらカーソルを移動すると連続して着色できま写h

③実寸の絵を同時lこ描きます。
鉱大スケールで描く総は実際の4倍サイズです。実寸の総は画面中
央に同時進行で描ガれますから、それを見なガら伝大スケール上で

給づくりをしぎす。

・修正
ドット ・モ ドで描く時と同僚に、消す場合は 固 で描くとパック

の黒になります。

色修正は目的の色で土から重ね描きします。

① 

ー圃司．曹胃曙胃圏・・・・・回

③ 

園田・開閉開園園圃



・錨いた絵を5種類まで登録できます。
描かれだ給（キャラクター〉をコンビュータ に記憶させておき、後

から別な画面にそれぞれを呼び出して同一表示することも可能で或己

＠⑦ キーを押します。〈⑦ lこ登録〉
画面は一度点滅しますガそのぎ〉残ります。これでコンヒ．ユーター

に登録されましたガら、 'jJ!.の給を錨いても、消しても大丈夫です0

・前の絵l之上描き〈又は修正〉する場合
②から同様にくり返して上描き（修正〕し芝新しい給にします。

・登録lま⑦ ヘキーインします。 （以前登録し日へは、 新規登録になるの
で後ガらの給に入れかわります。〕

・きれいな画面で新キャラクターを描く場合
1.[~~）キーを押します。
画面上の給の部分だけ消え、最初の画面①になります。

2②から同様に新しい給づくりをしてください。
3④の登録の場合、前に登録した陶⑦～⑦を憶えておくこと。

※リセットキーを押しても、キャラクタ の登録はそのま〉です。

（／＼ワ ・スイッチをOF Fにすると全て消滅します。〉

・キャラクターの呼び出し表示
記憶登録されだキャラクターは、いつでも画面上に呼び出して表示

することガできます。

・キャラクター・モード画面上lこ呼び出す場合
巨日 ＋⑦～③1の表示しだいキャラクターキーを押しぎす。

画面鉱大スケールょに押し芝N口に登録してあつだキャラフターが表

示されます。 JI慎不同で何度でも表示できます。

その時に前の総を修正することもできます。その場合には再度登録

してください。

登録後の同キャラクタの上焔き（修正〉

ー....＿開園ーー

ll~函面上へ表示し定場合

iiiiim開揮園圃圃圃圃・1

13 
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・別モード画面上にキャラクターを醇び出す場合
キャラクターを登録し定後

①図園固因のいすれかのキーを押します。
キャラクターは消えて、押しだモ ド画面のカーソルガ出ます。

②カーソルをキャラクターを呼び出したい位置へ移

劃します。

※キャラクターの表示される位置

：~~~~~~；ドト 点線の表示工リ7コガキャラクタ ・モードの時の広大方眼スケールと

同工リ？です。

③匹目＋⑦～③ で呼び出したいキャラクターの

No.キーを押します。
その位置ヘ、押しだNoの登録キャラフターガ表示されます。

＊カーソル位置を移動することにより、全登録キャラクター

をいつでも好みの位置に表示できます。

⑧キャラクター表示工リ戸（16×16ドット〉のうち、総柄外の部分は

黒として表示されるため、重ねた場合には隣接する表示部分は黒

（消える）となりますからご注意ください。

＊呼出し位置ぎめはスケールを利用すると便利です。

③ 

F圃・園周囲・・・・圃園

スケールを利用しだ呼出し

..... ・回開園圃圃圃圃圃・1



セイブ（SAVE)

•SAVE（録画〉
画面の内容をカセットテープに保存します。

①カセット・レコーダーの接続
ソフトカートリッジとカセット・レコーダーを接続します。

別紙鐘続図をよくあ読みのうえ行なってください。

*27色モードの時のSAV Eは注意ガ必要です。

②画面全体をSAVEする場合図・8色モード
・8モード （ドット、 ライン、サークル等〉で、SAVEを
行ないたい崎、オーバーレイの図 キーを押しきす。画面上

側に、PUSHPしバγ8.REC PUSH ANY KEYの表
示ができぎす。

カセット ・レコーダーを録音状態にします。

・カセット ・レコーダーのテープカウンターをメモしておき
ます。

・オー／＼ーレイのいづれかのキーを押します。画面上部の表

示ガFILENAME=No1と変わります。 定時間（約T分〕
包にNo2、No3と表示ガ変わり、SAVEガ終了すると自
動的に消えぎす。

・カセット ・レコーダーを止め、テープカウンターをメモし

ておきます。この時、画面の内容や自他も一緒にメモする

と便利です。

※テープは内容等を明記して整理しておきましよう。

・27色モード
27色モードで画面に嫡い定後、直鐘オーバーレイの図キー
を押し画面をSAV Eしてください。その後の操作は、8
色モードの場合と同僚です。

※27色モードから他のモードヘ移ると一部の色ガ変わってし
まいます。

③キャラクターパターンのSAVE圏
キャラクタ モ ドで作ったパターンのみをカセットテ

プにSAV Eする場合
・キャラクターモードで画面ょにSAV Eし芝いパターンを
表示します。 SAVEしだいパターンであることを確認し、
オー／トレイの園キーを押します。その後の操作は画面全

体のSAVE② と同様に行ないます。
SAVEしたいパターンを同僚の操作でテープにSAVE
します。この時lこもテープカウンターやパタ ンの内容等
をしっかりメモしておきましよう。

15 
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•LOAD 
カセットテープにSAVEC録画）した内容を図面上に再現

します。

力セット・レコーダーの接続はSAV Eの場合と同僚です。

画面全体力キャラクター／iターンかによってオーパ レイ

のキガ違います。

画面全体の場合は図 キーを、キャラクター/i51ーンの場合

は函 キーを押します。画面上側にそれぞれ、PUSHANY 

KEY PUSH PLAYと表示されますので、カセット・レ

コーダーを再生CPLAY）状態にしまで九 8色モードの内容
では円しENAMEガNo1からNo3まで、 27色モードの内容

の場合はNoTからNo6まで自動的に変わっていき、徐々に

画面｜こ総ガ表示されていきます。

キャラクターパターンをLOADする場合にはキャラクタ

ーモードで行なってください。画面上に再現されたパター

ンはそのつど⑦ ～③ キーで、登録を行なってください。

肯SAVE又はLOADを途中でやめたい場合は巨日キー

を押しなか．ら ＂＇~ ，キーを押してください。画面よの絵の表

示はそのままで他のモードに移つだり、再度SAV E、
LOA Dを行なうことガできます。

ただし、 SAV E、LOADを開始しだ直後の数秒間約

9砂は巨日キーと包キーを押してもSAVE、LOAD

がとまりません。 確実にとまるのを確認するまで何度ガ

押してください。

・各モードの組合わせ！こよる展開
ここまでの説明は、それぞれのモ ドで表現できる内容と

その操作ガ主体になっていましだ。

フリ工イティヴ ・グラフィックスの長所はそれらのモード

を上手に組合わせて使用することガキーのつンプッシユで

簡単にできることにあります。

力ラー頁にその一部の例をご紹介してあります。あるモ

ドで描いていても途中から次々と他のモードの表現を重ね

て同一画面上で描くことができます。

・モードの組合わせは順序も大切です。
その場その場の偶然による表現も措てガだいものですガ、

描く前に下図あるいは構想を練ってその通りに表現するの

も1万法です。

・下から順に描く

色は全て上塗りです。パックや遠＜感じるものを先に描き、

目立せだいもの、はっきりさせだいものを最後に描くと便

利です。又、それを逆手に表現しても面白い表現になる場

合ガありぎす。

・ペイントを使いこなす
ペイントは魔界線内の色塗りですが、広い面積を塗る場合

は初めの方で塗っておくのもオ方法です。

ペイントされだ色面の上によ描きすることもできます。





プレイ上のご注意
オ－Iiーレイは正しくキーボードの上にのせてください。ズレて

いるとキー操作をまちガえる場合か．あります。

キーはしっかり押してください。

ジョイスティックでもキーボードでも操作できますので、両方を

同時に操作しないでください。

取り扱い上のご注意 ｜ 
力一トリッジのコネクタ一口は71¥コI）などで活れないようにして

ください。

オ－Iiーレイガ汚れだときは、 7jくで洗う力、ぬれ芝市でふいてく

ださい。完全に乾いてから、パッケージの台紙の裏に平らに賠っ

てください。オーバーレイは揮発性のもの（ベンジンなど〉でふ

かないでください。

撞着面｜こは手でさわらないようにしてください。 Cl':芝、ホコI）な

どガつかないように大切｜こ保存してください。

~・78
【ct・i~~ア羽山｜

EBAfl口AlElECTA口mes
株式会社パ．ンヲ．ザ
干111東京都台東区駒形2-5-4

お問い合わせ先

パンタイエレクトロニクス
サービス・センター
本部／東京都千代田区神田神保町1-33-2第百生命ビル4F

宜主（03)233 0381 （代表）

札幌／fi'(Ol1)862-2430 

仙台／fi'(0222)84-9420

新潟／公（0252)33-6541 

名古屋／合（052)613-3434 

大阪／fi'(06) 942-264 7 

広島／fi'(082) 292-6241 

福岡／fi'(092)622 1741 
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