


このたびは、スーパーリアル麻雀「Pil&PIII」をお買い上

げいただきまして誠にありがとうございました。本システ

ムには、アーケードゲームの人気キャラクターである「シ

ョーコ、カスミ、ミキ」の3人による麻雀ゲームと、オリ

ジナルの四人麻雀をパッケージしてあります。スーパーと

言うにふさわしい、リアルなゲームフィーリングを、 PC

9801シリーズでお楽しみください。

製品構成、起動及び終了に必要な操作や、 HD（ハードデ

ィスク）専用版のインストール操作などの、詳細が記載さ

れています。

ユーザー登録のお願い
本ソフトに添付されている、「ユーザーサポートはがき」に

必要事項をご記入の上、弊社までご返送ください。本ソフ

トのユーザーとして、登録させていただきます。以前にも

弊社製品をお買い上げ項き、すでにユーザー登録されてい

る場合も、お手数ですが製品ごとにユーザー登録をお願い

します。ユーザーサポートのサービスは、このユーザー登

録をもとに、行なわせていただきます。

登録ユーザーの方は、専用のユーザーサポート電話をご利

用いただけます。ご不明な点など、お気軽にお問い合わせ

ください。ただし、ゲームのヒントや解法に関するものは、

お断わりしていますのでご了承ください。

ユーザーサポート宮（03)3492-1079
（士、祭日を除く 10:00～17:00)

・本7ニュアル及ひ脚本プログラム（以下、本システムという）の

著作権は弊社にあります。

・本システムの一部または全部を無断で複製及ぴ転載すること

は禁じられています。

・本システムの内容は、改良のため予告なしに変更することが

あります。

・本システムの使用による影響については、責任を負いかねま
すので、あらかじめご了承ください。

※PC 9801は、日本電気株式会社の商標です。

※MS DOSは、米国Microsoft社の登録商標です。

スーパーリアjレ麻雀「Pil&Plll」

NEC PC-9801版
ユーザ、ース‘マニュヌJレ8麻雀らくらくレッスン

初版発行 1993年2月

編 集有限会社ビング

（東京オフィス）

〒141東京都品川区西五反田82 10 704 
TEL (03) 3492 1079 （ユーザーサポート）

FAX (03) 3495~ 1829 

Copyright c1993 by VING CO.,LTD. 

乱丁・落丁はお取り替えいたします。



一一一．麻雀ら〈らくレッスン（第5章得点計算と支払方法）

得点、一覧表 ・対象機種と動作環境

・子のあがり スーパーリアル麻雀「Pll&P E」の、対象機種及び動作環境は以下のとお

2議 3鶴 4聾 ｜ 下段はツモあがりの支払点数なの。
りです。

子の2人が左側の点数を、親は（）内 ①パソコン本体H ・H ・...・H ・・NECPC-9801シリーズ（＼／〉〈以降）
1,300 2,600 5,200 

の点数をあがった子に支払うのよ。 （本体メモリ： 640!く日／グラフィック： lB色）400（親 700) 700（親1300) 1300（親.2600)

※音声や効果音は、本体のビープ音のボリュームを調整してご利用ください。

2,000 3,900 7,700 8,000 
＠ディスプレイH ・H ・H ・H ・－－－高解像4叩ライン、アナログカラーC円T5日0（親1000) 100日（親2000) 2000（親3900) 2000（親岨日日）

2,600 5,200 12,000 
③ディスク装置・H ・H ・....・・・・FD（フロッピーテ、イスク）専用版はE台のフロッ

70日（親1300) 1300（親2600)
満貫

30日日（親印日日） ピーディスク装置が、 HD（八一ドディスク）専用

版は八一ドディスク装置（空き容量はlDM日程度必
3,200 I 6,400 I 
8日日（親16日0) 1600（親32日日） 満 貫 4000（親 8000)

要）とインストーJレ用のフロッピーディスク装置が、
それぞれ必要です。

。 l刊。｜満貫 ※八一ドディスク装置により、必要な空き容量が異なる場合があります。
100日（親2日日日） 20日日（親3900) 6000（親12000)

④動作環境・H ・H ・....・H ・・・・・・・HD（八一ドディスク）専用版には、 MS-DOS

。｜満貫｜満貫 (Ve「3.1以上）が必要です。
1200（親23日日） 8000（親160日日）

・仮想86モードで、ご使用になると再生音質が劣

化します。

．親のあがり

2畿 3観 4畿 下段はツモあがりの支払点数なの。

2,000 3,900 7, 700 
子の3人が同じ点数を、あがった親に

・準備作業について( 700) (1300) (2600) 支払うのよ。

2,900 5,800 11,600 12,0日日 スーパーリアル麻雀 rpll&PE」には、ゲーム中に使用するディスク装置
( 500) (10日日） (2日00) (3900) ( 4,000) 

によって、「FD（フロッピーディスク）専用版」と rHD（八一ドディスク）専

2,000 3,900 7,700 
満貫

18,000 用版」のE種類のタイプがあります。お買い求めになったシステムのタイプ
( 700) (1300) (2600) ( 6,000) により、ゲームを始める前に必要な準備作業が巽なります。

2,400 4,800 9,600 
満，貫

24,000 準備作業の内容や操作の詳細に関しては、パッケージに同梱されている
( 800) (1600) (32日日） ( 8,000) 

『スーパーリアル麻雀「Pll&P E」、ゲームをはじめる前に』をご参照く

2,900 5,800 11,600 
満貫

36.目白日 ださい。
(1000) (2000) (3900) 

3,400 6,800 
満貫 満貫

(12日日） (230日）
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・ゲームの種類

スーパーリアル麻雀「PE包PIII Jには、 3種類のゲームモードが用意され

ています。目的や気分にあわせてお楽しみください。

①P Eモード…....・H ・.....・H ・－シヨーコが相手の二人麻雀。プレーヤーが勝利

するごとに、ショーコのリアルアニメーション

が表示されます。

RP Eモード...・H ・...・H ・...・H ・力スミとミキ、二人が相手をするこ人麻雀。

このモードも、プレーヤーが勝利するごとに、

二人のリアルアニメーションが表示されます。

③四人麻雀モードH ・H ・H ・H ・－－－正統派の四人麻雀です。といっても、メンバー

はショーコ、力スミ、ミキの3人。 3人ともキ

ャラクターの違いがあって、ワイワイ、ガヤガ

ヤと実ににぎやかな麻雀になります。麻雀の学

習教材としても最適といえるでしょう。

・ゲームのルール

なお、このモードではプレーヤーが勝利しても、

リアルアニメーションは表示されません。

スーパーリアル麻雀「PIl&P E」は、一般的な麻雀のルールを採用してい

るので、二人麻雀と四人麻雀にルールの大きな違いはありません。ただし、

二人麻雀では、以下のように多少ルールが簡単になっています。

（麻雀の詳細は、本書の『麻雀らくらくレッスン』編を参照してください）。

・二人麻雀では、流局の場合のノーテン罰符がありません。

・二人麻雀では、いくら連チャンしても、二都しばりにはなりません。

（四人麻雀では、 5本場から二部しばりになります）

麻雀らくらくレッスン（第5章得点計算と支払方法）・一一

ちゃんと計て算しちゃお

じゃあ、あなたの得点を、正確に計算しちゃいましょう。 4鶴までの得点は、

次の方法て菅十算できちゃうのよ。ヒマがあったら、やってみてね。

.. 圏圃歯圏直監理・・・・・・・・
下の表を見てあがり点を計算してね。 「基本点」、 「組合せ方の点」、 「あが

り店の点」の全部を合計するの。最後に10点単住に切上げて、できあがり。

A.基本点

メンゼン

それ以外

日．組合せ方の点

30点

20点

役牌のみ 2点

( 2読の役牌は 4点）

一九字牌

それ以外

一九字牌

それ以外

c.あがり方の点

8点

4点

4点

2点

七対子のあがり点

口ンて・も
so点

ツモでも

これだけ例外なのよ／

※これ以外の組合せやシュンツは、日点だよ。

一九字牌 32点

それ以外 16点

一九字牌 16点

それ以外 8点

※これ以外の待ちは日点。

だけど、ツモあがりの時は、どんな待ちでも

Z点追加しちゃうの。

臨画圃圏直盟国・・・・・・・・・
あがり点が計算できたら、それを16倍するの。そして、融の分だけ2倍して

いくのよ。親の時は、さらに1.5倍するわけ。答えは、 10点単位まで求められ

たでしょ、これが正確な得点なの。実際は、もう一回切り上げして、 100点単

位にするのよ。ね、得点一覧表と同じ点数が計算できたでしょ。
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ι－・麻雀らくらくレッスン（第5章得点計算と支払方法）
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「ゃった、ロン」ってあがってみても、点数がわかんないと、ピンとこない

ものがあるのよね。いくらコンビュータが、計算してくれるっていってもね。

そこで、ここではあがり点の計算方法に、チャレンジしちゃいましょう。

これがだいたいの得点、

麻雀って、けっこう複雑な計算して点数を決めるのよ。なんてったって中国

四千年の歴史だもんね。でもね、だいたいの目安があって、これ知ってるだ

けで、ぐーんと楽しくなるのよ。 『この役をやれば、逆転トッフ。！』なんて、

わかっちゃうから。ホントの点数は、最後のページの得点一覧表をみてね。

いくら払えばいいのかな

あがった人のf尋点は、ロンあがりか、ツモあがりかによって、あがり点の払

い方が違うの。きびしいルールがあるのよ。あがらせた人は、責任をとらな

くちゃいけないの。それから、親が連チャンしている時は、 1本場について、

300点を得点に上乗せして（ 3 本j-~きなら、 300 × 3 =900点）、払うことになっ

てるの。

・ゲームのキー操作

スーパ リアル麻雀「Pll&P E」は、以下のキだけで操作できます。

巴 日 選択力一ソルを

上に移動する

巴 巴 選択カーソルを

下に移動する

巴 日 牌の指定力一ソルを

左に移動する

日 巴 牌の指定力一ソルを

右に移動する

巴 臼｜（日叶
選択メニューの実行

及び牌の決定

日 巴 選択メニューの取消

（実行しなし＼）

日 なし ゲームの中断

’b 



麻雀らくらくレッスン（第4章ピックなあがり役／役満）・一一

シイサンプトウ

十三不塔
置冨岡－盟盟理酒圃

園田専でアタマを除いてポンもチーもできないバラバラの形

（＇／モのみ）副函函璽劇画圃同園困層口凪
L」

アタマがないとダメ 耕一
『なにこれ、アタマがあるだけで、残りはバラバラ。ポンもチーもできない

じゃない』。こんなふうに、セ、ンゼンツイてない時つであるでしょう。そん

な人のための役満なのよ。親の時は配月息子の時は最初のツモで、こんな形

になったら、イッキに大謹転で、 『アッガリー』というわけ。この役は、特
テンホウ チイホウ

別だから天和や地和なんかとは重ならないのよ。それから、子の時に最初に
ンイサンプトウ

ツモる前に、ポン・チー・カンがあたっら、十三不塔はみとめられないのよ。

そうなると、どうなるかわかるにそう、最悪のゴミ子になっちゃうわけ。

でもさあ、忘れちゃうのよね、このf丸それに、気がついてもさ、何となく

確信か持てないのよね、 『これでいいのかなあ」って。でも、めったにで、き

るf交じゃないし、まあいいか。
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一一．麻雀らくらくレッスン（第4章ヒヘyクなあがり役／役満） 麻雀らくらくレッスン．一一一

コクシムソウ

国士無双
置爾哩－璽置酒圃

一九』キと字牌の13枚全部とアタマを集めたあがり

鳴…）函国璽圃圏置函凶困凪口同回

…函～回
これは、 13幸重類ある一九牌と宇牌を1枚ずつ全部集めるとできる役なの。こ

れソウトウ変わっていて、 3枚ずつ4組とアタマという麻雀の基本からはハ

ズレているわけ。でもこうやって集めると、 13種類ある一九』キと字牌の全部

があたり牌になるんだ。それで、、役満。オマケもあって、牌がダフ申っちゃっ

た時には、それをアタマにして、足りない牌でもロンできるのよ。

第1章麻雀のこと知ってる？ ・2 

第2章さあ麻雀やりましょ ・8 

第3章フツーのあがり役 ・14 
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鳴いたらダメ）凶函国司函国軍函匝函両両面

…函函 第4章ビッグ、なあがり役／役満 ・30 

チンイソ

ワンズ・ソウズ・ピンズのどれかけ重要員だ、けを集める清一色って役があったで、

しょう。これは、その清一色の超デラックス版なの。あたり牌が、スゴク多

くて、面一面のどれでもあがれちゃうのよ。こんな超キレイな形でなく

ても、ーと九が3枚ずつあって、こから八がすべて使ってたらいいんだって。
チンイツ チzウレンホウトウ

でも気をつけてね。鳴いたら、ただの清一色、丸連宝燈にならないのよ。
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一一一・麻雀らくらくレッスン（第l章麻雀のこと知ってる？）
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地和

麻雀らくらくレッスン（第4章ヒヘyクなあがり役／役満）・ー←

置歯薗－量彊姐圃

子が、最初の‘ソモで、あがってしまった

麻雀のこと、よくわかんない人のために、簡単に説明しちゃいます。ゃった

ことあるけど忘れちゃった人も読んでみてね。だいたい、知っている人は、

とlましちゃってもいいのよ。

牌はせツしぶで・34種類

国国日回目同圃画園出亙圏圃

…園圏
カズハイ

麻雀の牌は、ーから九までの数か書いてある数牌が3パターンで'27干重要員、一

文字の漢字か書いてある字牌が7種類で、あわせて34;f!重要員。みんな4枚ずつ

あるから、全部で136枚の牌を使うのよ。牌の数が多いんだけど、ちょうどト

ランプで、カードを4組いっぺんに使って遊ぶって感じなの。

3枚ずつ組み合わせる 人和

子が最初からでテンパイしていて、最初の、ソモで、あがっちゃうという、ラッ
テンホウ

キーな役よ。ょうするに天和の子ども版ね。でも、自分最初のツモの前に、
チイホウ

ポンやチーやカンをされちゃったら、残念だけどこの地和にはならないのよ。

圃－置圃
子が、最初のツモの前にロンあがりできた

牌の組合せの基本は3枚なの。下の図を見てね。同じ牌を3枚集めてもいい

し、同じ種類の数牌なら、順番が続く 3枚でもいいのよ（九からーには続か

ないからね）。この3枚一組の牌を、メンツ（面子）っていうのよ。

シュンシ（順子） 「一一寸

圃骨圏
寸
劇
閣

や
同
M

「
同
四面面司

同種類の連続する数牌 同じ牌を3枚
（字牌でもいいの）

（種類が混ざっちゃダメなのよ）

2 

国品詞国副面劇壇同国国園園

…閣圏

子が最初からでテンノfイしていて、最初のツモの前に、他の人の捨牌であ
チイホウ

がっちゃうという、これもラッキーな役よ。地和はツモあがりだけど、この
レンホウ

人和はロンあがりというわけ。ちゃんと区別があるの。でも、そんなこと気

にしなくてもいいじゃない。ポン・チー・カンがない時に、最初のツモの前や、

そのツモであがれば、どっちにしても役満なんだから。

35 



一一＠麻雀らくらくレッスン（第4草ビッグなあがり役／役満） 麻雀らくらくレッスン（第l章麻雀のこと知ってる？）・一一

四積子
－調置梧．． 

カンを4回してあカfる

リャンワン サンワン スウワン ウーワン 日ーワン チーワン , Tーワン

トン ナン シャー ペイ ＂ク ハッ チュン

は凶函間凪 三同回
風カゼ牌ハイ L_主主j品－」

ト
間
」

干
E
E
U
M
一
ン

日）
同
日
一

一
崎
一
明

駐」
同
蜘
也配
〕
園

町
川
川
山
暗
川
川

日」が
圃
J

市
川
山
ン

肝
川
川
出
暗

闘」

これは迫力があるわね。 『カン』 「カン』と4回も叫んで、あがるんだもの。
スゥカンツ

それに、普通はあがって14枚なのに、この四槙子はあがった時に、 4枚多い

18枚。けっこう、目立つわよ。でも、途中で他の人にカンされたら、この役
スウカンナガ

はもうできないし、 4回目のカンを、他の人にされちゃうと「四揖荒れ」で、

勝負なしになっちゃうから、ほとんどできない役なんだ。

天和
E習幅四彊盟理窟冨圃

親が、配牌の時にあがっていた

親のA子が、配牌を見ている。 『何から、捨てようっかなあ……』 『あれ、

捨てんのないじゃん。』 『やだこれ、上ってる！』 『ねえ、最初からあがっ
テンホウ

てたら、なんか役よね？』 『ねえ、もしかしたら、天和じゃない？』 『これ

って、たしか役満よね？』 『ゃったあ、役満！』 『ねえ、親の役満って何点

だ、つけ？』 『ねえ、ねえ、....・ H ・－』。興奮して叫び続けるA子。ヒンシュク。
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一-----4・麻雀らくらくレッスン（第｜章麻雀のこと知ってる？） 麻雀らくらくレッスン（第4章ビッグなあがり役／役満）・一一

アタマがあればあがり
チンロウトウ

清老頭
－田園田園・

一九』年だけを使ってあがる

牌の組合せには、 3枚の組合せ（メンツ）の他に、同じ牌を2枚集めたアタ

マというのがあるのよ。メンツを4組とアタマの合計14枚で悼の組合せか完

成、これであがれるの。手もとに配られるのは13枚なので、あと 1枚を、な

んとか手に入れてあがるわけ。

d
J
 

j

t

 

R
U
」

函函軍軍軍同園

…函圏

「一①I 「一②I 「一③I 「ー④I アタマ

12枚（3枚X4組）とアタマ（2枚）の14枚であがり

これ役満なのって感じしない？。地味よね、なんか。でも、考えて見ると、

一九牌っていうのは、国－函－軍－圃－同－置の6種類しかないから、

7種類ある字牌を集める字一色より難しいのよ。それに、この地味っていう

のが、目立たなくってけっこういいじゃない。草ム好きだわ。

メンツを作る4つの方法 スウアンコウ

四暗刻
置園田圃彊圏直置圃圃

アンコを4車且そろえてあがる
じゃあ実際に3枚の組合せ（メンツ）をどうやってつくるかだけど、それに

はね、 4つの方法があるのよ。 （鳴いたらダメ）函両国圃圃圃圃圃面軍凪凶回
圃医置窟盟国・・・・・・・・
始めに13枚の牌が配られるでしょ（これを配牌っていうの）、そのあと順番に

1枚ずっとってきて（これをツモるっていうの）、いらない牌を捨てるわよね

…置
ステハイ

（この牌を、捨牌っていうの）。この時に、最初っからできてたり、ツモって

くうちにメンツを作っちゃう方法よ。

－置－理・・・・・・・・・・

ガマンするといいことあるよっていう役。ポンしちゃダメよ。強い意志が、

必要なの。黙ってアンコを集めで、ニッコリ笑うって役ね。意外にできちゃ

うのよね、運がいいと。

『あ、それポン』といって、人の捨牌をもらって同じ牌3枚の組合せ（コウ

ツ）を作っちゃう方法。ポンしてできたコウツを見せてから、かわりに1枚

捨てるの。ポンは誰の捨牌でもできるのよ。
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一-----4・麻雀らくらくレッスン（第4章ヒヘyクeなあがり役／役満） 麻雀らくらくレッスン（第l章麻雀のこと知ってる？）・一一

ツウイーソウ

字一色
－習置冒E・

字牌だけを使ってあがる

凶直面回旧宮
Lーポンー」 Lーポンー」

固岡田回目困閣

…医圃

~ 
『チーしちゃおつかなあ』といって、人の捨牌をもらって、同じ数牌の逸続

する組合せ（シュンツ）を作っちゃう方法。チーしてできたシュンツを見せ

てから、かわりに1枚捨てるの。チーは、自分のすぐ前にツモる人の捨牌で

しかできないのよ。二人麻雀はいいけど、四人麻雀の時は気をつけてね。

とにかく字牌が大好きで、他の牌なんか興味がないって感じの役ね。字牌に

は、広－里－函－厄－口－圃－切の7醐があるんだ‘けど、このう

ちの4種類を3枚ずつ集めて、もう 1種類をアタマにするわけ。画己牌で、字

牌ばっかりきた時なんか、聞きなおっちゃうのもいいかもね。

－霊園圃圃圃圃

緑一色
－悶・措置・

[]] i司且圃cと圃だけふ示ム三

『カンだよーん』といって、同じ牌4枚の組合せを作っちゃう方法。子の中

に同じ牌が4枚たまっちゃった時（暗カン）、子の中に3枚あって捨牌をも

らって同じ牌4枚にした時（明カン）、ポンしである牌と同じ牌をツモった

ので後からくっつけて4枚一組にした時（明カン）、これみんなカンなの。

麻雀は3枚一組が基 l

宮司且凶日目圃圃尉割

…圃函

本でしょ。だから、

カンした時は、残り

の月キカfハンノ、~tこなん

ないように、リンシ

ャン牌から 1枚補充

するのよ。捨牌をも

らっちゃった時には、

かわりの牌をすてて

ね。

ドラ表示牌ー「

ノ、イテイ』専 ｜ 

( 1番最後のツモ牌） l 「留品目）
調」
一時

4
一
ン

一

P
も
一
ポ

臨し

ソウズの牌って、緑色中心のデザインでしょ。そのなかで、緑色だけの牌は、

I ~ I ・山・IUI ・Im ・悶の5轡貢だけ。あとはどっかに赤が使つであるん
疋この5配、これ弱齢層を入れた6輔の牌だl増えば、全部が
掠色だけでキレイでしょ。それで役満なんだ。それから、時｜はアタマでも

いいから、必ず使ってね。習がないと、長五lこならなふょ。

「ポン」や「チー」は、お子軽にメンツをつくれるんだけど、できたメンツ

を見せなきゃいけないし、後ででてくるけど、点数も低くなっちゃうの。

ポンやチーやカンをすることを、まとめて「鳴く」っていうのよ。鳴いた後

は、鳴いた人の次の人からツモるのよ（途中の人はとばされちゃうの）。
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麻雀らくらくレッスン（第4章ビッグなあがり役／役満）・一一

－回園田園・

一一ー・麻雀らくらくレッスン（第l章麻雀のこと知ってる？）

大四喜'• 
テンパイまでガンノミって 蹴専の全部を3枚ずつ集める

函巴司函
L一、一」

困回困函
同
団
牌あ

凪」
一
L
E
A
n
－
ン

圏
」
回
」

一

直

一

ポ

困」
あと 1枚であがりというところまで、牌がそろった状態を「テンパイした」

っていうのよ（テンパイしてない状態はノーテン）。下の図では、アタマが

あって、メンツが3組あるんだけど、あと一組があと 1牌で完成するってい

うテンパイなの。両端にくっつく牌さえ手にはいれば、あがることができち

ゃうんだ。このあがることのできる牌のことを、あがり牌っていうのよ。

あがり方は簡単で、とにかく風牌（函－函－函－凪）を集めればいい

の。 4種類集めるワケだから、 3種類てすむ夫主元とくらべるとちょっと大

変かな。集め方は、もちろんカンでもいいの。でも、華麗よね、この大田喜

って役。やってることがパレやすい役なんだけど、やると決めたらイッキに

アタマ

回凪
未完成

V園圃V
阿国

いかないとダメよね。

－姐・聞・・
蹴専のひとつをアタマとし、他を3枚ずつ集める小四喜

国圃函函函困回

…同園

固困困
」ポン」
掴」
一
吋
一
ポ

凪
L

これはね、はっきり言ってオマケなの。大田嘉とほとんど同じなんだけど、

鵬（函－圃－函－困）のうち3枚ずつ集めたのは3種類で、残りの1

31 

種類は2枚しかないので、アタマにしちゃったケースよね。でも、ここまで

やったからまあいいかつて感じで、役満／。

テンパイしたら、あとはあがるだけでしょ。誰かがあがり牌を捨てたら『ご

めんなさい。それ、ロン』、あがり牌を自分でツモったら『ごめんなさい。

ツモっ・ちゃっ・た』っていえばあがれるの。ロンの時は、誰からでも上がれ

るのよ（チーみたいな制限はないの）。

麻雀は、早いもの勝ちなのよ。ひとりの人しかあがれないし、あがった人し

か点をもらえないの。あがれなかった人は、得点できないか、最悪の時なん

か点を払わなくっちゃならないのよ。あがってこそ麻雀って感じなのよ。だ

から、がんばってね。

『ロ泊か『ツモ』であがり
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一一．麻雀らくらくレッスン（第4章ビッグなあがり役／役満）
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ヤクマン

あがり方とか牌の組合せ方か特別に決められた役が役満よ。あがった時の点

数もビッグで、親でヰ8,000点、子で、＇32,000点。役満は、どれもとってもきれ

いな役だから大好きなんだけど、めったにあがれないんだな、これが。それ

から、役満はビッグだから、他の安い役なんかと重ならないのよ。
トイトイ ダイザンゲン テンホウ

『対々 和、大三元」とか、 「天和」 ドラ 1』とか、そんなのやめてよね。で
スウアンコウ ツウイーソウ

も、役満どうしは重なって、 『回暗亥lj、字一色』なんて、ダフ唄ル役満の超ビ

ッグな役ができちゃうのよ。もち、得点もダフゃルよ。

ダイサンゲン －繭・町苗・・
三元牌の全部を3枚ずつ集める大三元

[f][B回 凪且国国リ日リ両両両
L一、－」 （他はどんな組合せでもよし、） …E圃

ダイザンゲン

一番ポピュラーな役満がこの大三元なの。ポンでもなんでもして、とにかく

三元牌（じ－剛山）全部を集め引かいわけ。簡単でしょ。でも、

できそうでなかなかできない役なの。三元牌がなけりゃはじまらないし、あ

っても 1枚じゃポンもできないもん。それにね、 2種類をポンなんかしたら

大変。みんな警戒しちゃって、残りの1枚なんか絶対捨ててくれないんだ。

麻雀らくらくレッスン（第l章麻雀のこと知ってる？）・一一一

あがりやすいのが最高

テンノfイした時って、残り 1組のメンツが未完成ってことが多いよね。ここ

で大切なのは、その未完成の牌の形によって、あがり牌の数が違うってこと。

だって、あがり牌が多い方が、あがりやすいでしょ。ほんとは、もっと複雑

な待ちもあるんだよ。 4組ともメンツができちゃった時は、あとはアタマだ

けよね。この時はタンキ待ちっていうのよ、あがり牌は3枚ね。それから、

テンパイの時の待ち方が決められちゃってるあがり役もあるのよ。あとで言売
ピンフ

んでみてね。 [o平和 p.20)

函函国
（あがり牌は4枚）

同哩
凪凶
（あがり牌は8枚）

目白圃
（あがり牌は4枚）

2組の両端で待つ、華麗でパワフルな
サンメン（三面）待ち

V固両国困問VH両閣
三筒四筒の両端と六筒七筒の両端♂5怖がり牌は4+3+4-C¥
の2組のリャンメン待ちができちゃうの。 ）一 合計ll枚のスグレモノ）
ゴから、あがり牌が3牌なの。

※あがり牌の数は、全部でこれだけあるってことなの。てoも実際には、テンパイした時に、

もう捨てられちゃってたり、ポンされてたりしてたら、その分少なくなっちゃうのよ。
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一一．麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ） 麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）・ー←
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）
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…↑山川…ト叩～に（
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J
ι
一
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；
 

古川山一一川部川一一一
uvhujvvI

轟I

l盤 盟l チンイツ

清一色
園欄彊圃盟国軍司覇軍E

1種類の数牌だけの組合せであがる
麻雀は、まず最初の親を決めてゲーム開始。ホン卜の麻雀だと、場所決めと

か親決めとか、ちゃんとやらなきゃいけないんだ。でも、私達と麻雀する時

は、あんまり細かいこと気にしないことにしましょうね。
恥明）同E層圏直厩

」ーポンー」 Lチー」
同国閣図画圏園

川同園圏
本格派の人の四人麻雀

四人麻雀は、とってもフツーの麻雀なの。だから、麻雀知ってるひとなら、

誰でも遊ぺちゃうのよ。でも、ちょっとだけ説明しちゃうね。

ホンイツ

混一色の上級生の役よ。カンペキに1干重要員の数牌だけであがらなけりゃいけ

ないの。字牌が入ったらダメなのよ。鳴かないで、あがれば6融（ハネ満）、

鳴いて減点でも 5融 G両貫）になっちゃうっていう、超たのもしい役なんだ

よ。役づくりも簡単だしね、同じ種類の牌だけ集めればできちゃうんだから。
臨現霊司E軍町冒圃爾盟国・・・・・

麻雀にはいろいろな東南西北があるの。まずは「風」といわれてる東南西北。

親か東で、子は画面では親の次から上から下に（ホントの場合は時計と逆回

りに）順番に南西北となるのよ。ゲームが進むにつれて、親は画面では上か

ら下に（ホントの場合は時計と逆回りに）に移動するけど、この関係はかわ

らないの。だから、親が変わるごとに自分の風も変わるのよ。

でもね、この役、問題がないわけじゃあないのよ。同じ種類の牌ばかりにな

るでしょう、そうするとあがり方がf晴重要員もあるわけ。鳴かないで＇＇ 13枚まる

まる持っている場合なんか、もう大変。どうしていいか、もうわかんない。

フリテンつであるでしょう、これもこわいし、イヤになっちゃうの。でも私、
チュウレンポウトウ

やめられないわ。 [c:>力連宝燈 p.36]

E書庫覇軍置理Iii彊軍司・・・・・

全員か親をやっちゃうと、テニスでいえば1セットが終了よ。麻雀だからこ

れも東南西北でいうの。最初のセットが「東場」、次が「南場」ってわけ。

四人麻雀は南場までで終り、つまり 2セットマッチなの。 「束三局」とかい

うのは、東が場をあらわして、局の前の数字は親が変わるごとに増えていく

の。だから「東一局」から始まって、 「南四局」までで終りなのよ。自分の

風は、画面の左端にでてるわ。この二つを、おぼえておくといいことあるわ
ヤクハイ

よ。だ、ってこれ、 f刻字になるんだもん。 [c:> f到車 p.16]
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一一．麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）

純全帯久

麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ）・一一

E厩部調踊圃園理爾彊E

一九牌を組合わせてあがる

（鳴いたら減点）巨ー璽凪

しチー」

.園理周恩隈冨掴.圃・・・・・・
親って大変なんだってこと、なってみてわかったわ。とにかく子の時と責任

が違うのよね。親はあがったら、子の得点の1.5倍ももらえるのよ、いいで

しょ。でも子の誰かがツモあがりしちゃったら、他の子の倍も払わなくっち

ゃならないのよ、つらいでしょ。緊張感がちがうのよね、子の時と。やっぱ

り、麻雀は親の出来不出来で、、決まっちゃうって感じよね。

…函IHI

一九牌で、匝凪圃とか~園 filjJ ，~，ずだけを、組合わせる役よ。鳴
いたら 2鶴にi成点よ。字牌を使えない分、全帯1..よりキビシイわけ。でも、

面図圃なんていう組合せ峨える分、役i筒の議差益より社主。

[c>清老頭 p.33]

混一色

匪軍麗冨田罰DI国覇軍司・・・・・・
親は連勝すると、ずっと親でいられるの（連チャンっていうのよ）。それで、、

みんな親になるとガンバっちゃうのよ。誰もあがれなくって、流局になった

時には、東場ならテンパイしていれば、南場ならいつでも、連チャンできち

E腐躍割閉園盟理爾曹園
一不表の、／ヤチ連

〈

。

ン

く

と

の

場

の

ヤ

高

る

る

本

う

チ

っ

す

れ

一

い

連
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ン

守

ら

て

、

占

川

ヤ

示

な

つ

も

ゆ

チ

表

1

場

数

筑

連

に

が
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点

に

1

う

｛

子

二

の

と

の

よ

数

ら
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う

の

の
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る

や

右

こ

2

あ

す

) X2 字牌と、 1種類の数牌だけの組合せであがる

（鳴したら減点）函圏尉

L ポンー」
国同日目凪圃固固困層

…闘同

これは二本場の表示なのよ。

この棒は、点棒といってホントに麻雀する時に

使うチyプみたいなものなの。

なっちゃうのよ。

1種類の数牌を集めるんだけど、字牌はベツモノとしてゆるしちゃおうって

感じの役なの。できちゃうのよこれ、意外に簡単に。私、大好き。途中で鳴

くと、 2献に減点なんだけど、役のある字牌をポンしたりすれば、その分と
チンイソ

りもどせるから平気よ。それから、字牌が入らなければもっと高い清一色っ

て役になっちゃうのよ。

28 

サドンデスの二人麻雀

二人麻雀は、二人しかいないから西とか北の風はないけど、ほかは四人麻雀

とほとんどいっしょよ。ただ、ゲームの終り方がちょっと違って、サドンデ

ス方式なの。つまり勝負がつくまで、東場と南場を繰り返しながら、テッテ

イ的にやるわけ。あなたは、持点がOになったらそこで終り。和J圭はどうな

るかつてにそれはねえ、まあ、やってみてね。

9 



一一．麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ）

10 

あがりについてのルール

麻雀って、あがっちゃえばいんだよね。でも、あがりについてもルールがあ

るの。知らないとあがれないのよ。犬切だから、おぼえといてね。

圃覇軍量臨幽墨画調・・・・

麻雀をやるには、やっぱりあがり役を知らないと困るのよね。だって、どん

な時だって、 1融ιL上の役がないとあがれないんだもん。踊っていうのはね、
役ごとに決まってる難易度みたいなものよ。醜が多いほど得点が高くなるの。

－霊園..  掴.....  （四人麻雀だけ）

親が勝ち続けたりして、 「5本1碁」になっちゃうと、あがりの条件が、もっ

とキビシクなって、 2鶴l孔上の役がないとあがれなくなっちゃうのよ。

圃園咽開閉剛司副園田園－－－－－ （四人麻雀だけ）

一度には、ひとりの人しかあがれないの。フツーは問題ないんだけど、誰か

の捨牌で、ふたり同時に『ロン』なんてことが、あったりするわけ。こんな

時は、あがり牌を捨てた人に、ツモ順が近い人だけがあがれるのよ。せっか

く『ロン』したのに、あがれなかったヒトは、ちょっとくやしいよね。

・回!!I:軍関届·~腸醐冨冨E圃圃圃圃圃圃圃圃園 （四人麻雀だけ）

誰もあがれないで終った時には、ノーテンだった人は、テンパイしている人

に、 『ごめんなさい代（ノーテン罰符）』を払わなくちゃいけないのよ。ノ

ーテンの人か弘000点分をだしあって、テンパイしてる人に分配するの。

麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）・一一

サンカンツ

三積子
－盟掴圃

カンを3回してあがる

函E雪面函回国回目函皿皿函同圃圃圃
L一明力ンー」 L一明力ンー」 Lー暗カンー」 「「

あがり牌閣

サンカンツ

カンって、けっこう大変でしょう。三横子は、その大変なカンを3回もでき

た人の役。ヵンが3つあれば、あとのあがり方は何でもいいの。でも注意が
スウカンナガ

ひつようなのは、 4回目のカンを他の人にされちゃうと、「圏構流れ」といっ

て、勝負なしになっちゃうの。もしも 4回、一人でカンしてあがっちゃうと
スウカンツ

役満よ。 [L>四槙子 p.34]

リャンベイコウ E席都圏置盟軍軍調E
二盃口 一盃口を2組つくってあがる

鳴い抗ダメ）函函圃圃圃圃圃圃園周圃同国

…函
イーぺイコウ イーペイコウ

ー盃ロを2組つくるっていうのは、けっこう大変なのよね。だからー盃口は
＇）ヤンペイコウ

1舗だけど、ニ盃ロは「1+1=2」じゃなくて3鶴なの。鳴いたら、役が

なくなっちゃうのは、ちょっとキツイわね。あがった形は、 2枚ずつ7組だ
チイトイツ

から、七対子と同じだけど、中身の濃さが違うわよ。
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一－－－－－麻雀らくらくレッスン（第3章フツ のあがり役）

チイトイツ

七対子
置摺爾lilll圃彊盟璽冨商圏

2枚ずつ7組集めてあがる

（鳴いたらか）温面司直軍調圃函圃国国凶同
HS 

あがり牌 IHB
us 

チイ

同じ牌を2枚集めたものを対子っていうんだけど、その対子が7組なので七

対子っていうのよ。 2f困ずつ集めるから、ニコニコともいうのよ。 2枚ずつ

集めるんだから、とうぜんポンもチーもできないの。この役ちょっと変わっ

てて、あがり点がフツーじゃないの。だいたい2融分なんだけど、少し安い

のよ（50符1鶴）。でも 5融以上の役の時は、ちゃんと 2献と数えるの。

4

直ト立レブダ
園摺爾－塵冨窟函置

最初の捨牌でするリーチ

恥らダメ）両面温函面白日目函圃圏E函
…函回

配牌か最初のツモでテンパイしていて、最初の捨牌でかけるリーチのこと。
リーチ

普通のリーチの倍の2鶴になるのよ。それで、ダブル立直、略して「ダブリー」

なんて言うわけ。親はいいんだけど、子の時で最初のツモの前に、ポン・チ

ー・カンをされちゃうと、この役にならないの。その時は、ただのリーチな

んだ。

26 

，屯

麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ）．一一

あ、フリテンしちゃった

自分の捨牌であがれるテンノfイになっちゃったら、たとえその捨牌以外のあ

がり牌ででも、もう他の人から『ロン』できないの。これがフリテンよ。

園 DI.I理窟盟国・・・・
フリテンって意タトlこあるのよ、これが。待ちか複雑になっちゃった時とか、途

中で待ち方を変えた時とか、よーく注意してね。下の図は、じむ・IiiのI｝ヤ
ンメン待ちだって、思い込んで、~でもあがれるのを忘れちし明なの。
こんな時は『ロン』をあきらめるか、待ちを変えるしかないのよ。

園盟国盟属図冨軍盟国・・・・・

リーチしているのに、ウッカリしてあたり牌を見逃しちゃってもフリテン。

もうロンできないの。自分でツモるしかないのよ。 [0 IJーチ p.15]

... 盟国E盟国圏圃・・
フリテンっていうルールを作った人は、 『捨牌に注意しなさい』って、いい

たかったと思うんだ。捨牌見てると、どんな役やってるかわかるような気が

するのよね。これって、けっこう麻雀の本質をついてると思うよ。

引



－→・麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ）

12 

ドラがあるとラッキー

ドラ牌っていうのは、その牌を使ってあがると、 1枚について1融ついちゃ

うという特別の牌なのよ。すごい、ボーナスでしょ。でも、ドラ自身は、役

じゃないから、ほかの役がないとあがれないのよ。

田商園間置冨摺聞置置E・・・・・・

本当のドラは、表示されているドラ牌の次の牌なのよ。だってこうしないと、

せっかくの私の大好きなドラが、 1樹成っちゃうでしょ。 「次の牌」には約

束があるから、まちがえないでね。

」園→面→母国→国→圃→圃→置→ト

」函→函→固→凪」 与口→同→回」
風牌は風牌、三元牌は三元牌だけてまわっちゃうのよ。

．， 

ート

麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）・一一

ショウサンゲン

小三元
E臨醜田国盟醒暗闇・

三元牌のひとつをアタマにし、他を3枚ずつ集める

川口リ団司函目日同園園田困
し一、一」 」チー」

…田園

ホンロウ

混老頭

アンコでも、ポンでもカンでも山から、とにかく三元牌（口－困・lIJ) 
を集めちゃうの。 3種類の牌のうち、 2つは3枚以上集めなければいけない

Yョウサンゲン

んだけど、残りは2枚でよくて、それをアタマにするわけ。小三元そのもの

は2醜なんだけど、 2つの三元牌は役牌だから、 1種類について1鶴あるか
ダイザンゲン

ら、全部あわせると 4鶴G荷貫）になるのよ。 [o大三元 p.30]

園鶴檀置軍軍曹咽周囲圃

一九牌と字牌だけを使ってあがる

函巨亙函函函圃 函函圃圃圃圃圃

…函圃
Lーポンー」 」ポン」

一丸牌と字牌は全部で13種類あるから、この中から好きなものを選んで、集

めちゃえばできあがり。一九牌と字牌だけしか使っちゃいけないんだ・から、
チイトイツ

対々和にして3枚ずつ集めるか、七対子にして2枚ずつ集めるしかないで、し
ホンロウトウ

よ。混老頭をすれば、必ずどちらかの役がついちゃうわけ。だから最低でも

3献になっちゃうのよね。 [o議議員p刈

25 
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サンショクドウコウ

三色同刻
・・壇掘調・・

3種類の数牌で、同じ数の牌を3枚ずつ集める

国
J

3hE一
ホ

醐」咽〕
位
一

問
団

嗣
骨
骨
円
四

閣
恒
川

同日目岡山口剛四
日
直
同
団

アンコでも、ポンでもいいから、 3種類の同じ数字の数牌を3枚ずつ集め
サンショクドウコウ

ちゃえば三色同刻。覚えやすい役よね、これで2醸なの。自然に集まっちゃ

うというのは、ちょっと無理だから、元気にポンするんだ、私の場合。

サンアンコウ

三暗刻
圃園稿欄．． 

アンコを3組集めてあがる

国」
一

骨

＠

一

一

回し
…国

サンアンコウ

どんな牌でもいいから、アンコを3組集めればあがれるの。これが三暗刻で、

2献の役。アンコ 3組の他は、どうでもいいのよ。上の図ではチーしている

けど、これがもしポンだ‘ったら、対々和もついてプラス2献なんだ。もう l

組もアンコだったらどうなるかつて？。それは、別のページを読んで、ね。

暗カンはアンコとして認められるの。だけど、明カンしちゃったら、カンす
スウアンコウ

る前にアンコだったとしても、ダメだめなのよ。 [c:>四暗刻 p.33]

24 

同

麻雀らくらくレッスン（第2章さあ麻雀やりましょ）・一一

llJl!!l'D開園田彊彊...... 

リーチしてあがった時は、フツーのドラだけじゃなくて、その下の牌もドラ
ウラ

になるの。だから、 「裏ドラ」っていうのよ。 [c:>リーチ p.15]

置圃園田圃固唾諸冨鏑恒一一一一一一一一

カンすると、フツーのドラのとなりの牌もドラになるの。増えたドラは、カ
ウラ

ンした人だけじゃなくて、全員に有効なのよ（カンの裏ドラはないのよ）。

こんな時はノーゲーム

ゲームの途中で、次のようになったら流局、つまりノーゲームになるの。親

はそのままよ（連チャンするわけ）。

岡田園田・・...・ H ・－－最初の一巡で、みんなが同じ風牌を捨てたら、 『え、

うそー』って感じ司五局。鵬（函－函－函－同）じゃなきゃだめよ 0

・園田町－・...・ H ・..4人目の人がリーチできたら、 『よかったね』ってお

疲れ様の流局。他の3人がリーチなんて、やってらんないわよね。

E冨－置圃・1・・ H ・H ・－人の捨牌で、残りの3人がいっぺんにあがったら、
『信じらんなしつことだから流局。あたり牌を捨てた人は、超ラッキーよ 0

・且E彊彊盟盟国…… 2人ιL上の人が合わせて4回カンをするか、 1人が4

回カンをしている時に（これってスゴイんだよ）｛也の人がカンをしたら流局。

パイ イチキヱウジハイ

園田醐i画師掴・…・・・・親なら園調で、子なら第一ツモで、一九字牌が9種類

R上あったら、『これじゃあねえ』っていって、流局にできるの。でもこれ、

このゲームでは私たちだけの特権で、あなたはできないの。ゴメンナサイね。

13 



一-e麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）

覇1｜ 総経1京民間総滋出黙認

1111•11ト••fllllfJll二店主jc野幽柑議総隊総！ 蹴返端謀議ぬ：州自 認詰沿い詰誌認定思議怒議制限郎長路mm~＇落事 ；う部刷機E家砂州ヲ憲判例窃 恕波法ぶ川川渋川ぶ渋川川添｜
ド可現I総長鼎妥 mtl1:1111~翌三rnm~1；類務理緩？渡11鴻滋議議議終設住部総誤認お初宮川
11h:,1:m hmm: i1li'!,,! !l:lrn::!m 認議総伝説詩話訟送ミ渋ぶ滋滋U:!lilil 渓mm:m盟 盟
麻雀には、いろんな役があるから、気に入った役からおぽえてね。役の点数

は、 「醗」っていうのでみるの。この融が多いほど高い点で、融か増えるご

とに点数が倍になるのよ。あがり点数の詳しいことは、第5章をみてね。で

も点数は、コンビュータが計算してくれるから平気よ。

門前白模
町爾留置冨盟盟理商圏

ポンもチーもカンもしないで、、ツモってあがる

あがり牌1m1隆司

メンゼンツツ

門前自模は、麻雀の基本なのよ。 「鳴かない」で、つまりポンもチーもカン

もしないで、あたり牌も自分でツモってあがるわけ。全部一人でするってい

うのがこの役の特徴なの。そのかわり、牌の組み合わせ方なんかは、なんで、

もいいのよ。ここで注意／ この役では、 『ロン』っていって他のひとの捨

牌ではあがれないの。絶対に忘れないで、ね、全部あなた一人でするのよ。

この後：、いろいろな役Jのことカ£出てくるんfごけど、その中に「メンセ？ン」つ
メンゼンツモ

ていう言葉がでてくるけど、これは門前自模のメンゼンのこと。 「メンゼン

役」ていうのは、 「鳴いちゃいけない」 「鳴いたらそのf支にならない」って
意味なのよ（もちろん、 『ロン』はできるのよ）。

14 
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麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）．一一

チャンタ

全帯色、
園爾冨田富田圃彊聞酒

一九牌と字牌を含んだ組合せであがる

（い滅点）凪両副璽問凪圃固置圏圏回目

…圏

この役の材料、引い副ド副っていう組合せた、けじゃなくて、 Iii制
~みたいにも使えふ忌心。この錨えは、字牌もイ史えるかにが）
と楽かな。でも、ツイてない時には、けっこうシビア。だって、鳴いちゃ

ったら、たったI献なのよこれ。逆に、ツイてる時には、字牌なんかいらな
ジュンチャン

くなっちゃうくらいなのよ。 ［亡〉純全帯i.p.28] 

対々和
－彊歯菌．． 

同じ牌を3枚ずつ4組集めてあがる

哩日切函⑥函ョ幽国国劃同国冨
L;r,；，，－」 Lーポン」

閉日ロ
嗣吋ロ

同じ牌を3枚集めるっていう組合せた、げであがると、この対々和になるの。

函圃圃なんていう組合せがあっちゃダメなんだ。簡単にいうと、ボン

を4回してあがる役。もちろん、自然に集まってアンコになっちゃったら、

それでいいの。必ずポンしなけりゃいけないって、いうわけじゃないんだか

ら。カンでもいいのよ、だ‘って3枚J:J_上あるじゃない。

23 
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22 

園欄周囲盟国圏彊聞置

一気通貫 1離買の数牌で、一二三・四五六・七八九と組合せてあがる

い減点）函函璽司凪日圃圃圃固圃国国

…函固

ワンズ、ソウズ、ビンズのどれでもいいんだけど、 1種類の数牌だけで、一
イソ γ ゥ

二三・四五六・七八九の3つの順番になる組合せをつくるの。これで、一気通買

のできあがり。このーから九には、他の種類の数牌料昆じっちゃあダメなの

よ。これキレイだから、ついそろえたくなっちゃって、減点 (1鶴下がっち

ゃうの）になるのはわかってるんだけど、鳴いちゃうのよね。

三色同JI頂
回摺彊圃盟国曙彊覇軍国

3干重要員の数牌を使って、同じ順序を組合せてあがる

（目“

」チ一一

面白且日同園同国日に

…圃三

例えば「三四五」の組み合わせって決めたとするでしょ。そうしたらワンズ、
サンシヲク

ソウズ、ビンズの3種類の全部で、その組合せをつくるの。それが三色同順。

これだけだと 2献なんだけど、他の役と相性がいいのよ。ピンフやタンヤオ
ザンショク

と組み合わせてもいいし。一九牌を使って三色同順をやっていて、運がいしミ
チャンタ ジュンチャン

と、全帯i.や純全帯i.もついちゃうことがあって、もうヤッターって感じ。

同

"' 

麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）．一一

リーチ E厩醜掴－冨置掴
立直 テンパイを宣言してあがる

鳴いたらダメ）函E写圃国璽E函圏E圏園圃
…面軍国

メンゼンでテンパイしたら、 『私はテンパイしてますよ』勺て宣言するのが

リーチなの。こうすれば、 「リーチしたこと」か役Jになって、他に役がなく

たってロンあがりできるのよ。リーチしたら、後はあがるだけだから、あた

り牌がでてくるまで「ツモって十舎てる」をくりかえすの。ポンやチーもでき

ないのよ。あたり牌か変わっちゃうようなカンもタソ（上の例だと、にむヵ

ンすると同で制敢なくなっちゃうでとtう戸かが、あたり牌を長た
ら『ロン』／。ツモった時は、リーチと門前自模で2献になるわ。それに、

裏ドラっていうヰ寺別のドラもあるんだ。リーチするには、 1,000点いるのよ。

あがれは戻ってくるけど、他の人があがるととられちゃうの。

リーチイ、ソパツ 画調理－璽置商E
立直一発 リーチした直後の寸fil以内にあがる

リーチしたあと、次に自分の、ソモの順番がまわってくるまでに、あがっちゃ
リーチイッパツ

うと立直一発といって、さらに1融アッフoの2献になるの。最初のツモで、
モンゼンツモ

あがれば、門前自模もついて3練なんだ。でも他の人にポン・チー・カンさ
リチイヅパツ

れちゃうと、立直一発はなしになっちゃうのよ。

引



一-----4・麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）

ヤクハイ

役牌
置宵寝罰爾爾毘曙酒圃

集めるだけで役になる字牌を使ってあがる

国
開
」

長
沢
一
ン

軍
」
国図面調凪国嗣固悶悶

…閣
ヤクハイ

役牌はいいわよ。ポンでもカンでも、もちろんアンコでも、とにかく集めち

ゃえばいいの。集めれば役になるから、あとの牌の組合せはどうでもいいし、

鳴いたって関係ないの。 『ラッキ一、ポン．勺の気持ち、わかるでしょ。

字牌は、こんな時にf受賞年なっちゃうのよ。

ヤクハイ

役牌はひとつで1離になって、集めた分だけ役か増えてくの。役牌を2種類

集めれば2融ってわけ。それから、場の風と自分の風が重なることがあるで

しょう。そんな時は、役牌1種類で2舗になるの。チャンスは2回しかない

けど：ィ「東場の時に東」の人は函、 「南場の時に南」の人は函が、 2舗

の役牌になっちゃうのよ。これけっこう迫力なのよね。

~ 

ιJ 

4・

麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）・－

ピンフと相性のいい役って、リーチやタンヤオだけじゃなくて、他にもたく

さんあるのよ。だから、あなたも大切にしてね。

一盃口
町摺習慣置盟冨窟商置

同じシュンツ（連続する 3枚の数牌）を2組集めてあがる

鳴いたらダメ）図面面函函函圏直薗閣国国函

…同種圃

上の図みたいに、じ引圃函を2臨めちゃえば、議己であか悦の。

メンゼン役だから、鳴いちゃいけないんだけど、この2組以外の組合せは、

なんでもいいのよ。

21 



一一．麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）

平和
町調理－璽窟商圏

シュンツ（連続する 3枚の数牌）の組合せだけであがる

恥らダメ）函函函函回日目圃圃園圃同国

…函国

数牌の一二三とか四五六なんていう組合せ（シュンツっていうのよ）だけを集

めてあがっちゃうのが、ピンフって役。おぼえやすい役でしょ。同じ牌を3枚

集める組合せがあったらダメなのよ。それと、ちょっとウルサイ約束がある

んだけど、大切だからよく見といてね。

私思うんだけど、ピンフって麻雀の役のなかで、はテイパンよね。麻雀おぽえ

はじめた時、はっきり言って『ピンフなんて安い役のひとつ』なんて思って

たけど、実は違ったのよ。いろんな、なんていうのかなあ、そう可能性みた

いなものを持ってるのよ。

20 
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麻雀らくらくレッスン（第3輩フツーのあがり役）．一一

i毎底模月
・・n繭街圃・

最後の牌をツモってあがる

E曹司圃圃圏圏
」ー」

困圃同国国固固

…圃Ii!!

ハイテイ牌（ム番最後の牌）をツモったらあがっちゃった、っていう役なの。

あがり方の役だから、その時の牌の組合せなんかは、どうでもいいのよ。鳴

いていても平気。ノ、イテイ牌を、ソモってあがれるっていっても、偶然で、きち

ゃう役だからね。あんまり期待しないほうがいいわよ。

河底携魚
－鴨国国

一番最後の捨牌であがる

岨」
一
蜘
菌
感

Z
－
ン

幅
四
」

面司函且且凪函幽圃園

…圃園出
ハイテイツモ

海底模月といっしょのあがり方の役だけど、これはロンあがりなの。ハイテ

イ牌（一番最後の牌）をツモった人カ幣て引率で、 『アッガリー』。ょうす

るに、最後の牌ならツモでも、ロンでもあがれるのよ。漢字だと「海の底」

とか「j可の底」とか、月とか魚とかでできて、ややっこしいけど、とにかく、

ハイテイ牌ならあがれるのよ（もちろん、テンパイしてなきゃダメだけど）。

17 



－→・麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）

・・.盟掴．嶺上開花 カンして、ツモってきたリンシャン月平であがる

圃圃画面図凶函固回目圃圃圃固
L一明カンー」

同
国
間
口
牌

捨横

カンするでしょ、その時リンシャン牌を1枚持ってくるわよね。ところがラ
リンγヤシカイホウ

ッキーなことに、その牌でアッガリ一、というの役がこの嶺上開花（めんど

うだから、略してリンシャン）。明カンでも、暗カンでもいいのよ。それか

らカンしてあがるという、あがり方の役だから、テンパイさえしていれば、

牌の組合せはどうでもいいの。

・・回融担E・
追加してカンした牌であがる

軍国国圃同園 函函圃圃園圏国
Lチー」 」ポン」

…圃

18 

ポンしている牌があって、後で同じ牌を追加してカンすることができるでし

ょう。この追加してカンにした牌であがっちゃうのが、この槍損。嶺上開花

と同じで、カンした時のあがり方の役だから、牌の組合せなんかはどうでも

いいのよ。

。

"' 

麻雀らくらくレッスン（第3章フツーのあがり役）・一一

タンヤオ

断色、九
・・園田踊樹園・

一九牌や字牌をまったく使わずにあがる

圃圃園圏圃園
」ポン」 」チー」

骨四

雨
明
世
剛
山
口

同
四
川

同

宣

ぁ

岡
幽
問
団
同
働
問
団

タンヤオは、一九牌や字牌をまったく使わないで、こから八までの数牌だけ

を組み合わせてあがる役なのよ。っかえる牌が多いし、鳴いてもいいし、牌

の組合せも自由なの。とにかくあがりたいなぁと思う時なんかに便利よね。

1醜で安い点数なんだ‘けど、たよりになるんだもん。それから、タンヤオは、

他の役とくみあわせたり、ドラがあったりすると、けっこう高い子にもなっ

ちゃうんだよ。 「タンヤオ、 ドラ3」なんて満貫（4醜）なんだから、 『な

によそれ』って感じ。

に一直）函函函函函固凪図画函圏直圃

…副司
， 
d・

．， 

タンヤオをやろうとしている時、字牌はいいんだけど、一九』専がくっついち

ゃうことがあるのよ。上の図みたいな手で、リーチしたとするでしょ。これ

だと、置だけじゃなくて、函もあたり牌になっちゃうのよ。函であが

っちゃうと、タンヤオがついてくれないのよね。

19 



ゲームの終了

ゲームを終了するには、以下の「終了の操作」を行ないます。

実行するゲームにかかわらす、「終了の操作」は必す行なうようにしてく

ださい。特に八一ドディスク動作中に、パソコン本体の電源をOFFにす
ることは絶対に避けてください。

ご注意：

NECのサウンドボード（PC-980l-26K）以外はサポー卜しており
ませんので純正局以外をご使用の場合は本体から取り外すかボリューム

をオフにしてご使用ください。

圃＝｜・主~；~日11 v~附

・国1:1咽国・畳3岡目IH週

このパッケージのシステムは、 HD（八一ドディスク）専用版です。以下

にご説明する手順にしたがって、八一ドディスクへのインストール（組込

み）を行なってから、ゲームをお楽しみください。

このシステムは、フロッピーディスクだけでは実行できません。

製品の構成
このパッケージには、以下のものが入っていますので、ご確認ください。

※ショーコとカスミとミキのセル画は、期間中にユーザー登録していた

だいた方に、後ほど郵送にてプレゼントさせていただきます。



インストールの操作

HD（八一ドディスク）専用版では、最初にインストールの操作を行ない

ます。パソコンを八一ドディスクで起動してから、以下の操作者E行なっ

てください。（インストールする八一ドディスクをドライブAとします）

八 ドディスク上に、専用のディレクトリBRMを作成します。

BRMを力レントディレクトリにします。

スタートアップディスクをセットし（ドライブBとします）、以下の操作
でインストールを開始します。

※パラメータのrs：」は、製品ディスクが挿入されているドライブ名設定しま主

画面のメッセージにしたがって、インストールディスク1からインスト
ールディスク4まで、順次ディスクを入れかえてください。

インストールが終了してしまえば、以降のゲームの実行にはインストー

ルディスクは使用しないので、大切に保管しておいてください。

ゲームの開始

ゲームを開始するには、スタートアップテ‘ィスクを準備して、以下の操

作者E行ないます。

①パソコンを、起動します。

＠スタートアップディスクをセットします。

③インストールしたディレクトソ（ドライブAのS円Mとします）；を力レ

ントディレクトリにします。

④スーパーリアル麻雀「PIl &P E」の起動コマンド（8円M.EXE）を

入力します。

表示されたメニュー画面で、実行するゲ ムを選択してください。

動作環境の確認

インストールの操作が正常に終了し、ゲームの開始の操作を行なったに

もかかわらず、ゲームが正しく動作しない場合には、以下の原因が考え

られます。ご確認ください。

※「仮想86モード」で正常に動作しない場合は、仮想日日ドライバを外してご利用くださし1。


