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：はじめに：

この度は、弊社ゲームソフト「はいぱぁセキュリティー

ズJをお買い上げT貢きまして、誠にありが．とうございま

す。このゲームは、美少女育成シミュレーションにカード

バトルの要素や戦略シミュレーションの要素をプラスし

た「アドバンスト育成シュミレーションJです。

なお、ゲームを始める前にはこのマニュアルを良くお読

みになり、遊び方などを充分に理解してからプレイして
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｜ サポートシート ｜ 
はいぱぁセキュリティーズ 口 5インチ
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メーカー／機種名：

容量： キロバイト

口なし 口あり（メーカー／機種名：

メ カ／機種名：

・ハードディスク 口なし 口あり（メ カ／機種名：

．インストールしている 口いいえ 口はい （MS-DOSパー ジョン ：

．外部ティスクドライブ 口なし 口あり（メーカー／機種名：

．マウス 口なし 口シリアル 口パス

• F M音源ボード 口なし 口あり（メーカfー／機種名：

・MIDI音源 口なし 口あり（メーカー／機種名：

圃使用クロ ック数

・その他周辺機器

・故障内容

．ゲ ム前チェ ック 商品情成

ユーザー登録のお願い

ハードウェア構成

オプション機器
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．ゲームの準備 フ口 yピーディスクドライフ

ハ ドディスク

．ゲームの起動 フロ ッピ ディスクでのプレイ

／、ードディスクでのプレイ

スタートメ ニューコマンド

・はいぱぁセキュリティーズの世界スト リー

．キャラクタ 紹介 城ノ内天香

三ツ沢優雅
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琴吹あやめ

．ゲームを始めよう 基本的な操作

ゲムの概要

ゲームの流れ図

－・・・ ・各コ 7 ンドの説明 メインコマンド

スケジュール作成コマンド

情報コマンド

着替えコマンド

コミュニケーションコマンド

スター卜コマンド

N 
システムコマンド

．カ ドバトル ハ卜ルの概要

ハ卜ルの I~ラメ タ

コンディションの変化

カ ドの種類

• NP Cの紹介 小山田流花

森野小鳥

尾崎お米

・使用上のお願い 使用上のお願い

s 
．ユーザーサポー ト トラブルと思う前に

サポー トサービス

ユ ザサポ トシー ト

．スタ ッフ スタ ッフ



｜ ゲ－b前千z''/,, ユーザーサポート

｜商品構成 ｜ 

このパッケージ内には以下のものが収められています。ゲーム開始前にご確認下

さい。

．マニュアル（本書）

．ユーザー登録用アンケートハガキ

．フロッピーディスク

1冊

1枚

7枚

ユーザー登録のお願い ｜ 
本製品のパッケージに添付のユーザー登録ハガキに必要事項をご記入の上、弊社

までご返送をお願いします。当製品のユーザーとして登録させていただきます。

尚、まことに勝手ではございますが、当製品のサポートサ ビスはユーザー登録

されたお客様のみに限らせていただきます。

｜ハードウエア構成 ｜ 
このソフトに対応しているハードウェア構成は以下の通りです。

尚、周辺機器等は、 NE C純正以外での動作保証はいたしかねますのでご注意く

ださい。

・本体
対応機種 ：NEC-PC9801シリーズ VX/UX/US/R×／ RA 

/E X/ E S/D X/D S/DA/F X/F S/F A/CS/GS 

/BX/BS/BA 

＊本体のCp Uを高速なものにされている場合は、スピードの関係上、パスマウ

スや FM音源が誤動作する場合があります。この場合は 、Cp Uのクロックスピ

ー ドを 2.5 MHzに設定してくださ ＼，'o 

． メインメモリー

パソコン本体内に 64 0 KB以上のメインメモリが必要です。

・ディスプレイ

アナログRGB 4 0 0ライ ンカラーディ スプレイが、必要です。

＊このゲームは 16色専用です。
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（トラブルと思う前に ｜ 
．本体とディスプレイが．正しく接続されていますか 7また、外付けのディスクド

ライブやハードディスク等をご使用の方は、それらの機器が正しく接続されて

いますか 7

．本体やディスプレイの電源がONになっていますかフまた、外付けのティスク

ドライフやハードディスク等をご使用の方は、それらの機器の電源もONにな

っていますか？

．ディスクは正しくセ ッ卜されていますか 7

ecP Uスピー ドのスイ ッチ位置が、違っていませんか 7

．ゲームのマニュアル （本書）や画面の指示に従って、正しく操作されていますか 7

サポートサービス ｜ 
．ゲームのマニュアル （本書）や画面の支持に従って操作しでもうま く作動しな

い場合には、お手数ですが．ご使用の機種や周辺機器等をご確認の上、必ずユー

ザーサポートシート （切り取らず、コピーなどしてご使用ください）をご記入

の上で弊社ユーザーサポートまでご連絡くださ＼，'o 
．お客様の不注意による故障やデータの破損など、当社の責任範囲外によるフ口

ッピーディスクの交換につきましては、 1枚につき2000円にて有償交換いた

します。

フロ ッピーディスクをお送りいただく場合は、お買い上げ‘になったパッケージ

ごと弊社ユーザーサポー卜までお送りくださし、。

．ゲームに関するご質問、ご意見などは、必ず同封のアンケー卜、または往復ハ

ガキにてお願いいたします。なお、お電話によるご質問には、一切お答えして

おりませんのでご了承くださし1。

［宛先・お問い合わせ］

干107東京都港区南青山3-17-14 中山ビル6F

株式会社パック・イン・ビデオ 『はいぱぁセキュリ ティ ーズJユーザーサポート係
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． 

使間土G>a宅願い
l使用上のお願い
．フロ ッピーディスクはテリケー卜です。極端な温度条件下での使用や、保管及び強い

ショックを避けて下さし、。また絶対に折り曲げ‘たり、分解しないでくださ＼，¥o 

・ひび割れや変形、または接着剤等で補修したティスクは絶対に使用しないでください0

・露出部に手を触れたり、水に濡らすなど、汚さないようにしてください。故障の原因と

なります0

・シンナ 、ベンジン、アルコール等の揮発油で拭かないでください。

！健康上の安全に関するお願い ｜ 
．疲れた状態や、連続した長時間にわたるご使用は、健康上好ましくありませんので

避けてください0

・ごくまれに、強い光の刺激や点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、

一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こう した症

状を経験した人は、ゲームをプレイする前に必ず医師と相談してくださし」 また、

ゲームをしていてこのような症状が出た場合には、ただちにゲームを止めて医師の

診察を受けてくださ＼，¥o 

．ゲームをしていて、手や腕に疲労や不快や痛みなどを感じた場合は、ただちにゲー

ムを中止してくださ＼，¥o その後も痛みや不快感が続くようでしたら、医師の診察を

受けてくださし、。それをおこたった場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性カず

あります。

．手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合には、ゲームをすることによ

って悪化する可能性もあ ります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談

してくださ＼， ¥0 

・健康のため、モニター画面から出来るだけ離れてプレイ してくださし＼o

．長時間プレイする場合は、健康のため、一時間ごとに10～15分の休憩を取ってく

ださい。

！ご注意 ｜ 
・このソフトウェアのフ口クラム友び、印刷物などの一部または全部を、当社に

無断で複製する事は禁止されています。また、レンタル業務や中古品販売など

については、一切許可しておりませんのでご注意くださし、。レンタルや譲渡は、

営利を伴わない場合でもご遠慮くださし、。

．本書及びプログラムの内容は、予告なしに変更する場合カずあります。

．本書及びプログラムで使用されているデータならびに名称は、全て架空のもの

です。実在の人物、団体とは一切関係あり ません。

•＊書及びプログラムの利用による影響については、責任を負いかねますのでご
了承くださし」
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．マウス

パスマウスが必要です。シリアルマウスでは動きません。

． フロッピーディスクドライフ

連続した 2H Dタイプのフロ ッピーディスクドライフが2ドライフ必要です。

＊ハードディスクにインストール した場合は、 1ドライブでプレイ出来ます。

lオプション機器 ｜ 
以下の機器は無くてもプレイ可能ですが、装備する事により、一層ゲームを楽し

む事カず出来ます。

．ハードディスク

このゲームは、ハードティスクに対応しています。ハードディスクをお持ちの方

は、ハードディスクをご使用いただくと快適にプレイ する事が出来ます。詳しく

は7ページの「／＼ードディスク ・イ ンス トーjレjを御覧下さい。

•F M音源

NEC PC9801 26K相当の FM音源に対応 しています。標準で装備して

いない機種は、サウン ドボー ドをご使用する事により、 FM音源を使用 した音楽

カず楽しめます。

・MI DI音源
MID  I音源をお持ちの方は、 NEC-PC9801とMIDI音源を接続する

事によって、より高品質の音楽をお楽しみいただけます。

MID  I音源の接続方法等と外部増幅装置等 （ステレオアンプ等） との接続方法

は、それぞれの機器のマニュアルを御参照下さし、。

対応MIDI音源： ROLAN D杜 SC-5 5 

5 



． 
ゲ－uG>準備 l NPCG>紹合

｜フロッピーテtィスクドライブ ｜ 
セーブディスク用の空きディスクを 1枚用意し、「ゲームの起動」にしたがって、

ゲームを開始して下さし、。

圃ユー ザーディスクの作成

フロ ッピーディスクでのプレイの際には、ゲームの進行状況を保存して置くため

にユーザーディスクカず必要となります。ユーザーディスクの作成には新しい（も

しくは、内容を消去しでも構わなし、）市販の 2H Dタイプのフロッピーディスク

が 1枚必要となります。ユーザーディスク作成コマンドを選んで下さし、。

｜ハードディスク 三 三 ｜
「はいぱぁセキュリティーズ」は、フロッピーディスクの枚数が多いので、ハード

ディスクにプログラムやデータなどをコピーすると快適にプレイする事が出来ま

す。

これらのコピー作業をインス トールと呼びます。

以下にインスト ールについての注意事項や操作手順を記載してあるので、一度最

後まで全て読み終えてから実際の作業に入って下さい。

・注意事項

．ハー ドディスクでのプレイは、ハードディスク内にMS-DO Sの環境が充分

に整っていて、その使用方法を良く理解している方を対象としています。もし誤

ってハードディスク内のデータを破損しでも、当社では責任を負いかねますので

ご注意下さし、。

・使用方法、手順などを間違えると 、すでにあるプログラム・データなどを失う

可能性があります。その際、当社では責任を追いかねますのでご注意下さ＼，¥ 0 

．アクセスランプが点灯中にフロッピーディスクを抜いたりしないで下さし」 ハ

ードディスクやゲームのフ ロッピーディスクカf破損する可能性があります。

・当社が推奨する以外のインストール友び起動方法については、一切保障はいた

しません。それによる誤動作や破損について、当社は一切の責任を負いません。
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llldaia務総
日本治安保障 （ライバル社）の特車 3課

のエリート社員。だが、かなりの車両オ

タクで装甲車のチ ュ ンナップに余念が

なく、街で天香を見かけるとすぐにバト

ルを挑む困ったちゃん。 19歳。

議Ifdli 
バイカーズチーム” SK I D R 0 W” 

私句

尾崎 teft

のリーダ一。 17歳。

以前あや めにバ トルで負け て以来、あや

め打倒に執念を燃やすが、街であやめに

ちょ っかいをかけては、いつも軽くあし

らわれている。

全日本カブライダー倶楽部の名誉会長。

こよなくカフを愛し、どこへ行くにも足

がわりにしている名物パーサン。

9 3歳という年齢を超越した鬼神の走り

から「ス ーパーお力ブjの異名を取り、

恐れられている。

27 



カードの種類 ｜ 

[ATTACK] 
攻撃カード

相手を攻撃しま す。

相手の HPにダメ ー

ジを与えます。

[RECOVER] 
回復カ ド

自分の HPダメージ

を回復させます。

[PERSUADE] 
説得力一ド

相手の戦意にダメ ー

ジを与えま す。

[ABUSE] 
罵声カード

相手の戦意にダメ ー

ジを与えます。

フ。レイヤーキャラク

ターは、怒った場合

にこのカードを｛吏周

出来ます。

26 

[DEFENSE] 
守備カード

自分の守備力を 3ター

ンの間アップさせま

す。

なお、 2枚同時に使っ

ても効果はあり ません。

自分と相手のカード

を、ランダムで 1t主
ずつ交換させます。

[SB OUT] 
気合いカード

自分の戦意ダメー ジ

を回復させます。

[SPECIAL] 
必殺カード

必殺技を使用しま

す。プレイヤーキャ

ラクターは必殺技を

数種類持っています

が＼その中からラン

ダムでイ重用します。

圃インストール手順

はいぱぁセキュリティーズをインストールするためには、ハードディスクの空き

容量が最低 9Mバイト以上必要です。

また 、ハードディスクはすでにM S - D 0 S (Ver. 3. 1以降）でフォーマットさ ..－

れていなければ‘な りません。 E・E
．起動ディスクを作成する

／＼ードディスクへのインストールや、ハードディスクでのプレイの際には、「起

動ディスクjが必要となります。新しい （もしくは、内容を消去しでも構わない）

市販の 2H Dタイプのフロ ッピーディスクを 1枚用意し、システム付きのフォー

マッ トをfiってください。

作成したディスクを以後、はいぱぁセキュリティーズ用「起動ディスク」と呼び

ます。

0起動ディスク作成例：

＊起動ティスク周のフロ ッピーディスクの入っているフロ ッピーディスクドライ

ブを 、「B : Jと仮定して説明します。

MS-DO Sのコマンドラインから［FORMATB: /S］と入力します。

するとフォーマ ッ トプログラムカf始まります。以降は画面の指示に従ってくださ

し、。

．イ ンストールする

1 ）起動ディスクを第 1ドライブにセ ットし、リセ ットします。起動ディスクか

らM S-DO Sが、起動したら 、何度かリターンキーを押してコマンドプロン

プ卜［A＞口］カf表示された状態にします。

2 ）起動ディスクを取り出して 、Aディスクを第 1 ドライブにセ ッ トし 、

[INSTALL] と入力します。すると 、インストールプログラムカf開始されま

す。メッセージに従って、インストール作業を行ってくださし、。

*MS-DO Sは米国マイク口ソフト杜の商標です。

7 



ゲ－b（；）起動 ! 

lフロッピーテ2ィスクドライブでのプレイ ｜ 
本体に電源を入れて、第 1ドライブに「Aディスク」をセ ッ トし、リセ ッ トしま

す。 し（;fらくするとスター卜メニューカf表示されます。

lハードテZィスクでのプレイ ｜ 
本体に電源を入れて、第 1ドライフに「起動ディスク」をセ ッ トし、リセ ッ トし

ます。 しば、らく するとスター卜メニューが表示されます。

もしもゲームが立ち上がらない場合は、フロ ッピーディスクでのプレイをお勧め

します。

8 

・勝敗の決定

基本的には、どちらかの H Pか戦意が Oになると 、0にな った方の負けとなりバ

トルは終了します。

なお、あまり長くバトルしていると思わぬアクシデントが起こる場合も…。

・バトルの結果

プレイヤーキャラクターがバトルに勝利するとパラメータカfアップし、負けると

ダウンします。HPか戦意のどちらを Oにしての結果かによ って、そのときに変

化するパラメータが決定されます。

バトルのパラメータ－ I 

e H P ；ヒ ッ トポイント。この値がOになるとバトルは負けとなる 0

・攻撃力；相手のHPにダメージをあたえるさいの攻撃力となる。

・守備力；相手の攻撃ダメージを減少させる。

．戦 意；この値カs・0になると 、戦う気力がなくなりバトルは負けとなる 0

．説得力；相手の戦意にダメージをあたえるさいの攻撃力となる。

．精神力；相手の説得 （罵声）攻撃ダメージを減少させる。

｜コンディションの変化

プレイヤーのキャラクターグラフィックは、

戦意カず半介に減ると「ヘ口ヘロJ状態に変

化する場合カずあります。

そして 、 HPの数値が、残り少なくなると

「怒り」状態となり 、説得カードカf罵声カー

ドに変化します。
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二正盃亙亘E二二二二二二二二二二二二二二二二二二二孟孟孟二
｜バトルの概要 I 

犯罪者に遭遇した場合にはバトルとなりま

す。バトルには、犯罪者のタイプによって

「格闘タイプj と「カーチエイスタイプ」の

2種類があります。どちらも、力ずくで相手

を捕まえるか、説得して投降を呼びかけるな

どして、犯罪者の逮捕を 目指 します。

基本的に、バトルはカードによって行動を決

めるカードI＼＇トルタイプです。

可Vぺアコマンドを実行中の場合

ぺアコマンドを実行中に犯罪者に遭遇した場合には、どちらか 1人を選んでハ卜

ルを行わせます。その結果、勝敗がどうであれ 2人のパラメータが変化します。

V マンツーマンコマンドを実行中の場合

マンツーマンコマンドを実行中に犯罪者と遭遇した場合には、部下であるキャラ

クターが戦うことになります。ただ、バトルでのパラメータが多少アップした状

態で行われます。

・バトルの進め方

プレイヤーキャラクターが、先攻で始まります。所持している 5枚のカードから 1

枚を選びそれを使用します。勝敗カずつくまで、それを交互に繰り返します。

なお、カード、をイ吏用すると、ランダムにカードが補充されます。

・バトルのレベル

キャラクターのステイタスの、技術I＇＼ ラメータがバトルでのレベルとなります。

レベルが高くなると、威力の大きいカードが出やすくなります。

護身術は、格闘タイプのバ トルの場合に攻撃 ・守備 ・回復などのカ ドに対して

影響を与え、運転技術は、カーチェイスタイプのバトルの場合に攻撃・守備・回

復などのカードに対して影響を与えます。また、話術は、両タイプのバトルの説

得・罵声 ・気合いなどのカードに対して影響を与えます。

24 

｜スタートメニューコマンド
このゲームを起動すると、「メビオソフトウ

ェアJのブラ ンド・ ロゴカず表示され、その後

「はいぱぁセキュリティーズ」のタイトル画

面となります。このタイトル画面には、スタ

ートメニューコマンドカ官、表示されます。

園 オープニンク

オープニング画面を見る場合に選択します。

オープニングが終了すると、新しくゲームを始めます。

．ニューゲーム

新しくゲームを始めます。すると、

従ってデータを入力してくださし、。

プレイヤ一入力画面カず表示されます。画面に

・データロード

セーブしたゲームのデータを呼び出し、前回の続きから始めます。

．ユーザーディスクの作成

ゲームの進行状況を保存するためのユーザーディスクを作成します。画面に従っ

て、作業を行ってください。

．環境設定

ゲームのプレイ環境を設定します0

・音源

音源を設定します0

eBGM 

BG MのON/OF Fを設定 します0

．ゲームスピー ド

ゲームの進行スピードを設定します。

．ゲーム終了

ゲームを終了します。
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．ニューゲ ム

現在のゲームを止めて 、新しくゲー

ムを官台めます。

・デタセーフ

現在までのゲームの進行状況をセー

ブします 0

・データロード

現在のゲームを止めて 、セーブした

データを呼び出します。

．ユーザーディスク作成

ゲ ムの進行状況を保存するための

ユーザ ディスクを作成します。

．ゲームスピード

ゲームの進行スピードを変更するこ

とが出来ます。

• B GM  
BG  MのON/OFFを選択できます0

．ゲーム終了

ゲームを終了します。

年々増加の一途 をたどる犯罪率のと 、それに反比例する公費の削減政策により 、

遂に、警察機構の民営化法案が可決された。 しかし、すぐに実施するにはやはり

問題が多く 、前首都である TOKY O府をテストケースとして、3年間の準備期

聞を設ける事とな った。

主人公であるあなたは 『株式会社総合治安保障・交通部・機動 1課長jとなり 、

競合会社達と競いながら TOKY Oの治安や交通機能の維持に勤める事となりま

す。

また同時に、人件費削減のため 3人のエリート警察官を育てなければ‘なりせん。． 

10 



キャ弓ワター紹介 ｜ 

「スタートコマンド
． 

－円υ ーーーーーーーー－ B国E冒E・＆・昭E －ーーーーーーーー

減ノi均
このコマンドを選択すると 、1週間のスケジュールを実行します。スケジュール

を実行すると、スケジュール実行画面が表示され、そこで 1週間のスケジュール

の実行状況が表示されます。
夫会

① あなたの決めたスケジュールの内容を、

キャラクターが報告します。

② キャラクターは 、必ずしもスケジュール

の内容通りに行動するとは限りません。 コンディションの変化によ っては、

サボ ったり欠勤したりします。ここでは、その実際の行動状況を文章で表示

します。

③ キャラクターの実際の行動状況をクラフィ ックで表示します。

④ キャラクターの実際の行動によ って変化したパラメータの数値を表示します。

．スケジュール実行画面

ここではキャラクターの報告と、実際に行っ

た行動の状況を表示します。

なお、基本的に天香→優雅→あやめの順番で

表示されます。

・誕生日
．年齢

・血液型

・身長
．体重

．サイズ

: 12月6日

: 18歳

:B型

1 6 2 cm 

4 8 kg 

:8=82 

W=5 8 

H=85 

l• l!. 

・犯罪者との遭遇

スケジュール実行中に犯罪者と遭遇した報告カずされると、カ ードバトル画面が表

示されます。犯罪者との遭遇はワーキングスケジュールの実行中にのみ起こりま

す。 トレー二ンクスケジュールの実行中やサボリ・欠勤などの場合などには起こ

りません。尚、犯罪者と遭遇できるのは、 1週間に、 1人のキャラクターが最大

1固までです。

カードバトルの詳細は、 24ページ以降の「カードバトルjの項目を参照してく
ださし、。

．各勢力の行動

1週間の全キャラクターのスケジュールが終了する と、各勢力の行動モードにな

ります。これは、 1週間の聞に TOKY O地区に起こ った変化状況をまとめて表

示するモ ドです。あなたの部署カず各地区に与えた影響もここでまとめて表示さ

れます。

このモードカf終了すると 1週間の全終了となり 、次の週の月曜日となります。

典型的なメカオタクで、ヒマさえあれば．愛用の虎鉄（ピ ック レンチ）を握って

いる 。性格はおおらかで小さい事にはこだわらないが、愛車のセッテイングに

は異常にうるさく 、ライバル杜（日本治安保障）の小山田流花といつも張り合

っている。

担当車輸は「装甲放水車車両 ピックハウンドJ
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・・・・・・・・・E B国E冒E・＆・E’E -

週末に食事をする約束をします。約束

をしたキャラクターとは 、 3人全ての

1週間スケジュールカず終了した後で食

事に行き、会話を行います。

なお、このコマンドは行動ポイン卜を

『7J消費します。

．食事イベン卜

会話は 、幾つかの選択肢を選択するこ

とによ って進めます。

あなたの選んだセリフによ って、キャ

ラクター達は一喜一憂します。その結

果、キャラクターのパラメータが変化

するの で、 良く考えてセリフを選んで

下さし、。

・0

3月23日

: 21歳

:A型

1 6 8 cm 

5 2 kg 

．サイズ： 8=85

W=5 6 

H=82 

優雅 ・誕生日
．年齢

．血液型

．身長

．体重

ま汐総
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小
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三ツ沢財閥の長女。名前のわりには毒舌ビシパシのクールな性格だが、いがい

と人情目Jlで涙もろし、。わりとf可でもこなすタイプである。

社内の野々村部長にぞっこんで、彼の前だとミーハーと化してしまう 。

担当車輔は「高速軽車車両 ハイパー 7J

21 12 



ーーーーーーーーー－ B国置冒E・~－.：週E －ーーーーーーーーー

・誕生日： 8月12日

・年齢 : 19歳

・血液型： AB型

・身長 : 1 6 5 cm 

．体重 : 5 0 kg 

．サイズ： 8=90

W=5 5 

H=83 

． 
円

1着替えコマンド ｜ 

あやめ琴la
~オや
マ手？？
〈
フ
ト、、
L.'. 

キャラクタ 達の服を 、着せ替えて楽しむこ

とが出来ます。

下着から順番に着せていきますが、選んだも

のによ って、次に選べる服の種類に変化が出

る場f合があります。

なお 、これはキャラクターの着せ替えを楽し

むだけのゲームモ ド、なので 、どんな服に着

替えさせても、メインゲームのパラメータに

は影響を与えません。

今
回
ー
は
『
体
琴
‘
立
法

的
、
不

h
y
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ル
ヲ
た
け
ど

かっ
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し
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：
・

ヴ
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、
＼
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V

t

・
『
ノ

で
止
円

普段はおとなしくおっとりしたタイプだが、実はたいへん運動神経に優れてい

る。

また、怒りが頂点に達するといきなりガラの悪いヤンキーポリスに大変身し、

鬼神のトンファーカf昨裂する。

担当車車両は「全天候型自動二輪 ブローニングJ
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ゲ－bを始めよう

｜基本的な操作 ¥ •··.I 
このゲームは、マウスによって操作します。

．マウスの基本操作

．カーソルの移動・・マウスを動かすと、画面上の矢印が一緒に動きます。この

矢印をマウス「カーソル」と呼びます。

．クリック・・・・・・・・カーソルを目的のものに合わせて、マウスの左ホタンを押

してすぐに方支すことを「クリ ック」と呼；び、ます。また、マ

ウスの右ボタンを押してすぐに放すことを「右クリック」

と呼びます。

．選択・ 決定・キャンセル

．選択・・・・・・・・・・・ ・コマンドなどを選択する場合には 、選びたいものに力一ソ

ルを合わせます0

・決定 －－ －－ －－ －－－－－－基本的に、クリック出来る場所はカーソルを合わせると色

が変化するので、変化している場所でクリ ックするとコマ

ンドなどが実行されます。

．キ ャンセル・・・・・・何かのコマンドをクリックして、ウインドウカず聞いていた

り、決定を求められている場合に右クリックすると、ウイ

ンドウを閉じたり指示を取り消したりする事が出来ます。

． メッセージを見る

画面のメッセ ジ中に「v」が表示される場合力ずあります。その場合には、クリ

ックするとメ ッセージの続きが表示されます。

iゲームの概要 ｜ 
TOKY Oには 23個の地区があります。地区は 、基本的にはそれぞれの警備会

社と直接、治安維持などの契約を結び、その会社に契約金や警備料金を払います。

この契約を結んだ地区のことを「管轄jと呼びます。

このゲームは、部下である 3人の少女達を各種訓練で成長させて、自社の管轄地

区を守りながら他社の管轄を奪う 、ということが、基本的な目的です。

基本的なゲームの進め方は、部下である 3人の少女達の 1週間のスケジュールを

それぞれ決定し、それを実際に行わせます。

14 

・｝

．マップ情報

・番号 地区ナンバ

・地区 地区名

・交通 交通機能の状態

・治安 治安の状態

・自社 総合治安保障社 （プレイヤーの

会社）への住民の支持率

・日保 日本治安保障杜への住民の支持

率

・他 その他の警備会社への住民の支持率

・1課成績
・人気

．交通評価

・治安評価

・支持率

．管轄管理

・検挙率

．部下管理

．半期評価

．年度

．目標

．ボーナス

．成績

・総合評価

3人の部下の人気の合計

3人の部下の交通成績の合計

3人の部下の治安成績の合計

3人の部下の管轄成績の合計

管轄の契約によるボ ーナス成績

の合計

3人の部下の検挙率の合計

3人の部下の就業態度の合計

以上の成績の合計値

半期ごとの評価を行う年度

その年度に目標とする半期評価

成績評価後に取得 したボーナス成績の表示

半期評価とボーナス成績の合計値

3年間の半期成績の合計値

＊管轄契約について

噂

各地区の、自社の支持率が80%を越えると 、契約を結び 『管轄Jとする事が出

来ます。あなたの部下が契約する事が出来た場合には、以下の特典カfつきます。

0管轄管理成績＝＋ l0 0行動ポイ ン 卜＝＋ 5

逆に、管轄地区で自社の支持率が20%以下となると、契約は解除さ れてしまい

ます。契約が解除された場合には以下の罰則とな ります。

0管轄管理成績＝－ 5 0行動ポイン卜＝－ 5
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｜情報コーマ；~ド ｜ 
・キャラクターステータス

キャラクターそれぞれのjTラメ ーターを品在認

することが‘できます。

．ストレス 体力・気力・耐久パラメーター

．体力

・気力

・反射神経

・精神力

・筋力

・知能
．魅力

．好意

．意欲

．護身術

・話術

．運転技術

の平均値がここの最大値となり

ます。コンディションの変化に

関係します。

キ各闘タイプのj＼トルのHp 

犯人を検挙する戦意

オ各闘の防御力

精神的攻撃に対する防御力

＋各闘の戦闘力

犯人説得の説得力

キャラクターの女らしさ

課長（あなた）に対しての感情

仕事に対する意欲

• j'＼ トロールカーのステイタス

・名前 パトロールカーの名前

・耐久力 パトロールカーの耐久力

・装備 パトロールカーの戦闘力

．装甲 パトロールカーの防御力

・キャラク ターの成績パラメータ

・人気 住民からの人気の高さ

・検挙率 犯罪者の検挙成績

・就業態度 仕事に対する真面目さ

・交通成績 交通機能アップの成績

・治安成績 治安維持の成績

・管轄成績 支持率アップの成績

18 
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・成績評価

半年ごとに （3月と 9月の最終日曜日の週）本社から監査委員カずやって きます。

そこで半期の成績を評価されます。

．ボーナス ・・・・・・ ・・・・・・半年ごとに目標の成績が設定されています。 その数値

を大き く上回れは、ボーナスポイン卜が加算されるこ

ととな ります。

．ゲームオーバー・・・・・・成積が目標成績の79%以下の場合、あなたはクビになり

ゲームオーバーとなってし まいます。

．ゲームクリア ........3年間の任期を無事、終える事が出来れば＼ 一応ゲー

ムクリアとなります。ただし、それまでの成績如何で

エンデイングが変化 します。また 、部下達もそれまで

の成績や能力によって、 エンデイングカず変化すること

となります。

lゲー・・・・ムの流れ図 ｜ 

ゲームスタ由ト

スケジ:i-Jllの作.

半鰻戚績得価

三年後

＋ 
〈マルチエジデインタ〉

15 

キャラ宵戚

バトルイベント

笛擁強化

ゲームコfーバー

． 



各コマンドぬ説明 ; 

メインコマンド ｜ 
①スケジュール作成コマンド

②情報コマンド

③着替えコマンド

④コミュニケーションコマンド

⑤スタートコマンド

⑥システムコマンド

⑦行動ポイント

スケジュール作成コマンド ｜ 
・ コンブィク

．オート

．ベア

．マンツーマン

．終了

・ トレーニング

・格闘訓練

．運転訓練

．射撃訓練

・自由課題

．筋力強化

．法科学習

スケジュール表の内容を 、全てラ

ンダムに書き替えます。

任意の 2人にぺアを組ませます。

ぺアを事Eませると 、リーダー慣Hの
個性でパラメータは変化します。

行動ポイン卜を 『5』消費します。

直接に指導をおこないます。通常よりもパラメータの上昇率は

高くなります。これも行動ポイン卜を 『6』消費します。

コンフィグ・コマンドを終了します。

格闘の訓練を行わせること で、

身術等をア ップさせます。

護

運転の訓練を行わせること で、 ．反

射神経等をア ップさせます

射撃の訓練を行わせることで、気

力等をア ップさせます。

それぞれの考えた課題を行わせま

す。キャラクターによ って、 変化

するパラメ タは異なります。

筋力の強化を行います。

法律などの勉強を行うこと で知能

等をア ップさせます。

．チュー ンナップパトロールカーの改造や整備を行い、性能をア ップさせます。

16 

島1

・、

ぜ

．ストレ ッチ

・終了

・ワーキンク

魅力等をア ップさせます。

トレー二ンク・コマンドを終了します。

・巡回パトロール住宅地などのパ卜 口 ルを行い 、

治安や支持率をア ップさせます。

．深夜パトロール深夜のパトロールを行い 、治安や

．おとり捜査

支持率をア ップさせます。

おとり捜査を行い 、積極的に犯罪

者を検挙しますが、支持率等はダ

ウンしてしまいます。

・交通パトロール道路などのパトロールを行い 、交

・交通整理

．ネズミ捕り

・待機

．休暇

．終了

通機能や支持率をア ップさせます。

交通整理を行い 、交通機能や支持

率をア ップさせます。

スピード違反の取締を強化し 、検

挙率をア ップさせますが、支持率等はダウンしてしまいます。

署内で待機させ、ス トレスをダウンさせます。

休暇を与えることにより 、ストレスを大幅にダウンさせます。

ワーキンク ・コマンドを終了します。

．コンディション

ストレスや意欲や好意パラメーターにより 、各キャラクターのコンディ ショ ンは

変化します。

．ノーマル

・絶好調

．上機嫌

．疲労

・病気

．不機嫌

．スランプ

．入院

普通の状態です。

非常に調子力f良い状態です。パラメーターの上昇率が大変ア ッ

プします。

機嫌がよいと 、パラメーターの上昇率がア ップします。

ストレスがたまるとやる気をなくし、サボる確率がアップします。

ストレスカずたまると体調を くずし、パラメーターの上昇率がダ

ウンし てしまいます。

機嫌カず悪くなるとやる気を なくし、サボる確率が大変ア ップし

ます。

スランプにな ると 、なにをやって もさ っぱり です。

体調をくずすと病気になり 、ひどい場合には入院することにな

ります。入院中はパラメーターがどんどん減少してしまいます。
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