
コC，ピ3--9角的卵
卵，3、他実験データ解析シミュレーション
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聾謹霊盟霊謹霊盟
l'li11ii!!'!,ll'll店協臨時挺善隣 l~lli1!i~1lliIIlrill，~！~~l~llll~~l!il経f,1i,ill~JI
本製畠をお貰い土iブの際1こ付属されているユーザー聾録力一ドをお送り下さい。
当社で、ユーザー登録を行い本製錆のサポートをします。

また、本製品をお買い上げ頂きましだお客様iこ戸フターサービスといたしまし
て製畠のメンテナンス係を設けてあります。

尚、ゲームの内容！こ対する寅聞は一切畳け伺けておりません。

戸フターサービス

プログラム内容設びデータを事故iこより彼損してしまった湯合、まだは経年劣
化iこよる動作不良となっだディスケットiこつきましては、ディスケットT枚！こっ
き1.000円（送料・消費税込み、切手不可）！こて育健主主換い疋します。
ディスケットをお送り］頁く場合、お買い上げなったパッケージごと、下記まで

お送り下さい。

干221讃浜市神重要J11区東神禁｝112-40-9クインピJLi7F

八一ト霊童子鷺業株式金
コンヒfユーターの卵サポート保

16 

瞳聾麗輔臨盟霊調

この麗lまさ当社重量晶 fコンピユーターの卵jをお翼いi二げ
麗吉まして、誠l之輔難うございます。

本製毘をご利用麗くjこあ走って、この説明書をよくお読

み下さいますようお顧い較します。
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動物種類闘の重量個体と，3,1む翼験機器の関係

本製晶は以下のもので構成されていますので、開封の際立ご確認下さい。

＠システムディスク ＠データディスク

織ユーザー重量録カード ＠ユーザーズマニュアル

Lι（ _,  n ／）  「 （、2～1-・ 
.~. 

1. 対応機種はPC-9801 VM、V×、 RA、RS、RX、DO、DX、UV

ux、CV、EX、ES、N、NSです。 ？？？（ 

2. RAM640K以Jこが必要です。メモリスイッチ3ガ04であること、及び、デイツ
ブスイッチの3-6ガOFFであることを確認し、それ以外！と設定されている

ときは変重して下さい。

3. 同一メディアの純正1MBディスクドライブガ2台必要です。ドライブは＜1 ) 

&U (2）を使淘します。外fすけのドライブで動作させる場合Id:、デイツブ
スイッチの1-4をONIこして下さい。尚、 PC-9801N、NSを使用している

レ イ
方lまFDDをドライブ＜1 ）、 RAMドライブをドライブ（2）として使用しま

トンカチ <) 
f〕－＼ 」〆＼ノ () 。 。 （、J＼ ／、－＼! () 。

す。（純正以外のドライブId:サポートできません）

4. 400ライン戸ナ臼グモニターが必要です。

(PC-9801N、NSは必要ありません）
（予

5. 純正FM音源ボードは無くてもゲームをブレイできますが、日GMを聞くこと

はできません。FM音源ボードの装着は、ハードI~付信している説明書をよく

読ゐ、正しく装着して下さい。また、音源ボードを装着している場合はメモ

リスイッチ4は聞になってい怠くては怠りませんので注意して下さい。さまだ、

純正以外の音源ボードはサポートできません。

同：レトプエラ一ズカタチマイー
6. パスマウスガ必要です。シ1Jp）レマウスではゲームを行怠うことができませ

ん。パスマウスの装着はマシン本体の電源を入れる前！と行怠って下さい。

7. ハードディスクガ内臆されている機種はデイツプスイッチの2-6をON！~し、

J¥ードディスクを使間し怠いで下さい。外信けのハードディスクは電源を入

れないで下さい。尚、ゲームをハードディスク！こインストールすることはで

きません。 （予構）
8. Pナ臼ググラフィツクを使用していきま管。ディツブスイッチの1-8をONIこし
て下さい。PC-9801N、NSを使用されている人も問様iこ確認変重して下さい。

9. PC-9801N、NSを使用されている方はデイツブスイッチ3-4(LCDの表

示方法）をOFFIこして下さい。

2 15 
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在の｛動作襲境｝を確認し、よろしければマシン本体の電源をあらかじめ入れ、
その後、システムディスクをドライブ〈守） I之、データディスクをドライブ（2)
lこセットして下さい。準備ができましたら、リセットボタンを押して下さい。PC-
9801N、NSを使用している万はあらかじめデータディスクをRAMドライブ！こコ
ぜーし、立ちJ二11装置をFOOiこセットしておいて下さい。その後、 FOOiこシス
テムディスクをセットし、リセットボタンを押して下さい。

ゲームガ始まらない場合はもう一度上の動作環焼を見直して下さい。君主た機器

の接続不良も考えられますので、確認して下さい。機器の故障や不備ガ考えられ

る場合Id:，機器をお買い上1ブI~怠ったショップ等ヘご相談下さい。製昂！こは7吉全
を期しておりますが当ソフトウ工戸！こ原田ガあり、ゲームガ始まらないと考えら
れるときは、ディツブスイッチ、メモリスイッチ等の状況をメモしたJこで、
『コンゼューターの卵Jサポート係までご連絡下さい。

ある雑誌の編集部員をやっている木村（あ怠だ）は動物の生態研究をしている

渡辺縛土の研究所によく取材lこやってくる。渡辺！こは一人娘ガいて、そ（］）娘ガよ
く研究所！こ遊びlこ来ているので取材を装つてはちょくちょく研究所！こ顔を出すの
だ、というのは、木村の開僚の鳴である。

舎日も木村は研究所iこ足を開けていた。合聞は開の憶とは到！こ渡辺縛士から電
話ガあった。おもしろいものを見せるというのである。どん怠ネタかはわから怠

かったが、と！とかく行ってみること！こした。

しかし、研究所巳着いてみると簿士の姿はもちろん研究用に鯛脅されていた動

物達の姿さえ無かっ定。研究霊lこ入り込むと、渡辺博士ガいつも使用しているコ
ンピューターの電源ガ入っていだ。時折プラズマのよう怠ものを小さく般電させ

ている。そして、その脇！こは莞たことのない機材ガ艶べられていた。渡辺博士の
机のよ！こは何かデータを細かく集計しつつある集計用紙ガ飯乱していだ。
何ガ起きたのかはわからなかつだが木村はそこから立ち去ることはできなかっ

た。そして、野奇ゅは恐る恐る機材のレパーを援らせたの置さった…

3 



11.:1:/.i＇！•三三五三；＝ ＝長信i:/i!'·/r!:.1:::11:11：：店主ぶ店主：日；；；：~：·与川三九三1
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l·.K·•.••·••·••••••·•••.••••••••···•·••·•···.z·••••~•••• i~i ＜~i'wT三主店長竺三日ι ＼－－ 0 G"l~ ＇＂＇＂ ·····γ ・1 
I三：: i ~山五必ぷ調 的必11i1ii;>ni[i ' :r .:.i1＇~.＜：＞三＜··j
このゲームの最初の自由は渡辺樽士ガ残した機材を操り、機材ガ何の為1；：作ら

れ、どのようlこ龍うのかを明か！こするというものです。渡辺縛士の机の上lこは書

きかけのデータ集計用紙ガあります。そのデータ集計用紙とはこのマニュアルの

後ろのページにあるもので、書き込まれていない部分ガ多く残っています。この

書き込まれていないデータを分析・実験lこよって解析していき、謎を解いていき

ます。データ集計用紙！こは以下の3つガります。

＠察特投入フェイズ！こおいての卵を取り出す為lこ必要な3つの素材と取り出せる
動物の覆類の関係

＠分析フェイズ1；：おいての、 3つの分析・反応の結果と動物の種類の分類
＠動物種類闘の書留体とふ化実験機器の関係

これらの用紙には渡辺博土ガ書き残した空欄ガ獄多く残っていますで、データ

を解析し、完成させて下さい。

民主：五三段~ii議機；開帳様繰機構出店辺：；：.0i ：.川
｛ゲームの開始方法］で説明した通り！こ立ち上げるとHEARTSOFTの口ゴ

ガスクロール戸ツブし、その後1;:rコンrューターの卵』のロゴガ表示されます。
しばらくするとウインドウ（窓のよう怠四角いワク）ガ中央区間き、その申！こ女

の子の総と、その女の子のブ自フィールガ表示されます。女の子は木村（あなた）

の知合いの娘で［渡辺舞喬］といいます。さて、ここでウインドウの右下を見て

下さい。筒いボールガ回転していますが、この青いボールの意味はシステムガ（コ

ンピユーター側ガ）マウスのボタンを押されるのを待っているという合図です。

この場合システムは『メッセージを読み終えましたら左のボタンを押して下さい』

とアピールしているわけです。メッセージを読み終えましだら左ボタンを押して

みて下さい。すると舎度は［渡辺博士｝の絵ガ表示され、渡辺博士のブ日フィー

ルガ表示されました。この後、木村ガこの研究所！こやってきたいきさつが語られ

ます。その後で、案内係の工リカちゃんガ登場して、前Eセーブしだデータをロー

ドして開始するかどうかを聞いてきます。よく見ると矢EDガ表示されているのが

わかります。この矢却をカーソルと呼ぶこと！こします。ここで、マウスを左右に

ゆっくりと動かしてみて下さい。問時iこカーソルも在宅51こ動きました。このカー

ソルガあ怠たの指先であると思って下さい。システムは（コンピューター側は）

このカーソルで押された場所を認識し、あな定のしようとすることを処理するの

です。ここでは、ゲームを初めてやりますので必ず｛いいえ］を選択します。力一

ソルを｛いいえ］と奮かれ定四角いワクの中！こ合わせて下さい。カーソルを合わ

ぜるときは矢田の先の部分ガシステムlこよって判断されますので違憲し怠ければ

Zまりません。カーソルを合わせたら韮ボタンを押して下さい。しばらくすると、

大き忽ウインドウは消え、小さなウインドウガ現われます。

4 

。。

。

二コ

Z下す Io 

13 
1999. 4.渡辺



コふピヰータらぬ＼III 
ここでいきなりゲームを始めるのはひとまず待って下さい。ちょっとだけ練習

してみましょう。中央の四角いウインドウlet無視して、画面の下の方を見て下さ
い。文字ガ書き込まれている四角いボタンガあります。このボタン！こは青いもの

と赤いものがあり、赤いボタンガ実際にゲーム中！こ使用されるボタンです。青い

ボタンletゲームのシステム変更や現在までのゲーム進行の保存、音楽を掴くモー
ド怠ど、ゲーム住の無いものlこなっています。この青いボタンの中！と｛光度調襲］
と書き込まれたボタンガあります。右下の方です。このボタンにカーソルを合わ

せて下さい。カーソルを合わせたら左ボタンを押します。すると、ウインドウガ

切り替わり、光度調整のモード！こ怠りまし定。ここで、このウインドウ内には明

るいから暗いまで5つのメニューガ書かれています。現在はまん中の［3棟準1に
なっています。それでは一番下の【5暗い］を選択してみましょう。数字の書か
れたワクの中lこカーソルを合わせ左ボタンを押します。圃扇全体ガ暗く怠りまし
た。このように画面下のボタンやウインドウ内のメニューを選択すること！こよっ

て、システム！こ命令をあたえることガできるのです。（青いボタンは、素材投入フェ

イズの時のみ選択できます）基本怠操作方法はこれぐらいにしておきましよう。

光度を標準lこ戻したい万lct3を押して戻して下さい。ゲーム！こ復帰する揖合はウイ
ンドウの右下の【戻る】を押して下さい。
〈注意＞N・NSを使用されている方はボタン等色で判別できませんので文字によって判断して下さい。

三ri：三
置二百恒高官B唖’'Jlr:迫；；B語・醒・醒・盟掴盟圃

＊このゲームでは在ボタンのみを使用します。右ボタンを使用することはありまぜん。
＊青いボタンlet、画面右下！こ「素材投入フェイズ」と表示されている時のみ選択
できます。

(1）プロンプトの変更
プロンプトの変更と書かれた青いボタンは、システムガメッセージを表示して
次の処理を行怠う前に左のボタンを押されるのを待っているとき、ウインドウ下
部！こ表示戸ニメーションしている給の褒更をするものです．ボールのような玉の
給と木の葉の給の2種類から選択することができます。プロンプトの変軍と書か
れた青いボタンを押すと、ウインドウガ表示され右下iこプロンプトガ2穫祭表示
されますのでどちらかにカーソルをあわせ、左ボタンを押して下さい。
国音獲広場
音楽広場と書かれた青いボタンlet、ゲーム中lご便用されている音楽を鑑賞す
るモード！こするものです。これを選択するとウインドウ内8曲分だ17表示され
ますので、各曲名の左側に書かれた番号の枠内を押して下さい。ゲーム！こ戻り
たいときはウインドウ内の右下の［撲る］と書かれたボタンを押して下さい。
(3）光度調整
光度調聾と書かれたボタンは画面全体の明るさを菱化させるモード！こするも
のです。明るいから暗いまでの5段階ありま守ので、音楽広揖同織！こ番号の枠
内から選択して下さい。ゲームiこ戻りたいときはウインドウの右下の【戻る］
と魯かれたボタンを押して下さい。
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(4）オンラインマニュ

オンラインマニュと書かれだボタンはマニュアルを簡略化したものを読むモー

ドiこするものです。本マニュ戸ルを熟読していれば、読む＠婆はないでしょう。
操作方法はオンラインマニュ戸ルモードの先践で表示していますので読んで下
さい。

｛切デモ

デモと審かれたボタンlま「コンピューターの卵」のデモンストレーションを
見るモードにするものです。デモンストレーションは無限！こ繰り返されます。

ゲームに戻るときはSHIFTキーを少し長めに押し続けて下さい。デモンストレー
ションを見るモード！こすると｛素材投入フェイズ］の選択されていだ素材は初

期状態！こ戻りますので改めて選択し直して下さい。選択してい怠かった鯖はそ
のままゲームを続行して結構です。

信）終 7
終了と書かれたボタンはゲームを終7するときiこ選択します。ウインドウ内
！こ女の子給ガ表示され、今までのゲームの遂行状況をフ口ッピーディスク内lこ
書き出しセーブしておくかを酪いてきますので｛はい｝［いいえ｝のどちらかを

選択して下さい。セーブしない時はそのままの状態で、セーブした時は女の子

からセーブガ終了しましたというメッセージを確認してから、システムディス
ク及びデータディスクを抜き取りエンベロープ！こ保管し芝あと、パソコン本体

の電源を切って下さい。一旦、セーブしますとゲーム！こは復帰できなく怠りま

すので注獲して下さい＠セーブするのは以後ゲームを続けないとき！としましょ

う。まだ、 ROUND、POINTはセーブされません。

以下！こゲームの流れを記します。これを見ておくことによって｛コンビューター

の卵｝というゲームガどのように進められるかがわかります。

＠素材投入フエイズ

轡ウインドウ内から3つの紫材を選択し投入します。これは必ず3つでそれ以
外では卵をふ化させることはできません。また、素材の組合せが悪いときも

ふ化し怠いときがあります。

他！こ画面下にある青いボタンガ選択可能です。これに関しては先iこ説明して
ある通りです。

マ
'If' 

＠分析フェイズ

＠画面右側の3つの機材を使って取り出した卵の［分析｝をします。素材投入
むよって取り出した卵はほぼその索材iこよって生まれる動物ガ決定付けられ
ます。しかし、これは70%の確率で剖の動物の田子を持つことがあるので、
この分析によって再度、卵ガあなたが思つだ動物であるかを分祈し、結果を

見て次の実験フヱイズでの作戦を練ります。

マ
胃F
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パソコンゲームを初めてやったときとてもワクワクしたのを覚えています。な

んとかいう戸ドベンチャーゲームでした。それまで醍茶話怠んか！とあるパズル戸
クションしか知らなかった僕は思い返す度！ここんなゲームもあるん主主なという驚
きと興奮が蘇ってきます。だから、開発奮としてそんなワクワクするような、篤

きや興寵や感動ガあるようなゲームを作りたいと思っています。よくゲーム雑誌

を完ていると「感動なんてそんな簡単位させられるものでは怠いし、感動させよ
うとしてはいけ怠い。ましてや感動させるシナリオは出尽くした』怠どという誰

かのコメントを発売します。たしかに簡単に感動させられないというのはわかり

ます。そん怠iこしょっちゅう感動して涙を流していだら涙が渇れてしまいますし、
なか怠か感動できないからこそ感動したい、させたいのでは怠いでしょうか？そ
れにシナリオは出尽くしたというのはちょっと…..・ e・－きった人ガ考えられないの

か、あきらめたのかは知らないけれど、その言つだ人！ことって出尽くしたのでは

怠いでしょうか？確かl之さき、既存のシステムiこシナリオを祭せ替えたよう芯ゲー
ムガ溢れて、各ソフトハウスの技術ガ肉薄してくると一層似たようなゲームは多

くなってしまいます。似たようなゲームを時度もやったのでは感動できないのは
当然です。ここでシナリオガ斬新なものならそうではなくなるはずだ‘と僕は考え

るし、そうでなければ、全く別のシステムや考え方で作られたものが感動させら

れるものに怠りうると患います。実際今までもそうやって新しいものが作られて

きたはず苦し、そういったこと足終わりはないと患います。

『コンビューターの尊師jや前作の『優子物語jlこ関して震えば、従来よくある
勝っか負けるかといっ定戦いをメインからはずし、より新新なシステムを罷った

ゲーム作りiこ力を速い宮わけです。？コンピユーターの卵Jの場合、それがどうい
う結果！こなるかは現時点ではま定わかりませんじよやはり寛守るしかありません。

10 

＠実験フェイズ

＠圏直在聞の6つの機材のうち、トンカチを含めて2つから4つまでを使って
卵を［131化｝させます。失敗するとふ化しまぜん。この時、 131化させた動物、

妖精から卵をふ化させるための情報や謎ガ解き明かされていきます。

"' 
"' 

④ゅROUNDガ10なら｛コーヒーブレイク］です。ミニゲームで遊びましよう。ある

程度ゲームガ進行すると動物や妖精から戸イテムをもらえることがあります。

①ヘ戻り繰り遮します。

さて、いよいよゲームを開始します。オープニング〈渡辺舞醤や渡辺博士のブ

口フィール等）と自ードスタートモードの後から説明しきます。（［基本的怠操作方

法｝で説明した続きから）中央1；：：小さなウインドウガ開いています。右下院［素

材投入フェイズ｝と書かれてあります。つまり、今は［素材投入フエイズ｝であ

るわけです。［素材投入フェイズ］では、先！こ説明した膏いボタン以外IZ.ウインド
ウ肉のメニューしか選択することはできません。ウインドウのメニュー内！こは最

初は、 1ドリコーン、 21Jーマ、 3ガイの3つの素材ガ表示されていて、そのほ
かは空自になっていますので、この3つの中から選択することiこなります。
さて、［素材］とは何でしょうか？｛索材］とはコンピユーター内部から卵を取

り出すだめiこ必要な戸イテム（道具）古と思って下さい。このマニユ戸ルの後ろ

のページを毘るとゲーム！こ霊場する渡辺博士ガ書き残した素材投入フヱイズにお

いての、卵を醸り出すため！こ必要な素材と取り出せる動物の種類の関係ガ記され

た表ガあります。書き込まれていないところが多く残されていますが、これを見

ると、現在持っている素材（ドリコーン、 ljーマ、ガイ）では魚類の卵しか取り

出せ怠いようです。例えば、毘虫やjl虫類はユーベラという素材が必要忽ょう！こ

書かれていきます。ユーベラは現在まだ手iこいれていないので、やはり魚類の卵し
か取り出せません。それから3つの素材というところや書き込まれているデータ
から、どうやら投入する索材は3っと決まっているようです。
さて、実際！こ卵をmり出してみましよう。まず、ウインドウ内から3つの素材
を選択します。最初は3つしかありませんので迷う必要はありません。番号の書
かれてある枠内を押すと選択しだ索材の文字ガ辰転して選択されていることがわ

かるようになっています。ここで、値iこゲームがもっと進行して紫特がたくさん

あって選択したものをキャンセルしたい時はウインドウ下院ある［取消｝のボタ

ンを押して下さい。選択が終つだらウインドウ下！こある［決定｝を押して下さい。

すると、素材ガ投入され機材ガタゴト動き始めます。そして、画箇中央1.－：.自い卵

ガ転がり出きます。もし、失政すると煙ガ出て素材投入フェイズ！こ戻ること！と怠り

ます。成功すると卵ガ表示された後！こウインドウガ開き、［分析フェイズ］！と移侍

することが表示されますので在ボタンを押して下さい。
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圃謹罷盟藍盟盟潤
醸造車瀞謀議盤翠轟轟轟轟鱒轟轟轟轟轟轟覇覇

画面右側の3つの機材を理って取り出した卵の［分析］をします。索材没入！こ
よって取り出した卵はほぼその素材によって生まれる動物が決定付けられます。
しかし、これは70%の確率で別の動物の由子を持つことガあるので、この分析に
よって再度、卵ガあなたが思った動物であるかを分析し、結果を見て次の実験フエ
イズでの作戦を練ります。
分析！こは［キーリノ反応｝［ウガーナ長応］［ラノマ分析］の3つの機材があり、
これらを使って分析を行怠いますが、それぞれ！こついて説明します。
｛キーリノ反応］
＠卵にキーリノ線を当てると、その穣類！こよって赤あるいは膏iこ変色します。PC-
9801 N、NSを使間されている万はキーリノ農応を判期することができませんガ、
ウガーナ長応、ラノマ分析のゐでも卵の判朋ガできるよう！こゲームを設計して
ありますので、この2つを使って分析を行なって下さい。
｛ウガーナ反応］
＠卵にウガーナ水溶液をかけると、卵ガ発熱します。その種類iこよって発熱に墨
度差ガあり、大きく3つに分類されます。
［ラノマ分析］
＠卵内部のラノマ粒子の数を測定します。その獄！こよってA・日・Cの3つに分類さ
れます。

以上の分析から動物の種類を健かめます。これらのボタンは｛実験フェイズ］
と大別して右下iこ並べて配置しています。
さて、ここでこのマニュアルの後ろのページにある渡辺博士の記したデータ表を
見てみましよう。『分析フェイズにおいての、3つの分析・反応の結果と動物の種
類の分類jというデータ表です。先！こも奮いましたように最初は魚類しかふ化させ
ることができません。そこで、魚類のデータを見てみるとキーリノ反応1ctr赤Jとなっ
ています。さて本当でしょうか？キーリノ反応のボタンを押してみて下さい。機
材ガ動き出し卵！こキーリノ線ガ発射され、その後で卵ガ赤く藍色するのガわかりま
す。ここでこの表に記されている色以外の反応を見せれば、魚類の卵では怠く、別
の動物の郷ということ！こなります。ここでは、魚類の他lこふ｛じさせることのできる
動物はいないようですから、剖の動物の卵であることはありません。最初let縛士の
残したデータガあることや、紫材等の戸イテムも隈られていますから、それほど難
しくは怠いでしょう。ですから、舎のうち！こどのようにデータを解析していったら
いいのかを分析・実験を繰り返すことで身！こ付けていかなくてはなりません。
十分！こ分析した怠昌実験フエイズiこ穆行します。実験フェイズ！こ移行する！こは
｛分析終了｝と書かれ定ボタンを押して下さい。するとウインドウガ開き、実験
フェイズiこ移行することが表示されますので、左ボタンを押して下さい。

監記事謀議鞭J鐘麟欝璽璽醐
この実験フエイズではいよいよ卵をふ化さぜます。た官、そ（／）前！こ一つ達意し
なくてはなりません。舎までの［素材投入］！としろ｛分析］！こしろ動物の種類を
決定するだけのものでした。このゲーム！こ登場する動物の種類、つまり魚類、昆
虫といつだ大きく分けた種類は10種類です。そして、このT種類！こっき10個体の
動物ガあります。
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圏謹墨覇軍盟軍軍
つまり、魚類の中のメダカ・金魚……－といつだものです。結局、 10穣類100個
体ガ霊場（ふ化）するわけです。
この実験フエイズではこの値体を決定するものであると思って下さい。
さて実績の種類は［フpイ戸実験］｛ポンブ実験］｛プラズマ実験］［ウォーター
実験］［レイ実験］［トンカチ実験｝の6つがあります。これらのボタンは［分析
フェイズ｝と大別して翻薗韮下lこ並べて置置しています＠
さて、それではこのマニユ戸ルの後ろの方にある f動物種類剖の各掴体と131化
実験機器の関係Jという表を宛てみましよう。この表は種類別！こ10あり、予備ガ
2つあります。この中で最初参照する表Id:魚類のものです。見る魚類のデータは
全て書き込まれています。これは渡辺博士ガ全て研究・解析したものであると考
えられます。それから、このページの一番下を完て下さい。「※ウォーターとレイ
の工ネルギーを紛失しだ」と書き込まれています。どうやら、ウォーター実験と
レイ実験はエネルギーが無いため使用でき怠いようです。
さて、この表！こしたがって実験を行なってみましよう。まず、メダカをふ化さ
せるにはプラズマ実験をほどこします。そのあとでトンカチ実験で卵を割ります。
どうでしょうか？メダカか戸ユガ生まれました。伺か情報ガ得られたでしょうか
？このよう1；：：渡辺博士の集計したデータがあるうちはこの表通り！こ分析・実験を
繰り返せばよいわけです。
だだし、それ以降は主人公の木村であるあなた自身ガ失販を繰り返しながらも
少しずつ解析していくしかないのです。

監聾欝欝欝鵠饗鑑轟盤轟轟轟轄麟覇覇

コンゼユーターの卵本来のゲームとはさまったく聞にROUNDとPOINTガ設定
されています。（画面在下参照）これはコーヒーブレイク用のミニゲームiこ関する
ものです。ROUNDId:素材投入から実験フエイズまでを終えるとTから順！こカウ
ン卜されていきます。 ROUND10を終えるとコーヒーブレイクと怠り、ミニゲー
ムガ始まります。ウインドウガ開き、女の子の給ガ表示されます。ここでカーソ
Jレを女の子の絵のどこかに合わせて在ボタンを押します。もし、そこが当りの場
所なら女の子ガアニメーションします。在ボタンを押せるのは3固定けです。ト
ライしてみましよう。当りの場所はいつも違いますので前！と成訪した場所を覚え
ていても無敵です。

ぎた、POINT！こよって女の子も蜜わります。POINTと女の子の関係も謂べて
みて下さい。中には「腰握り人形のミーナちゃIvJ という工ツチ怠絵と戸ニメー
ションも見られます。

監韓議鑓蓮蟻轟轟盤立連饗鱒輯輯謹盟

ゲームの経過をフ口ッt:."ーディスクiこ書き出してあくと（セーブすると）次回
ゲームを再開するとき！こ続きから始められます。セーブの方法は［青いボタンの
使用法｝の、（6）終7をご覧下さい。自ードはゲーム欄始持、案内係の工リ力ちゃ
んが輩場してデータを口一ドして始めるかどうかを聞いてきさ安すので、｛はい］を
選択すると続きから始められます。セーブlこ関しては一星セーブすると前のデー
タガ消えてしまいますので注意ガ必要です。
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I 護用者アンケート I 
・本製届を何でお知りになりましたか？
1.雑誌等の広告（雑誌名
2.雑誌等の記事（雑誌名
3.店頭（店名
5.その他（
・本製自についてお筈え下さい。

4.知人

( 1.とても良い 2.良い 3.普通 4.いまいち 5.悪い）
第一印象（l2 3 4 5) ストーリー（l2 3 4 5) 
操作性（l2 3 4 5) グラフィツク（l2 3 4 5) 
マニュアル（l2 3 4 5) ミュージヅク（l2 3 4 5) 
パッケージi(l 2 3 4 5) 総 合（l2 3 4 5) 
．一ヶ月のおこすかいはいくらですか？
（円）
．最近買ったゲームで、とてもおもしろかったゲームは？
（ ）（）（）  
・最近買ったゲームでつまらないと思ったゲームは？
（ ）（）（）  

・購読雑誌名
パソコン誌（
一般誌（
．乙れから作ってもらいたいゲームや、
ご感想等おきかせ下さ（，＼。

その他ご意見、

ご協力ありがとうございました。

キ
リ
ト
リ
線

ご愛用者アンケート説明

／＼ートソフトではより良いゲームを作る潟、ご愛用者戸ンケ

ートを実施しています。左の質問を読んで回答覧にお筈え下さ

い。選択肢のあるものは薮当する番号！こO印をお付け下さい。
「その他」への記入や、ご意見、ご感想は足立るべく具体的にお

願いします。

誠に、恐縮ですガ、戸ンケートハガキには41円切手をお賠の

上、当社までご返送下さい。まだ戸ンケートハガキに隈らず、

いろいろ怠意見や、ご感想等ガあればどしどしお聞かせ下さい。

勿論、ちょっとしだ戸イデ戸や、こんなのでき怠い？ 怠どで

もかまいません。皆さんからのハガキゃあだよりは本当lこスタ

ッフの励みになり、うれしいものです。戸ンケートに回答また

は、ご意見、ご感想をお送り下さった方の中から毎月抽選で粗

昂も発送しておりますので、ぜひとも皆さんの声をお待ちして

います。

（当選発表は発送をもって発表にかえさせていだだきます）

それからもうひとつ、あいかわらず大忙しのスタッフは人手

不足に悩んでいます。もし、自分もゲームを作ってみたいなと

思っている方ガおりましたら、どんどん電話して下さい。前に

作つ定作昂とか、書きかけのシナリオなんかがあれば持ち込ん

でもかまいません。もし、作晶ガ優秀なもの怠ら、商晶化だっ

て夢ではありません。連絡をお待ちしております。



⑨ 

ユーザー登録カード

この度は、当社製昂をお買い上げ頂きまして誠にあり

がとうございました。

本ユーザー登録力一ドは本製晶のサポート等を行なう

ために発行され定ものです。

ま芝、裏面lこご愛用者戸ンケートについての説明があ
ります。

より良いソフトウ工戸を作る潟、ごめんどうとは思い

ますがご協力をお願いします。

92456己

~~~~1 ~~~1 
J~ー卜電子産業株式会社
横浜市神奈川区東神奈川2・40・gクインピルアF

キ
リ
ト
') 
線

回回目－口口

（受取人）

横浜市神奈川区東神奈川2-40-9
クインビルアF

八一ト電子産業株式会社
ユーザーサポート係行

ユーザー宣録カード｜お買い上げ商届名｜
フりガナ

T 

住 所
TEL 

フリガナ
性別男・女

名 胃U 年齢 歳

勤務先

学校名

購入年月日 年 月 日

お買い求め時の価格 円

使用機種 924562 


