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はじめに
この度l<lネオジオ専用ロムカセット『サムライスピリッツ』をお賞、b上けいただき乏して、械にありがと

うご小峰す。ゲームを姥める前にこの「段級者t刑者」をよくお読みけただき、ザ100メ力ショツク
シリース・剣術アクショシゲームの対戦の切れ味を存会にお楽しみくたもが h。







~~ぐ~シXぐ~ぐ~SAMURAISP. 

スタートボタン

ゲームスタート、途中参加対戦に使用しま昔、

セレクトボタン

ゲーム中に押すとポーズ（一時停止）、

もう一度押すと解除されま昔、

c＋ロボタン／キックによる強攻撃

ロボタン／キックによる中攻撃

Cボタン／キックによる周攻撃

A~タン／カタナ、素手による調攻撃

A+Bボタン／カタナ、素手による強攻撃
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“111えを’薗面”の寧

①得点表示

③ライフゲージ

③キャラクター名

④残り時間

⑤勝利マーク

⑥怒りゲージ

（怒りの章を見てください）

③ 
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・・・•1~,J:"j13 J E富司日fl=1-
カセットを本体にセットし電源を入れると、タイトルおよ
びデモ画面が表示されます。コントローラーのスタート
ボタンを押すとオプション画面に変わります。

・・•2Y.'"Z::r.凋lll"atJ 'ft JN者ヨ・・
重量易度（コンビュータープレイヤーの強さ）を4段階に設
定・変更できま弘初期設定はノーマルになっていま抗他
のレベルで遊ぶときはレバーの上下で選択し、Aボタン
を押してください。

・イージーモード＜EASY)
IIも簡単なレベル設定。ますは腕試しだ。

・ノーマルモード＜NORMAL)
普通のレベル設定。基本操作をマスターしたら、こっちで腕を磨こう。

・ハードモードCHARD>
慢も雛しいレベル設定。上手くなって、ぜひ挑戦してください。・MVSモードCMVS)
アーケード版に近いレベル設定。目指せ、1コインクリア／
岬斗単昼産ノーマルモードとハードモードの中間です）

ノ 、＼
、



~~x~~：~ぐヨ陰湿SAMURAISP. 
。四割1gJi::::::::I温・E置~:li]::tlJ[IJ}ii~
別売のメモリーカードを使っていれば「ロード選択画面J

が表示されます－oYESを選べば前回の続きのステージ
から遊ぶ事ができま言。（詳しくlet＂使用上の注意 ／メモリー
カード・パックアップについて”の項目をお読みください）。

-j4·_J~‘u::::::i”IJ'FTfl~~ 
12人のキャラクターから、プレイヤーをレバーで選択し
Aボタンで決定してください。また、2P対戦の場合は2P

側コントローラーで同じように選択・決定してください。

同じキャラクターを選ぶ事もできますL

・・・・•5~届::i~取~~A::::I~
対戦するE人と対戦ステージ等か表示された後、いよい
よゲームスタートです。（対戦デモはAボタンを押すと
カットできます。）

⑥ 
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「サムライスピリツツ」はレJ'i.ーと4つのボタンをフルに使ってプレイヤーを操作することで、カタナ
による政撃を中心に、J~ンチ・キック等が繰り出せます。ダッシュや必殺妓などもマスターして、

災いの元凶「天草四郎時貞」を成敗してください。

【基本動作および攻撃】

【ダッシュ】
レパーを素早く前方向にE固で“踏み込みて
後方向lこE固で“飛び退き”が可能でま己地
昧ですが、相手の動きをよく見て使えば、
かなり有効で弘

が
ぷ

⑦ 

【必殺技】
各キャラクターごとに自己流の必殺授を繰
り出しま昔、ヵタナを持っていない跨は使え
ないものもありますので注意／（妓の出し
方Iま登場人物の章者E読もう）

選



SAMURAI SP. 
タナは武士の命でござる。
この果たし合いは、ます相手より剣妓に勝ることが、’E生きの
必須条件となる。もちろん素手による時とは攻車力がケタ

違いなのだ。

カタナとカタナがぶつかると、競り合いにな

る事がある。気合をいれてAボタン連打だ。

【真剣白万取り】

【カタナを飛ばされたら】

防

つぱ競り合いにより、カタナが弾き飛ばされ

てしまう事があるのだ。素手で戦いながら

カタナを姶おう。カタナの位置でAボタン
を押せ。

素手の状態でも、相手のカタナ攻掌をノー

ダメージで“受け止める”ととができる。や

り方のヒントは敵の懐に素早く入る事だ。

※カタナには耐久力かあり、それを越える

と砕けてしまうゾ。ただしラウンドが変わ

ると復活するのでガンパルベし。



Sたむ合ω＠寧
果たし合い（対戦）は、22転先取した者が勝者となります、試合開始、及び勝敗の判断はすべて
“黒子”が行いま宮、覚悟を決めて全力で戦うべし。

勝敗はこうして決める by黒子

⑦ 

．両者どちらかの体カが01:なった時点て勝肢を決定する。

．制限時間内t：決婚がつかない鳩合、，ll)体カじより鷹取を
決定する。

ゅよte条件いずれでも決着がつかない場合、引き分けとする。
1・3本因終T時点、て：2本獲得者がいない場合、特別最持続
を行う。ニの最終純の結果のみじよ0鷹取を決定する。

'911~＜Aむの寧
ゲームが進んで行くと、ボーナスステージが出現しま雪、画面上下に表示される矢印の箇所

から、ランタムにワラビトが現れますのでタイミングよく切り鎗ててください。制限時間内に

に決められた数を切り捨てるとスペシャルボーナス点が加算されま宮、※ステージが進むご

とに難しくなるのだ。



（~~。~》丞~~丞ヨSAMURAISP. 
ぽお怨，得点＠寧

各ラウンドの勝者には、残り体力・残り時間・攻撃の命中率によってそれぞれボーナス得点が

与えられます。

・体力 残り体力が多いほど高得点。

・時間 残り時間×100が加算されます。
・命中率 r相手にダメージを与えた回数J÷r攻撃した回数Jが命中率でま占

命中率が高いほど高得点。

また、プレイヤーが2本目を取った時点で、小判が散らばり得点となりま昔、

2人対戦＠寧
2人で対戦する場合は、プレイヤー選択の前に、プレイしていない方のコントローラーのスタ
ートボタンを押してください。また、コンピューター対戦中でも同じ要領で‘ゲームに途中参加

し2P対戦を楽しむことができまヲー（別売りのコントローラーを必す本体に接続してください）。

復活＠寧
コンピューター対戦時に試合に敗れるとコンテイニューカウントか表示され、カウントがOに
なるとゲームオーバーですhカウントがOになる前にスタートボタンを押せば、コンテイニュー
できます（コンテイニューは3固まて‘可能）。また、2P対戦の場合は、カウントがOになると自
動的に、勝った方のプレイヤーとコンピュータープレイヤーとの対戦となりますh
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切制勝《守総

手傷繍吸細司鹿小司場・小靭•lj、
棋連傑ぞれ13町恥た得点
か銅線され，a

<9鴎タイ号，~》
・郵..かす’はでき官民一
定時情後fζ煩’ーして近〈に
いるとダメージを受けま弘

ただし、....にガードをす

ればノーダメージ．



(<I>~忍翠豆島：，SAMURAISP. 

ゲーム画面下のゲージに注目1攻撃を受けるごとに「怒り」と書かれたゲージが上昇します。
そしてゲージがいっぱいになると、怒り爆発！！キャラクターの顔色か変わり、一定時間、各種

攻撃力がアップします、逆に、怒っているキャラクターに斬られたり必殺筏をくらったりする

と大、大ダメージ。用心深く戦おう。※ゲージの上昇率、怒りの持続時聞はキャラクターごと

に異なります。 ※怒りはラウンドが変わっても、一定時間内は持続します。

以相手か怒った時は、防御に徹するのも手だゾ。かけひき、かけひき 。 ⑫ 
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一一天下無敵のささ血渓－ ＂＇－”

翁玉

覇
王
丸

,, t!!味は修行。宝物はt:剣。ひたすらf章、h相手を
~/Jりて放をしておリ、吃の筋ではけヮこう有名人。剣

Jの道を緩めるため、きょうも何も考えずに闘う。

1 ζI 愛剣 ： ~刀・河豚.
t.. I i気iゑ／議決

奥義旋風裂斬図

直豆~



一一一久宝の携少女一一一

一ナコルル
久白！＇.！の声を聞くこビができる 、優しき線。異変で失

われてゆく白君主ピ動幼たちを守るため、愛鳥ママ

ハハピ共ににを鬼にして飼う。愛弓は戦士だヮた3え

の形見。

愛剣：宝刀・ナナウシ

ママハハ（鷹）につかまる［.it.. +Cl 
ヤトロ・ポック［鷹に捕まった状態で•or、。r

it＋斬0「蹴］
カムイ・ムツベ［鷹に捕まった状態でレパーニュ

ートラル＋斬or蹴］
万にとまっているママハハを呼ぶ［素手の状態

で」B11 .. +cもしくは嘩it•、．・＋斬］



橘 右ヲ 京出

橋
右
京居~斬りの達人

キザでニヒルIJ.色場。好きなものは、払独だと怠じ

わゆ玲の自分。』革、内ものは、真の狐絵。愛する

女性ヘ1・ IB桐主”に贈ゐためのt€.を採レ、事起を続

けT、h品。

年齢／24歳

＊~／近j工・~質事事局杉村

秘剣つlまめ返し図
｜ジャシフ甲に，，、時＋斬｜
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忍犬バピィビリっレょに忍tメマスターを同拾すア

メリカン忍者。闘う闘的も、この世にはびこる建．を滅

iますため。じけ、ピニヒん日月飼快活はナイスガイだ。

t監査リ：ジャえチィスプレード
j定j泳／甲賀jえオリジナル

年齢／ハタナ

.；，；身／アメリカ・サンアランシえコ
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死ー3五t有千叫
闘えちたがリやで泳手好きで湯気。えんだ前産

－＆.（又貌）を鑓えるため自ら江戸を書量れる。歌舞伎

の幸晴らしさを世界に伝えるための舞名を求めて

闘う。

愛剣：世主童女』苦

jえ泳／舞閥jえ歌舞伎

年齢／30~

~~／i工P



久段の鬼武将一一一

虎
ワン 7-

外見に以令わず、主＂－＆も兼ね備えた中国て 5字

句拾に入品豪係。中国統一を！実現するために斤

脆ヒ以ゐ有能IJ.葬下をスカウトに来たりし、h。実

は愛妻家。

愛剣：斬肉久乞7)

j流j忠／少林寺jえu方術
年齢／35歳

';t; 身 ／中園・ある王4妻、の~音量

差
点
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i•Jの艇には絶対の自信を持ち、 氏衆からの支持も

阜、泊。アランス各地で続発する異変の尿因究H月の

【必綴織】

スフラッシュファーント
l断るボタン連打｜図



｛垂レさにを成在は戦、ゅt正面で隠した、南＊最子生

の戦士。無類の子供好き。傘われたバレシケスト

ーン（村の't丞）在最リfJ..すため、各地を放する。

愛剣：ヘンゲハンゲザシゲ

j定泳／マヤ流

年鈴／19員長

＼！：~ ／グリーシヘル

企「

パクナ・パグナ
匡重亙回
図
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10え（3m）を縫える亘渓で、極めて残忍はアメリカン恥

忍者。趣味は~:t集め。異変のどさくさに紛れて、

三 E 世界中の財宝を~みだそうヒ狙っちゅ。

愛剣：FUJIYAMA E・・・・・・・
流汲／我流忍術 ・・圃・E・・
年鈴／29員長 ・阻掴圃
~~／アメリカ・テキサス ．．．．．．．． 

【泌総抜】 三試；之、
治、． 

フアツトパM 2・CJ;＇与
｜抑制斗＋脚湖1／下、fぺぐた
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一一暮られレー族の雄一一一

不知久幻庵

E告に之さる耳、か火ー放の経エリート戦士。相手
を斬リ剣むためはら、卑4告は手も手気でfまう。長女
1a「ざくろ」、－＆.惑は「むくみ」。dt道の玉を同おして闘う。
愛剣・あざみq与の~ピl司じ）

jえj車／dt道は道
年鈴／261A;

11;~ ／鬼叉島

舗なC



一一一影を永ねレ首領一一一

服毒事ネ

服
部
拳
諮

伊賀最予患の忌者。冷静再生比は仕事」；リは、緒久

~に布く鉾偏されるヒ共に、怒れられわゆ。 久単

に:f;:っ耳えられた息子の織を解放するため、やむを

えずゑの世界へ。

愛剣：忍者耳7

i気泳／ii苧11'.iiえ

三角跳び［ジャンプして画面錨でレパー逆］
忍法影分身［喝事＂•、＋A～Dのどれか1
忍法爆炎薦［伊溜め時＋斬1
忍2まうっせみ地斬[BCDを押したまま攻撃
を受ける］（必殺妓を受けた跨は不可）



卜 使用上の注意 ［ 

電？

このゲームは別売の。メモリーカ－~·／／を使えば、進行データを

簡単にJ心yクアップでさまれネオジオ本体のメモリーカード

スロットにメモリーカードを確実に挿入し、下記の要領て二ゲー

ムのセーブ・ロードを行ってください。

・ロード（データ呼び出し）方法

メモリーカードが正しくセットされていればゲームスタート前に「ロード選択画面」が表示されま

す。レバーで「YESJを選んて’Aボタンを押すと、前回セーブした続$から遊ぶ事がて’きまTo

・セーブ（データ記録）方法

メモリーカードが正しくセットされていればゲームオーバー後に「セーブ選択画面」が表示され
ます五レバーで「YES」を選んて’Aボタンを押すと、それまてeの進行データを記録でヤきます（ソフト

によってはゲーム中、自動的にセーブされるものもあります）。

※通常、同一ゲームの複数セーブは行えません。そのため、メモリーカード内に同一ゲームの

データがセーブされている場合は、前データは自動的に消去されますのでご注意くださL、0
・カードのフォーマット（初期化）について

新しいメモリーカードはフォーマット（初期化）されておりません。使用前に下記の手順に従っ

て必ずフォーマットを行ってから、お使いください。

①ネオジオ本体にお手持ちのネオジオカセットとメモリー力一ドを正しくセットします。

割PコントローラーのA～Dボ
タンを4信問時に押しなガら、ネ
オジオ本体側のリセットボタン
を押します。

③テレビlこ「アータ画面Jガ表示
されだら、レIIーで抗力ードのフ
ォーマットMを選択します。

④Aボタンを押すと
フォーマット完了で
す。



ゲームを楽しくプレイして頂くために、次の事項をお守り
下さい。また、お子織がゲーム毒される時I主、保盟書の方か
お欝みになり、お子僚に必すお伝え下さい。

．ゲームをされる時は、健康のため1時間毎ぐ勺いに適度な
休憩を必ずお取り下さい。また、極度に癒労されている時や、

睡眠不足の時は体調が完全に回復してからゲームを楽し
んτ下さい。
．ゲームをされる時は部屋を明る（L、テレビからは出来る
だけ駿れて下さい。

．今まて’に強い光の刺激を受けた時やテレビなどを見てい

た時に、一時的にて’も筋肉のけいれん、意撮の喪失主ど

を経験したニとのある方は、必ずゲームをされる前に医師

と相践して下さい。万一、ゲーム中にニの織な症状が起き

たり、身体に異常を感じた時はゲームを中断し、スイyチ
を切って医師と相践して下卓い。



豪華対談、
侍魂三人衆./.J
黒子

覇王丸

右京

覇王丸

＋兵衛

黒子

覇主丸

右京

覇王丸

右京

覇王丸

＋兵衛

覇主丸

十兵衛

覇王丸と右京

十兵衛

覇王丸と右京

十兵衛

「こんにちは。今日はサムライスピ1）ツツ；／の主人公3人に集．まつていただ、きました。」
「フン、y

「まあまあ、そうI自1走るな。お主はと、、うしてそうB司L、たがるのだ‘？」
「ええい、うるさい．グ居私、だけが拙者のすべてでござる．ら

「お主、まだまだ若いのう。そんなに気が短くては、勝てはせぬぞ。」
とど〈

「ところで、覇王丸さん。あなたのその刀は、なぜホ河豚毒かと言うのて、すか？」

「おう、よくぞ防hミてくれた。これは、企画段階から決まっていたのだ。
いかにも斬られたらヤパそうな所が良いだろう。」

C ど〈

「やれやれ。まったくお主には風流心が欠けておるな。、、河豚毒’などと何と無粋なーー．

「だ‘まれ

「よせよせ。自分がモテなLミからってひがむでないぞ、事i王丸。お主だって
本当はナコルルが好きなのではないかも 、

「な、な、な、何を言うか、この軟派侍Yたたっ斬ってくれるわ。くらえ、こげつざーん.6
「やめぬかぷ~l王丸Yお主は本当に血の気の多い奴じゃな叫

「す11！楚するな。十兵衡

二万j玩だつたかなあ？あん、どうなのだ.＇二刀流は白．本武蔵ではないのか。」

「うつ.＇－・ー・・・あ、あんな所て、シャルロット嬢が鎧を脱いて、おるぞ：仁 」

「えっ．／と：どこ。どこてか脱いで、るのシャルロットちゃん斤」

「フンッ。かかったな、はっそうはっぱー－.＇J

「ぐあっ／む、む、無念で、ござるー・・・・・・（パ夕、1）」

「フーッ。峰打ちじゃ、安心せ~'oJ 

十兵衛に比べると、まだFまだ＇flj;行が足りぬ草；jj王丸と右京て、あった・・・・・

叫



本ゲームについてのお問い合わせからネオジオ憲新

情報までしっかりサポート。

NED・GEOテレフォンサービス

ft06(339)0”。
※電話番号はよく確かめて、お闇遣えなく。



1 9，”。

匿亙重量

株式会社 工ス・工ヌ・ケイ 本社〒564大阪府吹田市豊津町1812 
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