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NUTS 8. MILK 
~MILKちゃんはフルーツ大好き、迷路の中を掘ってどんどん食べ

ます。でもおいかけてくるNUTSくんにつかま ったり、もたもたして

壁に押しつぶされたらもうおしまい。 24面いろいろな形にな っている

からよくみてみよう。 しかも、好きな画面から始められるし、 MILK

の数ももとにもどせるから、ゲームのちょっとにが手なあなたにもピア

タリ。既存の 24面にあきたら、附属のゲームエディタを使って、自分

だけのNUTS&MILKを作ろう。もちろん、 SAVEもLORDも

簡単にできます。自分の失敗はあとでデモ画面をみて、よく研究しょう

ね。』
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く概要〉
このゲームはMILKにな ってフルーツを食べて得点します。

NUTSは主人公を追いかげてきますので、つかまらないようにして下

さい。

フルーツを全部たべるとハート型の出口があらわれ、そこに触れると

ステージアップします。

迷路には掘り進める壁と進めない壁があり、うま くNUTSぐんをかわ

してフルーツまでたどりついて下さい。

全ての画面(2 4面)をクリ アしても、しなくてもゲームエディタが

使用できます。

(使用法はマニュアJレ参照)

さらに最後のプレイ内容が記録され、デモ画面で自分のプレイが再現

されます。
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0プログラムのロード方法
① 本体の SYSTEMスイ YチをMODE固に設定してください。

① 本体とデ ィスプレイ装置、データレコータが接続されているのを確

認したうえで、ディスプレイ 、データレコーダ、本体の11闘で電源、を

ONにしてください。 リモー卜端子のあるものは、データレコーダに

必ず接続してください。

③ 匡K:1Jを押します。

続けて匡E を押しますと、ロードが始まります。
④ ロードが完了すると、自動的にゲームがスター卜します。
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0キ一操作の方法

キ ー ボ ー ド図

フルキーの中の

数字キー
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庄司

カーソJレキー

テンキー



。ゲームはカーソルキーでも、テンキーの図、回、回、固でも遊べ
ます。

固と回は MILKちゃんを下へ

囚と日は MILKちゃんを左へ

囚と臼は MILKちゃんを右へ

固と囚は MILKちゃんを上へ

。エディターの場合は、フノレキーの中の数字キーを使用します。
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*パターンエディタの使い方

。はじめに
このゲームにはノfターンエディタ (PATTERNEDITOR) という

機能がついています。

これは皆さんに、自由にゲームを作っていただくためのツ-)レ(道島

です。

では、 実際に動かしてみましょう。

伯jお買い上げのテープをロードします。
(これがマスターテープになります)

キーボードから前述の方法でロードしてください。

女 ロードとは、本体にテープを読み込むことです。
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(8)最初の画面がでたところで匡KTIキーを押します。
1画面めの左上にカーソノレが点滅していますね。

日百百Tl+し日九|でまず画面をきれいにしましょう。
己と土ムム」 旧OMEI

次に固キーを押して下さい。

(C)画面はエディタのメニ ューに変わりました。

では順に説明をしていきましょう。

げJlED~丁 MODlE 〈編集〉

(1)キャラクター
フルキーの中の数字キーにNUTS&MILKのキャラクターが入

っています。

カーソノレキーかまたは回目囚困(テン← )でカーソルを動かし
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て、キャラクターをクリアされた画面に入力してい ってください。

1 : BLANK ・青地(ま ったく何もない部分〉

2 : BLOCK-1 ・掘り進める部分

3: BLOCK-2 ・掘れない壁の部分

4， : EXIT 

5 : FRUIT-1 

6 : FRUIT-2 

-出口(ハー トのマークてす)

.サクランポ (10.点〕

・リ ンゴ (30.点〕

マ:FRUIT-3 ・バナナ (50.点〕
8 : FRUIT-4， ・イチゴ (70.点〕

9 : NUTS ・ナッツくん

0. : MILK(You)・ミルクくん〈自分てす)
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最大入力数

l画面に1つ

10.0.人まで

l人のみ



③ 3と8とは制限数が決ま っています。
それ以上入力された場合、どのような結果にな っても責任はおいか

ねますので御了承ください。

(2) CURSOR KEYまたはテンキーの 園 、回、回、圏
カーソルを動かす。

(3) CLEAR KEY 園田+EE
画面をクリアしてゲーム画面を白紙の状態に戻します。

(ω田〈プラス〉キーor日〈マイナス)キー

ROUNDを進める時は囚キーを
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ROUNDを進める時は 巴 キーを

使用します。

(自由に好きなラウンドを選ぶことができます。)

(5) RETURN KEY 
MENUにもどす、もし くは作っている途中の画面にもどす機能てす。

日 LOAIDT ArPlE 
MENUに戻してフルキーの中の数字キーの図を押します。

自分で作ったゲームをロードする機能です。
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回 MlErRGlE丁AlPlE
MENUに戻してフルキーの中の数字キーの団を押します。

2つのテープに別々にSAVEしたゲームを組み合わせて 1本にす

るに使用する機能です。

191] 1 
テープA

テープB

SAVE 

l~ 工O

ROUND 

⑧ 

空白

1l~20 

ROUND 

ROUNDI-I0までがSAVEさ才LているAと、 ROUNDll

-2 0までがSAVEされているBがあります。
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AとBを編集して 1本にする場合、まずAをロードし普通にBをロー

ドすると、 Bテープの⑨の部分が空白なため、 Aテープのい 10 

ROUNDが消えてしまいます。

つまり、 AとBをうまく溶けこませる (MERGE )ための機能です。

O"IJ 2 同様に

テープ A 11 1 1 31 1 51 1 

テープB 1⑧ 121⑧141⑧1 61 

Aテープに 1、 3、 5ラウンド、 Bテープに 2、 4、 6ラウンドが

SAVEしてあるとき、この 2つも編集して 1本にすることができます。

ただし、注意しなければならないのは、 AテープをLORDした後、
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BテープをMARGEする時、 Bテープの 1と3と5の画面 (図の

の部分)をクリア(C1Jの(3)参照)しておかなければ、テープAの1と

3、 5の画面をかきかえてロードしてしまうので、注意してください。

固 8AVrE丁AfPrE
メニユウに戻して、フルキーの中の数字キーの囚 を押します。

自分で作ったゲームテープをSAVEする機能です。

③ここで注意していただきたいことは、マスターテープに自分のデー

タをSAVEしてしまいますと、二度と復元できませんので、必ず

SAVEする前に伺も入ってないテープを入れてください。
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固 丁1E8'frRUN 
メニュウに戻して、フルキーの中の数字キーの回を押します。

これは、作ったゲームをそのラウンドだけRUN(動かす)させる

ことのできる機能です。

ですからMILKくんが 1人やられると画面はとまり、エディット

モードにもどります。

固 KEYを押してMENUにもどし SAVEするなり、手直しす
るなりしてください。

固 GAMIEPILA Y 1 
メニ ユウに戻して、フルキーの中の数字キーの困を押してくださ

し、。
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ゲームを lラウンドから開始する機能です。スペースキーと同じ役

目をします。

( 1ラウ ンドめがクリアされて何も画面に入っていない場合、もし

くは必要キャラクターがすべて入力されていなかったりすると、その

ラウ ンドを自動的にとばして開始します。)

日 GAMEPLAV2 
これは、始めたい画面からPLAYをSTARTする時に使います。

たとえば 6面めから始めたい時ISHIFTI+IBREAKIで画面をと

めて、回(プラス)キーで 6面目まで進めてから 固 キーでMENU

にもどし、フノレキーの中の数字キーの 7を押すと、 6面めからMILK
5匹で始められます。

ですから、好きな画面を何度も挑戦することが可能です。
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。おわりに

このようにして作ったゲームをSAVEし次の日使用する際には、

再びマスターテープをLOADし、 MENUを呼び出して、自分のデ

ータを書きこんだテープをLOADしてください。
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⑥ 得制局3ν前繭R厨・
ハドノン札幌 干062 札幌市豊平区平岸3条5丁目4-17コロナード平岸11-201ft(OII )821-1538 
ハドノン東京 干102 東京都千代田区麹町4丁目7番5号砲町ロイヤJレビル2F ft(03) 234-4996 
ハドソン大阪 干542 大阪市南区南船場4丁目2番18号佐野屋橋ビル5F ft(06) 251ー1945
ハドソノ仙台 干980 仙台市宮町1丁目4-28 ft(0222)65-7031 
ハドソノ金沢 干920 金沢市本町2丁目 1-28 ft(0762)23-1263 
ハドゾ/福岡 干812 福岡市博多区博多駅東2丁目4-30 宮 (092)441-4568
ハドソン沖縄 干凹1.11沖縄県，甫添市大平日一10 ft(日988)79-3361
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