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このパーフエクト・マージャンは、本体に専

用オーバーレイを乗せれば、より簡単でわか

りやすくプレイガ楽しめます。
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パーフェクト・マージャンの特長
・1人で実戦さなガらの4人麻雀ガ楽しめます。

・ルールの設定ガ変更できます。

お好みに合わせて選んでください。

・40種類の役を採用、lま｜ま完全なマージャンガ出来ます0

・実力に合わせ、対局相手の強さや語’持の速さガ選べます。

・実戦さなガらにチ一、ポン、ヵン（萌力ン、語力ン〉、 1）ーチガ

自在。さら｜こ裏ドラ（力ンドラ〉もつきます。

・役の判定、点重主計算はコンビュータガ計算し表示するので、初
1
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ん】
q
u

I~＼者でも遊べます。
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ゲームの準備 ｜ 
①本体RX-78をテレビ1；：援続してください。
本体取扱説明書にしだガって正しく接続してください。

ご注意カートリッジをセットするまでは、本体のパワースイツ

チをOFFにしてください。

②カートリツジをセットしてください。
↑本体のパワースイッチをOFFIこしてください。

2.カートリッジを本体のうしろにあるカートリッジ差し込み口に

差し込んでください。

3カートリッジ差し込み口i;:J;A、82ヵ所あります。どちらでも

0 Kです。但し同時に2個差し込まないようにしてください。

4.力一トリッジはタイトル置を上にして差し込んでください。



一／一レイ ごのゲ一ムに｜よ＼守ボ叫町オ ~ 弓J 存ボ卜＼：＇t:: ＂＿）タ＇）川，＇芯その山表示吉 町：；で I ガr 《烹寸

〉→
①オーバーレイの取り付けかた
台紙から、ゆっくりはガし、キーボードの上にぴったりあわせて

乗せてください。オ パーレイをよから軽くこするとピタッとつ

きます。

ポン、チ一、利り等を
指示する時使用します。

・自家の牌
鎗牌、なき縛等の指示

をする時使用します。
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※最初は台紙にピツタリと貼って
あり、ややはガし！こくいので、
ご注意ください。

②オ－Itーレイの保容のしかた
ゲームガ終つだら、キーボードから取りはずして力ードリッジぬ

台紙の裏に、平らに駈ってください。オーバーレイの取扱い注意

については⑬ページをお読みください。

現在の得点を表示します。 裏ドラを表示します。 ルール変更時に使用します。

画回 凪咽
対局相手の強さを指定

します。

対局相手の鎗牌の速さ
を指定します。

・8ショI）のキャンセル。
・マニュ戸ルの時ツモ牌
の進行及び次局への進

行lこ使います。

・スタート時・親ぎめ。
・ロンや、なく時に一時停ltさせる
・ツモギリの指示
・和り役と得点を見る。
以上の時に使用します。



現在の局数

親

牌に相当する戸ルフココベット群 ツモ牌－手牌からはなして表示
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力ンドラ－ーカンドラ表示
（カンをすれば自動的

にカンドラガ表示され

ます。）

ウラドラー裏ドラ表示
（ウラドラキを押せ
ぱ裏ドラを男ることも
できます。）

1）－チ棒
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ゲームの手順 ［ 

I~ーフエクトマージャンの基本額定
①2種類のルールから選べます。

1 JレールTの場合、コンビュータに設定されている基本ルールはツモ・平和
づグリ守〆ヴ？〆チートイソ てfイーヲアン

は20符二部、七対子は50符オ献。
ぜνヲ ア，， 勺fイヲ7' ＇トトイ ソ 勺＞＂•｝.， ンヲア〆

2.ルール2の場合、平和形式をツモ和りしても30符一都、七対子は30符2献。
②完全先ヅケでない場合は、あガり牌で役ガつけばあガれます。

③振り臆状態では沖和（チョンボ〉。
，、ィ，eイ ヤオ...孟ウ，、イえヲマJ , ヲ f ン

④配牌跨の九種公九牌、四風子連打 （第一巡の同風鎗牌〉｜こよる

流局はありません。

国 パワースイッチをONIこします。（※接続を確認してください〉

画面にPERFECTMAH-JONGGのタイトルガ表われます。

出ない易合Id:①ページの「カートリツジのセットのしかだ」、また

は、本体R×－78の取扱説明書をよくあ読みください。

タイトルガ表われ定後、画面は自動的に次の「ヘンコウシマスカ

9Jの画面に変わります。
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⑤場、ノロは2ソロとします。

⑥連荘による二献縛りはありません。

⑦場風は、東、南風の半狂勝負です。

⑧持ち点は27,000点持、 30.000点返しとします。

⑨ダブルやトリプルロンはありません。

⑬4開横（5開慣〕及び4人I）ーチは流局となり
ます。
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直｜画面！こ表示されているル一服、変更する従うかを決め紙
I d竺二 l※変更しなければ、基本のルールと設定でオ トで進行します。

・へンコウシマスカ？・
画面の表示内容のうち、どこか変更する項目ガあるかどうかの質問

変更しない場合 ェ凪キーを押す
（そのままゲームはオートでスタ トします〕

「一変更がある場合 ご函キーを押す

孟 ／完全先ヅケなら 主因キー

T＂＇－先ヅケなしなら ェ困キ一

品＜右目／ツモ揃ありとするなら→困キ一

千＼七対子論ンツモ時平和なしとするなら一→困キー

エ ／オートでツモ牌を持ってくるなら一一＋ 厨キー

園＼マ二ユ戸ルでツモ牌を持ってくるなら－ー困キー

． 
にの場合は匪~キ を押してツモを行ないます〕
※オートの指定でない場合（マニュアル〉は、次のハヤサのシテ
ィはスキップします。

こうして半廷開始時に設定されだルールとモードは

保持されます。
半を終了後、再び前の設定をヘンコウシマスカ？と

いう画面ガ出ます。

そこでも変更することガできます。
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圃

圃
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親を決めます。（スペース ・キを押します。〉

対局相手はA・B・Cさんと名づけられ、コンピュータガうけも

ちます。

仮の親は戸ナタです。

画面にサイコロガ表われますので、スペース・キーを押して親を

決めます。

ゲーム中、視のところlこは。マークガ表示されます。

スタート ザシりlフ ツモギリ
ウェイト ¥. / 和り役、得点

スペース・キ一

対局を開始します。（以下オートツモの場合）

牌の並んだ画面ガ出だら、 スタート・キーを押します。

右写真のようlこ画面ガ出ます。 A・B・Cさんガ並び、最下段ガ

あなたの牌です。
ステ，、ィ

⑦親から鎗牌ガ始まります。

②あなたの番ガくると、自動的に手牌の右端ヘツモ牌ガ表示されます。

※オートの場合、指牌指示ガ遅くなると催促音ガ出ます。
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固他家の牌をなく揚合（オ一トツ

ゲ一ム中、相手の牌をないだり、口ンする場合は、ウ工イト・キ

ーを押してからそれぞれのキーを押します。

・ポンの揖合

手順巨聖子寸＋ル1「＋措牌の指示
I 'Jエイト シヨリハ？に一一Jタ－ ~ 

ポンし芝牌ガ自動的に右下に表示されます。

・チーの揖合

区下「十｜チー打＋認の指示~措牌の指示
1ソーL寸ト ショIJJ¥？」ー－－＇チーハイ？ ター1'-('r'

・カンの揖合
①頓ヵン

チ－／＼イ？と右下に表示されだら、チーする2牌を指示します

~亡一丁＋［元ント丁＋措牌の指示
lウエイト ショI）ハ？」＿＿）ターパイ？

②明カン
ツモ

③暗カン
ツモ

〈手牌に暗刻ガあり、他家から四牌目ガ出た場合〉

「＋嗣寸＋力ン牌の指示寸＋措牌の指示
ショリハ？、－－－＇カンパイ？ ショリハ？

（ポンしてある牌に手牌を加えて力ンする場合）

r:-111－：；］寸＋力ン牌の指示一戸捨牌の指示
シヨリハ？I....『『ーJカンパイ？ ショリハ？

（自家ガリーチしている場合、暗カンの指示はツモ牌にしかできません〉
②の場合 7 
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IJーチ・キ を押してから主主牌を指示し

ます。捻牌ガ表示されるとリーチ棒ガ自

動的に表示されます。

※リーチ供託料l引，000点とし、和り家ガも
らいます。

IJーチ一発の権利は、 般ルールと同様

に、主主牌を他家になかれるとなくなり、

なき家の鎗牌でリーチ家ガロンしても一

発はありません。

ツミ符はオ本に｛寸300点

ウエイト・キーを押して、一時待ちして

も、 定時間経過するとキャンセルされ、

自動的に次ヘ進みます。

オートの場合、このキーを押せば各ショ

リをキャンセルします。

キャンセルできるタイミンクは、

・措牌の指示ー→ピピピツという音の間

・チーの場合COEDは司、×EDは不可）

0 0 0 × 

医~~コ臼コ士ち：~寵Z士以後
・明力ン①の場合

一一一一 0 －ー × 
~「＋｜ヵン｜一丁＋以後
lウエイト ショリ／¥'i''l__.)9 パイ？

※自分ガリーチをかけた後｜裏トラ｜キ を押すと、

裏ドラガ男れます。 一一

・明力ン②及び暗カンの場合

ー「 O 』 Q＿一×
｜ヵン｜ー丁＋刀ぷ牌ω指示一I 以後
、ーー＿， カンパィ？ ショリI、？

・リーチをする場合

一一 0 0 × 
｜」ーチ｜一戸酬の指示一I 捨牌表示
L一一Jショリj、？ ピピッの音



圏和りの揚合（山口湖っても以円

・ロン ほ~~臼

・ツモ和り日司
｜和り i

・和った揖合の役と点数

スタート ショう ツモギリ
ウエイト ＼／  和り役、得点

スペースキー

・半荘健7

ロン・キーを押して和ります。

画面ガ赤くブリンクして、利り家の牌を

開いた画面になります。振り込み家lこ←

フリコミガ表示されます。他家ガロン和

りした場合も悶嫌です。

開
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モ

面

ま

す

ツ

画

き

で

詮かガあガって、役と点数を見芝い場合

に押します。待ち牌も表示されます。

もう一度押せばあガつ芝状態にもどりま

す。庭哀悼ーを押せば次ヘ進みます。

終了すると、「ヘンコウシマスカ9Jの画
面ガ出ます。

表示内容を変更するかどうか、最初と同

じ手順で指示します。

静 1尉二L三 I ~・ 1 L 四円蓋~~・Ill
E・圃·ii~屋圏霞~~雇fflF区Ill・

・・里E唱m・・・・・・・医監J菌室E・11m~1111歴匡~It＇ コ主
開恒型車田町
·~蜜！IHI長包層圏E種目置E長盛
田・F圃圃，L••••••・・ 5
量E’t;~・E~目J.:!'~~ttlll陸
空軍事，，，，理事耳障害

長医長
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困
マニュアル操作の場 合 併ートツモ刷oとした時）

①スタ トキ を押して開始するまでの手順はオートの場合と同じです。

②スペース・キーを押してスタートです。

③まず他家ガ親の場合、親ガ自動的に措牌します。

※自分ガ親の場合、ツモ牌は表示されていますので、ショリハ？に従って指示します。

④右下にショリハ？と表示されます。

ショI）.キーを押すまではコンビュータガ待っています。

⑤ショリをする内容に応じだキーを押します。

鎗牌／口ン／チー／ポン／力ン／リーチ／ツモ和りのいずれかを押します。

⑥次に相手のツモ、語砕をさせるには医烹）キーを押して進めます。

I 0 
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※下家の鎗牌は自家ガ措牌した後、

自動的に表示されます。

一一一ー－”

2 
主主牌を指示しだ場合－－－.1ヘ

回 を押した場合引りの画面＋ 籾認定1---.1ヘ

日 明しだ場合＋ チーハイの指示吋牌の指示判 ヘ

白 神した場合＋ 蜘指～ヘ

白 神しだ場合＋ 力山の指示＋ 捨牌の指示＋ オヘ

臼 を押しだ場合＋ 酬の指示－－－.1へ

｜ お ｜ を押した場合＋和りの画面－. fil ；；：；~ 1~守ヘI "JモI ..,. 



パーフェクト・マージャンの和り役一覧

役 面前楓叡 喰い下り 役 面前面眠敏 喰い下り 役 面前罰叡 喰い下り

海底、河底 ハイテイ
1 オ

ツモ且びロン

一 色三顧 イーソーサ〆ジA 〆
2 司

四 慣 子 スカ〆ツ
役満 役満

績上開花 リンンャンカイホウ
1 オ

ニ色同~J サ〆ン ヨ クドウコク 2 2 
大図書 ダイスーンー

役満 役満
大田喜と小田喜がある。

槍領 チヤ／カ／
オ 1 

三連刻 サンレンコウ
2 2 

清 老頭 チ〆ロウトウ
役満 役満

自模 ソ毛
1 

ニ暗~J サ Jア〆コウ
2 2 

字 一 色 yウイイソウ
役満 役満

平和 ヒ・げ

Jレール町選択により、ツモのとき平和 1 
三 慣 子 サ川／ソ

2 2 
緑一色 リュウイイゾウ

役満 役望書

をつける場合と、っけない場合があ弘

断公九 タ〆ヤオ 1 

小ニπ ンョウサ〆ゲン
2 2 実際は薗牌2橿が復合されて少くとも

4揖．

大草鏑 ダインヤリン
役満

間子の七封子形式で連続するもの。

九連宝燈 チュウ＇｝エノポオトウ

一盃ロ イ ベイコウ
オ

混老頭 ホ〆ロオトウ
2 2 

対々和が視合され少年〈とも4副．

役満九面持ちでなくともあがりの形式が九

連であればよい。

立直 リーチ
1 

ダブルリーチは＝盤。

全 車普公 チャンタ
2 刊

国 士無双 コクンムソウ
役満

一発 イソパツ オ
純金帯公 ジユンチヤノ

3 2 天和 テノホウ 役満

凱 牌 77〆パイ
1 1 

三元牌亙げ喝、鹿且牌。

一盃ロ ＇｝ャンペイコ
3 池和 チイホウ 役満

七対子 チートイソ ォ。「2
ルル遭択て古O符l置と30符2血がある。

混一色 ホ〆イイソウ
3 2 

人 和 リェンホウ
役満

パーフェクトマージャンでは世高祖いとします，

一 気 通貫ィーキソウカ〆
2 1 清 一色 チ〆イ y

6 5 

対々和 トイトイ
2 2 

． 
大 ニ 冗 ダイサノゲJ

役満 役満

三色同顧 サンンヨクドウYi/
2 マ

四暗~J スーア〆コウ
役満

（流し満貫） ナガン
溝貧相当

荘豪12,000点、散ill18,000点とする．
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パーフエクトマージャン得点早見表

＊和りの時にもらえる得点女
（ロン利りの場合は下表の点搬の受け渡しがおこなわれます。〉

戸ガリ点 一 献 ＝自R 三献 囚献 五 醗

20ブ
1.300 2.600 5.200 8,000 
2.000 3.900 7.700 12.000 

30プ
1.000 2.000 3.900 7.700 8.000 
1.500 2.900 5.800 11.600 12.000 

40ブ
1.300 2.600 5.200 8.000 8.000 
2.000 3.900 7.700 12.000 12.000 

50ブ
1.600 3.200 6.400 8.000 8.000 
2.400 4.800 9.600 12.000 12.000 

60ブ
2.000 3.900 7.700 8.000 8.000 
2.900 5.800 11.600 12.000 12 .000 

70ブ
2.300 4.500 8.000 8.000 8.000 
3.400 6.800 12.000 12.000 12.000 

ーー‘喜吉富

上段の点数は子ガ和つだ時にもらえる得点

下段の点数は親ガ平日った時にもらえる得点

＊ツモ和りの時の得点＊

7コガリ点 一 昔前 二醗 三献 四都 五 割R

20ブ
400 700 1.300 2.000 
700 1.300 2.600 4.000 

30フ 300 500 1.000 2.000 2.000 
500 1.000 2.000 3.900 4.000 

40プ
400 700 1.300 2.000 2.000 
700 1.300 2.600 4.000 4.000 

50ブ
400 800 1.600 2.000 2.000 
800 1.600 3.200 4.000 4.000 

60ブ
500 1.000 2.000 2,000 2.000 
1.000 2.000 3.900 4.000 4.000 

70ブ
600 1.200 2.000 2.000 2.000 
1.200 2.300 4,000 4.000 4.000 

』．・b童画 置置
親ガツモ和りしだ時には、下段の点量買を子ガ払う。

子ガツモ和りしだ時には、他家の3'は上段の点獄、親は下段の点数を払う。

※六、七都一一一一一ハネマン（跳満〉 子＝12.000 親＝18.000

八～十都一一一一一一nィマン（倍満〉 子＝16.000 親＝24.000

土、主醗 3パイマンC3倍満〕 子＝24.000 親＝36.000

三献以上一一一一一一力、ノ工ヤクマン（数え役満〉子＝32,000 親＝48,000

ダブル役満

I 2 

子＝32.000 親＝48.000

子＝64.000 親＝96.000

V
J
 マク

ヤ満役



I プレイ上のご注意 l l取り扱い上のご注意

オ－nーレイは正しくキーボードの上に乗せてください。ズレて 力一トリッジのコネクタ一口Id:、ホコリなどで湾さないでください。
いるとキー爆作をまちガえる揖合もあります。 オーバーレイガ汚れだときは、水で洗う力、ぬれ芝布でふいてく

キーはしっかり押してください。 ださい。完全に吃いてから、パッケ ジの台紙の獲に平らに貼つ

てください。

オ－／＼ーレイは揮発性のもの（ベンジンなど〕でふかないでくだ

さい。

接着画には手でさわらないでください。まだ、ホコリなどもつか

ないように保存してください。

I 3 



EB両日日向 ELECTA口rncs
株式会社パンヲ．ザ

エレクトロニクス事業部
〒111東京都台東区駒形2-5-4

お問い合わせ究

パンタイヱレクトロニクス
サービス・センター
本部／東京都千代田区神田神保町1-33-2 第百生命ピル4F

合（03)233-0381（代表）

札幌／含（011)862-2430 

仙台／含（0222)84 9420 

新潟／合（0252) 33 6541 

名古屋／宮（052)613 3434 

大阪／ft(06)942-2647 

広島／宮（082)292-6241

福岡／含（092)622ー 1741
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