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せいじよ h さどう

ディスクシステムガ正常!こ作動しないときは・.....

ディスクシステムガ主婦にみ晶しないときには、t通話に異掃を
宛らせるエラーメッセージガ援去される。善のディスクシステ

ムでエラーガ出定ら、予の峯を参主主にして島尚を論べよう/

エラーメッセージ

34 
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DISK SET 
三今一

ERR.Ol 
"吻""1-
BATTERY 
"'ーERR.02 

"'ーERR.03 

>0-

ERR.04 

>0-

ERR.05 

>0-

ERR.06 

"-ピー・'"
A，B SIDE 
"，-
ERR.07 

>0-

ERR.08 

ぜRA.20-

ゐ径と泌紛量
ディスクカードガ差しくセットされていない。
， "ど

力 ドを取り出しもう守 度やり怠あしです。

ディスクドライブの量産ガ魚是邑以予になって

いる。後通過を議しいものと益議しましょう。
u 

ディスク力ードのツメガ折れている。ほかの力

ードを使うか、ツメのところにテープをはる。
w 
遭っ芝メー力ーのディスクカードガセットされ

ている。力 ドをよく誰かめましょう。

溢つだゲーム告のディスクカードガセットされ

ている。力ードのゲーム告を誰かめてください。

逼っ疋パージョンのディスク力ードガセットさ

れている。

ディスク力ードの装と議ガ援にセットされてい

る。力ードを語力めてください。
.，'" t.，II.I. 
遭っだ順番のディスクカードガセットされてい

る。力ードをセットする巌暑を誰かめましょう。

ディスクカードを負つだあ益力、暴発完へ祐弘

しましよう。

もくじ
さあ、ディスクシステムを起動させよう………..，・ H ・…・・4

ゲームスタートまでの道すじ・..........・・・・・・・ー・・ー.........・・・・6

スーパーロードランナーのスーパーキャラクタ絶好・ 9 

Jレール ゲームを」二手!こ楽しもう… ・………………14

スーJ~-ロードランナーテクニック集
プレイヤーへA

1PLAYER編・ …………………・ ・ "16 

2PLAYERS編 …………………一…20

コンストラクションモード

オリジナルのスーパーロードランナーを語ろう ・・ 24 

これだけは寺ろうディスヲカードの取り議ぃ活 32 
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さあ、ディスクシステムを
起動させよう

①フ戸ミリーコンビユタ

本体とRAM戸ダブ夕、デ
ィスクドライブを佳しく語 司君事
ぞ"んたい パワー オム〆

続してから、本体のPOWERをONIごします。する
とマリオとルイージガ追いかけっこをする画面ガ出て

くるので、、、スーパーロードランナーMのディスク力一
サイドエー うえ

ドのSIDEAを上にしてセットします。画酋ガちゃん

Eu@o:函E
璽雪

で ぱあい

と出ない場合は、

もう1度接続を

確認してくださ

し1。
E・・・・・・・・・・・・・・・・ E翠副・・圃・・雌冨置園圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ E圃信醤
4 

-磁石はディスクカードの

命取りになります。盛石を

近づけるとデータガ消えて

しまいます。ラヲオ、テレ

ビなどにも磁力があるので
Uゅ弓ぷん . 

十分気をつけてください。

@必ずプラスチックのケースlこ A乙刊ピ〆/
ほかん ....・ーfl."‘・ー・・回，
保管して、踏んだり曲げだりし ~~ト.，.，. .J/， 

ないように気をつけましよう。 町、~.，-

ディスクドライブの議ランプガついているとき、EJEIとTボ
タンや4:体のRESETボタン、電源スイッチに触れないでく
ださい。ディスクシステムの説明書もよく読みましょう。

33 



これだけlさ守ちう
ディスワカードめ取り扱ν方
ディスクカードはカートリッジより、デリケート

です。注意を守って大切に扱ってね l
まど

.ディスク力一ドの窓ガ

イ

に

フ
が対

き気
お
肥

じ磁の

は

叶色

に

h

茶

品分

る

ぷ部

え

の
み

ム
ら
ル
ゆぴ ふ

指などで触れないでくだ

さい。もちろん、その部
ぷ人きず よご

分を傷つけたり活しだり

してもいけません。
し勺 け あっ かぜと勾

.ディスク力一ドは、湿気や暑さのない風通しの
" .ん

ょいところに保管してください。
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き どう

1 ........... ..，.. ......... ".・1............. 九九・.起動
②"NOW LOADING..."と

いう説示畠酋のあと、をのよ

うな画面ガ出ぎす。もしここ

でをの画面ガ出ず、、、A.B 

dlb主差点白07"と出た義告はディスクカードを1産
取り白し、SIDE瓦とSIDE屈を推論し、 SID主五
を上にセットしなおしてください。

③しばらく告っと、、、スーパーロードランナーゆタイ

トル画面ガ白て、スタ テイングミュージツクガ謀れ
ー ト お セ ヴ トザザドピー

ます。STARTボタンを押し、、、SETSIDE B"の指
ピめん

示lこしだがってB薗をセット

します。ここまででうまく起

動しなかっだときは、34ページ

|叫|持;記判11;偽名探..  

のこ量援で属国を語べ、それ

に応じだ処置をしてください。

....... ..，.. .. ~ .................... ・A・A・1. ....  ..，.. 
5 



(対認ぬお保じ
①GAME SElECT 

モ
セS

一

の

。

力

つ

ぶ

で

4
u選

ン

、
を

タ

は

つ

ボ

で

4

1

T

M

薗

ら

C

が画

ガ

タ
E

の

ド

し

こ

一

E
いどう

ソルを移動させてモード
え句 け 司 てい ス

を選び、決定し芝らST
. - トお

ARTボタンを押そう。

，ヘ ラウンド セレクト

(2)ROUND SElE仁T

午宇ボタンの主と予とで、前

回ゲームオ-J'i一!こなったR

6u〆NドDぎで議べる。決まっ
たら、STARTボタンを押そう。I二三|[!l_'1_:(:-_ __  _ 

l~"Iï~ ・. ・

6 

コンストラクション
議属したら沼、すセーフ‘しよう

.んせい がめん かむ均 のミ

完成しだオリジナル画面は、必ずセーブして残してお

こう。セーブできるR'o"UンN'D誠は、介入局、 2入品
とも5ROUNDまでだ。

的 λ カ・

オリジナル面を変えられるソ

セーブしてあるROUNDを
かいぞ今 ゐた， つ〈

改造し新しく作るときはCO

再十品揺を益ぅ。コンストラ

クションのSELECT画面

でstELECヒ下ボタンを舟す

と、coピpy畠酋lこ。午孝ボタンの王手で1入力2入
品、 R"o"UンN'D揺を議ぷ。 sγARトTボタンを舟すと
そのROUNDガ転送されてくる。コピーをやめたい

ときは⑤ボタンで議催。 1人員のぱ6U'N'oを2入品

ヘコピーすることはできない(越も局最〉。
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• 

③FJoGv L6入己ωG

ーゲーム ス9-ト

「い示、 ROUNDのデタ

を読みこんでいます」という

画面だ。 ROUNDのデータ

を毒み桑わると、いよいよゲ

ームスタートだ。

(4)GA九"ESTART 
この画面ガ出だら、いよいよ

ゲームガ始まる。ま芝、この

画面のとき!こSELECTボ

タンを押すと、

①のGAM

E SELECT圏直に戻る。ゲ

ームモードを量出で益量するとき

に使おう。

7 



邑邑蒔箇を会めてゲームを

楽しんでいるキミのために、
ド セ ー ブ 1.1'うほ う kL  

ROUNDSAVEの方法を教え

よう。GAMEOVERの表示ガ

出ているときにSELECTボタ

ンを押すと、SAVEされる。再

プレイのときに失

敗しだROUND

から始められるよ。
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畢
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川面

ず図

イ
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ン

は

引作

ょ

が画
U

計

デ

ま

コ
い者

で

み

ル
U

設

工

.

l::::111 
時 • 
まちがったキャラフタをセットし

だら、カーソルをまちガえたキャラフタの上!こ重ね、

⑤ボタンを舟して崖しいキャラクタを議ぷ。i8iボタン

を押すとキャラフタガセットできるよ。
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mキャラクター覧表~

EE 
レンガ 纏れないブロック トラップ

ハイドキャラ1/¥イドキャラ2
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ヲ

口D~口回口ド号シナ口⑫

ω3rftーキャラクタ 九 A

紹介 一。
カキミが操作する主人公た:/ ー

コマンター コマンダー

PLAYER~ PLAYER2 

のの ‘
コ が 青t
マ P い
ン L 服t
ダ A を

は燥;... 
赤t作， p 
い す L

ß~t る A
を コ Y
着・ マ E 
てン R
い ダ 2

I Y 着・
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l る るが d
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コンストラクション

• 27 

セットしなければならない。
島人命、い 愚んかい ラウンド

@金塊〈スペシャル金捷もふくめて〉は、守 ROUND

に255個までセットできる。

@スペシャル金流は、什固しかセットできない。

@画面上に現れる敵キャラは6

個まで。ハイドキャラのセット

訟に制度はない。たとえば、厳

キャラを4個、ハイドキャラを

10個セットしだ場合、ハイドキ

ヤラは2直しか説れない。厳キ

ャラを6個セットすると、ハィ

ドキャラは、もうセットできま

阪キャラとハイドキャラの

出現~表

措置キャラ ハイドキャラ

6個 一
5個 オ個

4個 2個

3信 3電車

2個 4個

サ個 5個

か

だ
い

ラ

お追

ヤ

1

2

・・ddグド
叩

附

を

キ

、
川
ω

j-
7
忠

一
掃
m

L
官
金
園
町
巨

E
E
h
コ

明

川

ダ

の

《
U
B

圃
咽
』

!

~
川

ン

刊

、

。
.
EF
一

川

叫

マ
る

f
戸々
-hr
〈

コ

け

1
4

j

-

レ

M
2
璽
…川
E
E
……

u
a
ハ
ロ眠、T
L
ry

~

川
買
r
i

h

臥番

t
46

っ
さ
2

き
i
3
E
2
3
2
i
i
i
?
2
i
;
;
;--

'
‘
.
，

ウ
Mド

Pω
川

、ンJ
"ドF

叩

J
r

、

ラ
h

川

哨

一
h

川

ド

ク
ム
肌
山町

モ
ニ
肌

『

J

5
川

ラ

m

-
」

1
川

6

巳

せん。

82PLAYERSの薗では、 P1とP2をさE右10

ブロック以内!こセットする。
タ，{ラ
弓今>， 

26~30ROUND 

d 
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キャラクタセットのルール
キャラクタセットには、いろいろなルールがある。
t'1 :t‘ ..:u .. 
守らないと饗告音ガ鳴り、キャラガセットできない。

.lIDの広さは、だて1571↑
ロック、よこ24ブロックI15 

@厳キャラ巨1はプレイ |己
ト デ員 イー lツ

ヤ-P1を、敵キヤラEIをt--24ブロ yクー→
2はプレイヤード2を逼|↓

いかける。ハイドキャラ守、 2 (レンガを掘ると出

議する厳〉も筒じnターンだ。
⑤薗の最上段はクリコフーハシゴしかセットできない。

プレイ ヤ ー のA ピー

@ォ1PLAYERの面では、必ずPすをセットす

る。 P2、E2、ハイドキャラ2はセットできない。
プレイヤーズ めん ピー ピー ηa令ほ う

⑤2PLAYERSの面では、P1とP2の商方を

亡霊

キャラクタ

31チ
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巳J ラ ウン

会ROUNDを形づくる大道具・小道具

これが識だF喧 J ロックは抱れ広い

n 
H

金
E
{
子

の

S

で

ニ

ム
塊

判
官
畢

H
金

制塊
L

仕

ル

い

料金

の

ヤ

け高

ル

ミ

シ
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ヤ

キ

ベ
日
占一

シ

が
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U
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べ

の

は

と

ス

る

き

る

め

っ

と
取

糾抽岨

わ集

ク

に

H

金

を

一
U
初

.
恥塊

マ

ド最

ザ

い
一

な

レ

せω壊もで‘/
 
ガ

験jj嘉
一、ー 、--…

・見え怠いレンガ

上 に立つと、宙に

l逢i島るとiiれる。

d 
12 

がめん つ く まえ

オリジナル画面を作る前に

コンストラクション

@ボタンを押すたびに、次々と

力一ソルガ各キャラクタに変わ

る。セットしだいキャラクタガ

出芝ら、 るボタンを舟そう。こ

れを何回も繰り返すんだ。

25 
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ハシゴも2遥韻あるんだ、

問~.r守園

内肩園 長弘

一一一目} と己'..… 一山 ー一一一一姐周囲園出._:.・・・・g副置
引
動

ゴ

も移

シ

の

う

ハ
げ
下

吋使

・
川
上

に

I ~ストラクションモード i 

ωオMF ド
LFR号シナロを作ろ

1¥ーを使って償移動 トラップに気をつけろ/

'
m
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ン

つ

/

ブ

レ
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川{八

ツ

は

ど

し

ラ

け

け

と

ト

か

だ

れ
落

.

み
見

ガ

は

"・号 、<令
・パー ったわって左右に移動
h 、じ "吋 .;

(+字ボタ ンの左、右)できる。

司圃圃圃・圃圃圃圃圃ー

コントローラの使い方

コンストラクンオン

セレク卜画面へ

キ
ャ
ラ
ク
タ
の
選
呪

カーソルを上下左右に

移動させる

向
し
キ
ャ
ラ
ク
タ
を

4

E
続
セ
y

卜
で
き
る
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じようす

轟神によって幅語された民崇の筆(益詣〉は、すべて

轟捕の謡に逼ひ・こまれた。そしていま、語われだ益誌

を愈りもどすだめlこ、コマンダーが轟挿の揺に益夫。

魔神の手下だちの追跡をふりきり、金塊を取りもどせ。

っか かた

コントローラの使い方

7 .. I .，. -

PLAYER I 
ヲレ， ， 

PLAYER 2 

左
に
移
動

14 

てきうご み

雇撤の動きを見きわめ

:畠
2PLAYERSモード

て舎 ね 句

では敵によって狙うコ
，"' 

マンダーが違う。どの

て

め

け

わ
か

き
い
ム見

お追

く

を

山
田十

品分じ自
か
が

る

吋敵

<

あいは今 あ会 初

相棒ガ穴に落ちちゃつだ/ こんなときは、レンガを
ニわたす し

壊して聞けてあげよう。どちらかが死ぬと戸ウトだ/

23 



せつめい

Jレール説明
ラウ ン

ROUNDをクリアするには

轟b
園・・・・

，. 

り きょうりよく きんかい と

~2人で協力して金塊を取れ

畠酋丙にある釜踊をすべて最れば、説回首のクリ戸ー
ラウンド

ハシゴガ議れる。それをのぼればROUNDクリ戸だ。
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い生
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る
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J
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ウ

ジ
一U
H

-
る
で

れ

ト

ム触

ウ
に

戸

廿敵

川人
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プレ イ ヤーズ たの '

2PLAYERSモードの楽

しさは力を合わせて金塊を
あ勺 " .，会
集めること。 2人で穴を掘

れば、ォ入で晶るよりずっ

と速い。ま芝、上の写真の金.
η うえ

宛@は、守人ガ上のレン
こn "':.1 うえ の

ガを壊し、頭の上に乗っ

て金線の横のレンガを壊

して金塊を取る。チーム

ワークプレイの勝利だ/



口~~ロ回口ド号シナロ

渉タ
しゅう

lPLAYER編

てき じぶんあいだあな ほ

[工敵と自分の間に穴を掘ろう
*良ぃitj**議ぃ納責

u 
しつこく追

いかけてく

る厳の佳を

止めるには、

厳を宍に会とそう。このとき、臨ず白弟と厳の尚'に宍
ぜ司たいぜつめい

を掘ること。まちがえると、絶体絶命の大ピンチ/

16 

:;引|f.ii: ~I 

あたま うえ の

直頭の上に乗れ

国
E置置・i 置 ，，--

て

の

の

っ
こ
η
人

の乗

0

2

に

る

H

上

す

も

の
m
動

ク

山頭

い移

テ

あ合

、

一

う

リ

と

ダ

ま

タ

い

ン

し

ツ

な

マ

て

ピ

い

コ

ち

ガ

て

の

お落

寸患

っ

H

上

ガ

-浮いている金塊はこのテクで

『内

金潟ガ宙に浮いていても、

金塊の土のレンガガ.掘れ
むんだい

れば問題はない。でもさE
さんかい η 

の写真の金塊は、 サ人ガ

嶺の主に桑らないかぎり

福知に最れないぞ /

21 



ス=J~ロ目ロドヲシナロ

タZ渉タ
2PLAYERS 

みかた あし

国昧方の足{こぶらさかろう
うまく足にぶら

さがっ芝ら、 2

人でうまく患を

20 

に

戸

O

M

右

。

だ

さ左

う

ト

、
よ
ツ

せ

し

パ

わ
m
動

口

あ合

い移

フ

飛びこもう。

コマンダーは穴をすりぬけることができるんだ。

ふくすう てき ふくすう あな

直複数の敵には複数の穴
追いかけて

~でをすりぬけよう
--童画面画面画面重
量墨墨霊園圃圃霊

圭

・・・・・・・・・・・・.."・5語・・・・・言霊重富喜重量歪- 習室冨歪亘書ヨ霊

園圃圃圭~歪~圭

，..・・・・・圃霊園・・・E・・・・・・2

ー

墨 書官

の

も

M

穴

に

ぱ

芝

な

れ

つ

に

け

は掘

山下

な

てき ....< 
くる敵か.複

すう ""い
数の場合は、

あ区

だくさん穴

を掘って、
て8

敵をどんど
.k 

ん落としち

やおう。
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てきあたまうえ の

直敵の頭の上に乗れるゾ

時i 
敵にふれると

戸ウトだけど、

嶺の主はだい

じようぶだ。

-敵に乗って移動できる

ーEl 
敵て.の頭I，!:J.の上弓えに

乗って、いつ

しょに移い動ど弓で

ぎちゃうゾ。

置はさみうちにあったら 骨

はさみうちに

あつだら、あ 4 
わてず主岩に
1'，'_ ぬ

穴を掘ろう。

18 

直身動きできなくなったら

誌きガとれなくな

っだら、SEしE

CトTボタンを浄し

てきFフヲコップ・..。

・.・・・.・.・..........・..~・.
金塊を取る・・・・・....................・・200点

スペシャル益誌を敢る ー .3000議

厳を殺す ・…........・…・ ・・・…10議

厳を義さ怠いでクリ戸…・・ 10000議

論れキャラを由す……H ・H ・-・・1000議

19 


