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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータTMテ'

イスクシステム・サッ力一 (FMC-SCClミをお買

い上げいただきまして、誠にありがとうこざいま

した。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、」

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し

い使用法でこ愛用ください。なお、この 「取

扱説明書」は大切に保管してください。
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ディスクシステムが

孟常に作動しなくなった蒔にはー

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画

面に異常を知らせるエラーメッセージが表去されます。

下の表を参考にして原因を調べてください。

エラーメッセージ | 両蕃と劫匙元議

OiS'K s1=1- Iディスクカ ドが正しくセッ卜されていませ

ERR.01 Iん。

BATfERY Iディスクドライブの量産が窺知量点未です。

巨白tR.02 I韮量治を薪しいものに差損してください。

五百SiOE I鋭と逼ぅ酋がセツ卜されています。

ERR.07 

oiskNδ |量った踊韮のディスクカ ドがセッ卜されて

ERR.08 Iいます。

DISK TROUBLE Iファミコン本体・ディスクシステム・カードを
l か 匂 じんてんど令 f~ f!/. 

ERR. 20~29 I買ったお底力、、任天堂ヘ相談してください。
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ディスクドライブの作動中ランプが点灯している

時には、下記のことは絶対にしないでくださいo

rィジェクトボタンを押さないでください。

②ファミリーコンビュータ本体の RESETボタンを押さない

でください。

3ファミリーコンビュータ本体の電源スイッチを切らないでく
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1.使用上の注意

1)ディスクカー ドの磁気フィルム部分を直接触れ

たり、汚したり、また傷をつけたりしないでく

ださい。故障の原因となります。

2)直射日光の当る所や熱器具(ストーブやポット)

等の近く、また、湿気の多い所、ホコリやチリ

の多い所へは保管しないでください。

3)磁気を持っているもの(電気時計・磁石等)を近

づけないようにしてください。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

は、ふかないでください。



かく A、 めいしょう

2.コントローラー各部の名称と
そ う さ せつめい

操作の説明

SOCCERゲームでは、コントローラーの操作がたいへん複雑

になっています。この議議説踊暑をよくお読みいただき、また、

革く操作になれて、それぞれのボタン役員段通いこなしてくだ

さい。

* 1 PLAYER GAMEでは田コントローラーを使用してく

ださい。

* 2 PLAYER GAMEでは囚 ・固コントローラーを使用し

てください。

-回コントローラー

③ボタン
⑤ボタン

STARTボタン

SELECTボタン

-回コントローラー .¥ 

-ホコリやゴミ、チリの

多い所には置かないで

ください。



ディスクカード取り扱ぃ注意事項

;玉意志請を尋って、ディスクカー ドを呆訪に通ってください。
オフェンスサイド

・やボタン
田 ドリブルをします。

ドリブルをする益￥のE妊には、コントローラーの蕃尋が議

針蚕去されます。

同 一一一一一・2にドリブルをします。

，.・0今l一一一・若にドリプルをします。

寸+下一一ーバにドリブルをします。

.--.正にドリブルをします。

ぜん し ，
図パスをどの選手にするか決めます。

.ん L・司r~ 1う げんこうてん めつUふう

パスされる選手の頭上には、コントローラーの番号が点滅表

示されます。

l令l一一一一---..ボールの位置より上にいる選手に変わります。

[石o亨1一一一・ボ ルの企垂より若にいる益￥に愛わります。

寸.r--:-一一ー一一一・ボールのィ立垂 訓 示lこいる齢lこ愛わります。

一・ボールの位置より左にいる選手に変わります。



固シユー卜する芳両を決めます。

シユー卜する芳品となる拍宇ゴールの長自(ゴールマーカー)

の位置を決めます。※P.K合戦では、矢印は表示されません。

1+ト一一 一・矢印が上に移動します。

1+0+1 
i.r...一一・失恥什lこ移動します0

・④ボタン
・シユートします。

中 ボタンでゴールマーカーを指是し、③ボタンを舟す0

・⑮ボタン
・パスします0

0ボタンで、どの鮮にパスをするか指告し、⑥ボタンを仇 吋

パスされたプレイヤーにコントロールが移ります。

ーや ボタン
回選手を移動させます。

コントロールできる選手の頭上には、コントローラーの番号

が点灯表示されます。

ボールを出したチームの相手チームの中の1選手が、ボールの

出た位置 (画面のゴールより上か下か)によって、上か下のコ

ーナーエリアからキックします。

*間接フリーキック

オフサイドなどの反則をした時に行ないます。

反則をしたチームの相手チームの中の1選手が、反則をした位

置よりキックします。

※直接ゴールシユー卜することはできません。

女オフサイド

*~宇のゴールラインと、パスでボールを受け取る益￥との舗に、
相手選手 (ゴールキーパーも含む)が2人以上いない時にパス

をすると、オフサイドの反則になります。

この蕩益、拍宇チームに 「首長フリーキック」 が与えられます。

※ただし、このファミリーコンビュータ ・サッカーでは、画面

の処理上、ボールがハーフウェイラインを超える場合は、オ

フサイドを取りません。
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kうニぜ勺めい

・用語説明

女キックオフ

立伊材、または、どちらかがゴールした益に、ゴールされ

た側が最初にするキックです。

女スローイン

ドリブルなどで、ポ ルがタッチラインより弟に出た蒔に存な

います。

ボールを出したチームの拍宇チームの誌の1量￥が、ボールの

出た世査から、宇で余芳の益￥にボールをパスします。

女ゴールキック

シュー卜などで、ボールが相手のゴ ルラインより外に出た時

に行ないます。

ボールを出したチームの相手チームの中の1選手が、ボールの

出た世垂 (歯酋のゴールより主力、予か)によって、ペナルティ

エリアの上か下の角からキックします。

女コーナーキック

ドリブルなどで、ボールが味方のゴールラインより外に出た時

に行ないます。
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1+卜一一一・上に移動します。

1.・0・争l…一一 ・右に移動します。

寸+下一一一・hこ移動します。

一・左に移動します。

園ゴールキーパーを移動させます。

移動させる方法は、回と同じです。ただし、移動できる範囲は

ペナルティ工リア内だけです。 (P10参照)

・⑤ボタン
ボールの近くにいる味方プレイヤーに、コントロールが移り

ます。

匡言E
攻撃側 ・守備側というの除、ゲーム状況によって変わりますの

で、それぞれのボタン操作に主意してください。
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-タイトル画面

ー一一一一 ・・SELECTボタン

BH 11 ~~~ I~ ;;4 この朽ンを舟すごとl~ e伽移動しま
・ ・す。希望するゲームに合わせてくださし、。

・町踊輔副圃・1pLW白 G刷 El草、コンピュータ

が相手をします。

.2 PLAYER GAMEは、 2人で対戦じます。

※ゲームがスタートすると、SELECTボタンははたらきません。

・STARTボタン
このボタンを押すと、 SELECTボタンで選んだゲームの、

SELECTIONS函面になります。

s主L生C'rIONS歯酋で、指議チーム、議さ、立益蒔繭を生め め

てから、このボタンをもう1度押すと、ゲームがスター卜します。

《ポーズ機能》

ゲームの這出で、 二蒔出酷したい蒔lこSTAI片丁ボタンを浄すと

ポーズ善が鳴ってゲームがストップします。

茨に、詩スター卜したい蒔にも舟してくださし1。前の援態から

ゲームが続けられます。
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|コーナーキック|

.柏宇のキックで、ボールが柏宇のゴールラインから弟に出た

時に、コーナーキックをします。

・0ボタンを舟して、どの鮮にパスをするか厳し、 ⑮ボ

タンを押してください。

|酋語フリーキック|

.拍宇がオフサイドの長前をした蒔lこ、首長フリーキックをします0

• 0ボタンを脅して、どの選￥にパスするか指是し、 ⑧ボタ

ンを舟してください。※崖語ゴールシユー卜することld:でき

|← ~l 議| ません。P'Kロ

・立蓄の前 .議革が森わって、両議の蒔lこP.Kる識をします0

・画面上方に rp'KJと表去されます0

・キツ力一(キックする選手)を前進させて、争ボタンで方向を

決め、 ⑧ボタンを舟してください。

.絹チームとも、 5白ずつキックをすることができ、多くゴー

ルした芳が蕗ちとなります。(ただし、単ぃ白話でも、崩負が

会まった蒔話でゲーム誕7)
.P'K合戦で同点の場合は、引き分けです。



|グラウンド|

コート説明
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|スローイン|

・ボールがタッチラインから弟へ函た品に、スローインします0

.。ボタンを舟して、どの選￥にパスをするか指是し、 ⑧ボ

タンを押してくださし1。

|ゴールキック|

・組宇のキックで、ボールが森芳のゴールラインから弟に出た

時に、ゴールキックをします。

・ .;;ボタンを舟して、どの選￥にパスをするか詣是し、 ⑮ボ

タンを押してくださし'0
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.SELECTIONS画面

指議チーム ・レベル(議さ)・タイム (試益

時間)を決めます。l三I~.1 PLAYER GAMEの場合

(回コントローラー使用、コンビュータと対

戦します。)

回 争ボタンの王手芳品を舟して、長崩を丁主瓦MSぜじEe丁

に会わし、。ボタンの左若芳首でチームを量ひ去す。

[2' ~ボタンの主示芳品を曲して、長簡をSKILL LEV差しに

会わし、。ボタンの圭若芳両で鈎議チームの議さを量びます。

(j33日)
初心者一一→上級者

3 ~ボタンのエ手芳首を掬して、長簡を HALド TÎ陥主に会
わし、申ボタンの左若芳首で註益蒔菌を蓬びます。

※STARTボタンを押すと、試合開始です。

※左側のゴールカ旬コントローラー側です。

※ホイッスルが鳴って試合が始まりますが、選手をコントロー

ルできるのは、頭主にコントローラーの番号が点灯表示され

た時からです。
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回 や ボタン(回コントローラー)の上手労品を舟して、長品を

TEAM SELECTに合わします。

ボタン(田 ・回コントローラー)の圭若元首で、それぞれ

自分のチームを選びます。

※田コントローラーは1 回コントローラーは2

国SKILLLEVEL.HALF TIMEの選び方は、1PLAYER 

GAMEと同じです。

※STARTボタンを押すと、試合開始です。

※左側のゴールが田コントローラー側です。

※試合開始は、1PLAYER GAMEと同じです。

あそ かた

3.遊び方
SOCCERゲームにlel:、コンビュータと対戦する1PLAYER 

GAMEと、 2人で対戦する2PLA YER GAMEがあります0

・頭上にコントローラ

ーの番尋が点灯表示

されている選手を操

作し問。 I

1) ・ドリブル・ と子ニh・パス ・ゴールキーパーの動かし方等、

それぞれの操作方法については、 P2-8r2.コントローラ

一語蔀の誌訴と操作の説踊」をと覧ください0

・同点の時には、 P'K合戦があります。 Pllをご覧ください。

刷 ※このファミリーコンビュータサッカーでは、シユー卜された
{ h' 

ボールが空中を飛んでいる時に、TIMEOUTになった場合、

そのボールは有効とします。

※TIME OUTの3分前になると、警告音が鳴ります。

※スローインク ・ゴールキック ・コーナーキック ・間接フリー

キックの蒔は、 8l弘中正ボールを蒔ち説けると、自動前にプ

レイしてしまいます。
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