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このたびは佐美色、ファミリーコンビュータTMディス

クシステム・スマッシュピンポン(FMC-PPN)，‘を
皐ζと

お負ぃ主げいただきまして、誠にありがとうございまし

た。

ご食品の前に最該ぃ芳、生首エの淫意尋、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正

しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。わからないこと等が急こった詩、

きっとお役に立ちます。

E 

ディスクシステムが
孟婦に作鼠しなくなった誌には

.いじよ.， ~ 1::"1 と. が のん い

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画面に異
む" LυJ 1C 
常を知らせるエラーメ ッセージが表示されます。
L企 VJ.， e-....:1 1(4、、A l.':' 

下の表を参考にして原因を調べてください。

エラーメッセージ
"ぃ" Iヒ‘白l.lU11l1

内容と対処方法
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ERR.07 

ディスクカードが正しくセッ卜されていません。

ディスクドライブの量産が金支晶心宇です。長通，もを薪しょ.・'A

いものに交換してください。
初 日か ~~ 

ディスクカードのツメが折れています。他のカードを使うか、

ツメの所にテープを貼ってください。
%が

違ったメーカーのディスクカードがセッ卜されています。

達ったゲーム若のデイスクカードがセットされています。

謡ったパージヨンのディスクカードがセツ卜されています。

告主と遥ぅ苗がセツ卜されています。
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固ゲームの選択
t!" ，.ー〈 がのA

・ゲームセレクト :ゲームの選択はタイトル画面(セレクト
.' .内A .ニ"・'.内A で .1 Aい セ レ . ト

画面)で行います。デモ画面が出ている場合は、 SELECTボ
M がの" I! 

タンを押してタイトル画面を出してください。
ー陶 .. ， 櫓" い どう 刊ってい

SELECわf-タンにより指マークを移動させ、決定すれば
スタート M 

STARTボタンを押してください。

守、，ー司，-
コンビュー?と対戦 11 点てA 制・e‘ ・I 

合
1 PLAYER A 

"，，-'t- コンヒ.ュータと対，“戦・A 21 点てA 制@い l 1 PLAYER B 

がのA

タイトル画面 が叫
(セレクト画面)

& 
7レ-<- :2ゐた人η 用H 対，三、ι戦電A

4 
2PLAYER A 11 て点A伽eぃl 

2PLヲAレ-YTE-R B 2ふた人"用"'対1:¥'戦.. 21 点てA 串・2ぃIJ 

一

LEVEL 
~:司 E ー噛 2 3 4 5 

令

レベルセレクト画がの面A 弱い
，" 
強い

E 

-用語
，(':，; ~fl ヘ !d'"うと@せ、、Lt t: - 7 

・IN:孟しいサービス、返球がされた時。 (正式にはSAFE)
~ ，、‘ ."、..ゆ令 と.

.OU十孟しいサービス、返I事がされなかった時。

ホット '、u ゅう

.NET:サービス、返球がネットにかかりアウトとなった
ヒS

時。

.LET:ノーカウ ントのこと。

U 宅ー，い たい と 舎 い ニうどうてん

.OEUCE: 20対20(または 10対 10)の時、ぞれ以降同点とな
とS

った時。

.プ 訓t- '̂ L"いかいし

• LOVE ALL: r試合開始」のこと。

、 信い

・c以内らECらLJhT:プレイするサイ ドを代わること。 (正
L 会 ゲームチェ ン~ x:.-ド

誌にはGAMECHANGE END) 

ゲーム tツト L'除いしゅう 吻ょう

.GAME SET: r試合終了」のこと。
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.ルール
し あい "':'. t!:A. l." 111 IJ・

1.1試合 3ゲームを行い、2ゲーム先取した方が勝ちです。
てA てA. t!:A.l.・・ IJーも か

2. 1ゲームは21点(または 11点)を先取した方が勝ちです。
。唱'¥Lod 1':. (でA ，‘ h た‘・

3.両者の得点が20対20(または 10対10)になると、 ジユース
・ニ令 れÅ~ < 句tAC・・ IJ 令 か

で、それ以降は連続 2点先取した方が勝ちとなります。
たい ぱ.，い さ§てん はうか

i主)98対98になった場合のみ、先に99点になった方が勝ちで

す。
ニうたい

4.サービスの交替(チェンジ ・サービス)
句a令しゃ と《てA ご."い てA と. “ニ今 て人 〈ね

・両者の得点の合計が 5点になった時、ぞれ以降 5点を加

えるたびに交替します。
ItA‘・ てん ζ うたい

・ジュース となった場合は 1点ごとに交替します。
こうた“

5.コートの交替(ゲーム・チェンジ・エンド)
ζ 今たい おニ会

・コートの交替は|ゲームごとに行います。
てA てA. t!:A.l.・・

・3ゲームめでは、どちらかが10点 (または 5点)を先取
じてA "ニ会

した時点で行います。
たい佳ん せんた 〈 ょう危い

注)コンヒ・ュータとの対戦を選択した時は、コートの交替は

ありません。

日

J内

ふ ~. ゅう IJ うよう 舎

・ラケットを振るタイミングで打球の方向が決まります。
e H~二信

・フォアハンドとパックハンドの切りかえをすばやく行えば
.ゃ< ! e傘 ら《かえ ず あいて

逆サイドに来た球を楽に返すニとができ(図 1)、また相手
ず

を左右にゆさぶることもできます。(図 2) 

(図 1) fコFi_ .Ifヨ「コ

d竺JLムミ 浬dlーミ。) ¥.ぬ
曹砂司 a臨

空振り(フォア) ヒット(パック)

(図 2) 

時ぷ
. .や〈

パックでコーナーをつき、フォアに切りかえて…すかさず逆

サイドをつく/

g 



.テクニック

誌のスピード|誌の面最
ラか かた

使 い方

スマッシュ
高速 前方向
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ス
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H
時
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か
相

柑

れ
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令

‘

品
。

たa ・町 二令

ドライブ | 選ぃ I i桜前 |;:ウ治 てから球が伸びるので攻
撃に有効です。

.， .いて 《‘
スピードが遅いので相手のタイミングを狂

カ 7 ト1 i量ぃ | 峯芳首 |わせることができます.また棋の誠

が拾いやすい打法です。

フォアハンド 1/1 /1制 サイドわかれた話lこ、また齢
または 1 / 1 /〆| 会同 H 噛 日・叫

パックハンド 1/ 1/ 1を左右にゆさぶる時lこ使うと効果的てす.

10 

あそ かた

固ゲームの遊び方

.サービス
1.やでラケ yト佐若lこ泌させ、サーフ・する{遁をお

て ください。

2.⑥ボタンでピン球を上に投げます。 ‘ 

3タイミ ングをはかりやによりドライブまたはカット吋

ちます。

4.パックでサーブする場合は、 @ボタンを押し続けてく ださ

L、内

i主)持議箱主ヵミサーブする義答、白芽のラケット は白副首に
“<  号、、%か

移動し、位置が変わります。

スマッシュ

ドライブ フォア/パック

サーブ(ピン球の. 
t主げ上げ)

フォア/パック
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困ディスクカード取扱い注意事項
益益事通を持って、ディスクカードを誌拐に議って干さい。
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固ゲーム画面の見方
~ :で"，・
得点褒(スコア)

-
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固コントローラー議蔀の益減と衝き
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⑧一十
一フ

ト

一
打

川

ン

U

血
囚
回

目時
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時
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ム
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一

ゲ

ゲ

制
人
制
人

0

・1
ゐ
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•• 
ドライブ

カット

.. .ゅう いど令

・ ピ下 ボタン:サーブの時のラケットの左右移動。(レシーフ
】 と. "どうて・ いど令

の時には自動的に移動します。)
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ディスクドライブの作品単ランプが議討している

時には、下記のことは絶体にしないでください。

u 

①イジエクトボタンを押さないでください。
"'"たい ・J七ツ ト M 

②ファミリーコンビュータ本体のRESETボタンを押さないで

ください。
叫んたい でAげん s 

③ファミリーコンビュータ本体の電源スイ ッチを切らないで

ください。

14 

とりあっかいせつめいしょ

スマッシュピンポン取扱説明書
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