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ティスワシステ6ザ-6の起"の仕方
t:f! C.，-f'( IJJ..たい

フ戸ミリーコンピュータ本体とRAM戸ダブ夕、ディスクドライブを正しく鐘続し、本体をON。タ
が めA で 骨え が のA で 電勺

イトル画面ガ出たら、ディスクカードのSIDEAを上にしてセットする。画面ガ出ないときには媛
ぞ〈 か 〈 にA

続をE軍属しよう。
が の4 で で が のA で

rNOW LOADING......Jという画面ガ出てしばらくしてタイトルガ出てくる。もしこの画面ガ出

ずに rA、BSIDE ERR.07Jと出たら、SIDEA、Bでもうこ虚よく誕諒して、SIDEAを主に

してセットしなおそう。

そのまま待っていると、、、レプリカート"のタイトル画面11出てくる。

し ようじ よう らゅうい

ディスクカード使用上の注意
，ど ん 鳥ゃいろ ， ， むL<( ヒー

・ディスクカードの窓から見える茶色の盛気 ・磁石や磁気を得び芝もののそばにディスク
ぷぷ4 電!-.，.ーい 0・u 、l<c" ... 

フィルムのB!l分lこは、絶対に指などで直鐙触 カードを置くと、ディスフに・き込まれたゲ

れてはいけない。 ームのプログラムガダメになってしまう。極

ま号、 そこを語しだり語つけ芝りしないよう 話はもちろん、テ片ピやラジオの近くに語い

に気をつけよう。 ておかないように気をつけよう。

・ディスクカード|ま遍免ゃ語さにはとっても ・まさかとは詰うけど、歯みつけるなんても

語い。嵐逼し担去い、話しい通話に保員片メ つてのほか。 いつもケースの砧にえれて、き

う。ホコリも大敵だから、ゴミゴミした所も ちんとしまっておこう。

避けよう。

※ディスクドライブの赤ランプガついている時、E-..JECTボタンや本体のRESETボタン、 電源ス

イッチに手を触れてはいけない。ディスクシステムをよく続もう。
さ どう

ディスクシステムガ作動しなくなつだとき
デイ主クシステムガÌf~'1こ作画し怠い伊l立、 告埼玉泉育前民生る壬ラーメッセージ-tf会通され
る。 ~のディスフシステムでエラーが出だら、 下の表を著書考に原因を調べよう。

エラーメッセージ 内容と対策

DISK SET ディスクガちゃん、もとうセ一ッ度トセさッれトてしい芯思おいそ. 力 遭った11ージョンのディス櫨フカードガセット
ードを取り出し う。 ERR 06 されている。力ードをよく かめよう。

ERR01 

BATTERY ディス-吃..フ電e‘ドラをイ新A ブ‘住ガゑと詮受-‘以・換孟宇しに思ってい
ディスク力ードの表も裏ガ逆巳セットされて

る。 潤 しいもの よう。 ERR 07 いる.正しい向きにして入れ怠おそう.
ERR 02 

ディスクカードのツメガ折れている。ほかの
遭いっる.た力願ー書ドのをデセィッストフ出カー頭告ドガをセ勧ットめさよれうて。

ERR 03 刀ードモ使'.う刀、ツメのところ巳テープをl孟 ERRω 

る。

遭っ疋メー力ーのディスク護カ力ードガセットさ Em--. 町・E 発い 売れ 元U へ栂-、

ERR 04 れている。力ードをよ〈 めよう。 ERR 20- しよう.

遭っ定ゲーム8のディスクカードガセットさ

ERR 05 れている。カードのゲーム名を僅力めよう。
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*タイトーファミコン、ノフトに対するファンレター、応優、おたよりは......

干102 量損事キ{も白色半詣届2-5-3
かぶ"ー がい L~ ....'1 

株式会社タイトーファミコンソフト係

ft 03-264-3590 
む吻も" L 仰い でJ.. h 1/4ご今 わす れが

※住所・氏名・電話番号も忘れず|こお願いします。

肯耳よりな情報ガいっぱい/

ファミコン情報局 念日3-239-40∞
合 0878-33-6340C高松支局)

※量iき量善はよく誰かめてからダイヤルして半さい。
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ゲーム内容に関するお問い合わせは、情報局以外では
c，、《吃

-苗お蓄えいだしておりませんのでご了承下さい。
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〈ディスクカード使局主の注意〉

-ディスクカードの窓から見える茶色の磁気フィルム部
;:1¥ ぜ司仁、. 、>0' 、民ぜ"ふ

分には、絶対!こ指怠どで直鍍勉れてはいけない。

"勺 よ" .ぜk釘す.，. If 

・湿気や暑さ!こlまとっても弱い。風通しのよい潔しい濁

所に保管しよう。

-ゴミゴミしたところは大きらい。ほこりはディスクカー

ドの大限定。

.~盛石を近づけると、データガ消えてしまう。テレビ、ラ

ジズなども也力ガあるから近づけ怠いように。

-踏ゐつけたりするのはもってのほか。いつもプラスチ

ックのケースlこ入れておくこと。

".' ミき ヨL:/ :r.. !1' 

※ディスクドライブの赤ランプガついている時、EJEC
ト Itl\ l.:~. .， ~ヒ ヲ ト でACrA

丁ボタンや本体のRESETボタン、・2思スイッチに手

を触れてはいけ怠い.ディスクシステムの腕明.をよく

観もう.

m 

Eストーリー
22益企を局面にしたある白、白訟の醤ヵ(上五の元素歯丙に 1

機の未確認飛行物体が現れた。そのUFOの中から10個の縁体

が日本各地に落下された。

それ以来、日本の各地の火山は、異常な活動を始めた。

謎の物体が落下した日本では、この物体の痩査を開始したが、

その長掻はなかなヵ幌踊出来なかった。そこで、白器市の極長

な科学者を集めて、科学妓術痩査卸隊が結成された。

UFOより落下された疎体l志、サランドラとよばれるドラゴ

ン型怪獣の卵であることが判明した。その卵は、日本中にある

10か所の火山の地中深くうめられ、火山の勲により暖められ、

既に怪獣として活動していた。

彼等の目的は、地中に自分遣の基地を作りその後、地上をも

手に入れる計画らしい。すでに100か所以上の地底墓地は完成し
ぞうか

ており、まだまだ姻加しつつある。

ごの進行を食止めなければ、地E求は彼等に征服されるととに

なる。

科学按術担査部隊の科学者遣は、その対策として、レプリカ

ートと呼ばれる、ドラゴン型対戦用のパワースーツを急拠作り

上げた。

しかし、このスーツは武署、パリヤ一等が未完成である。サ

ランドラ墓地内にある、特蘇なパックを手に入れることにより、

その脅誕がフルに長畠由来る。

そこで、レプリカートのパイロットになる君は、サランドラ
ー ら つ6っg かいじゅうたお きA ご たお

の墓地を次々にクリアし怪獣を倒し、煩後にサランドラを倒し、
に II ~ す 〈 めいれい

日本を救うことを命令する。



E遊び方
コントローラー操作

~ボタン
レプリカートの#耐とモードの益誌に益ぅ。

ぜんよ

ステージは全部でlDD!I
このゲームは10のエリアに分かれていて、

その工リアはさらに10のステージがある。
ぜんぷ

つまり全部で100のステージがあるわけだ。

こうすればクリアーできる

ステージをクリアーするためには、画
めんじようひょうじ かず

面上に表示されている数のバイトスラ

イムをすべて取ってしまわなけ才lぱな
と ひだりうえ すうロ

らなL¥。取ると左上の数字がへるぞ。

エリアごとにモンスターか

10ステージをクリアーするごとに敵の

エリアキャラクターが登場。倒すとエ
じかんせいげん

リアクリア一。時間制限つきでパワー

パックヵtE説。由ってパワーアップ。

壁に注蔵して進もう

。
。
る
。

e
機

る

れ

う

3

あ

ふ触

も

は

が

が

付進

じ時

と

一

て

ト

=

イ

し

一
:ぅ

デ

和憲

タ
w失
ポ

刊
注

ス

で

こ

は
川件
M

劃

で

卜
別条

の

の

-

L

の
い内
=ぅ

力

か

ジ

w失

リ

つ

一

時俊

プ

く

テ

rl

レ

い

ス

と

4 

.Aボタン
ま毒のフアイヤーを長踊

するのに使う。

-スタートボタン
ゲームのスター卜、ポーズの時に使う。

ボディーは伸びるのだ
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••• 
レプリカートは金面ゲーム。 議ぃ通りに旬、ないとき

は、予のアドバイスを説んで語道にしようね。
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レプツカ-t--O:}恥&技えす 噌内陣、，

にパイトスライムを減らせるのだ。 -

しんこうほうこう とつぜん

進行方向に突然
てき しゆっげん

敵が出現したら…・・

ステージ内の
こベ や はい とき

小部屋に入る時には・.....

のんびりしていると

雛しさがアップするH
イトスライムをす

べて取ればいいけれどノロノロし ...~ 

Zいる斗 内 三 るし、しかもZ、事
強くなる。早めに勝負をつけよう。 '

9 



てき しょうかb 日

E敵キャラ紹介 ;;;ごZ誌でご土与党ごうご
ザコキャラだよ
あた. いっき

頭からぶつかると 1機

失なう。体なら大丈夫

8 

ボスキャラだよ
めん とうじよう

10面ごとに登場する工

。日 と. ぜんた〈

ゲームオーバーになった跨lこ"SAVE"を選択すれば

その工リアでセーブすることができる。eコy--
3機のレプリカートがすべてやられても、このモー

ぜんた〈 お信

ドを選択すれば、また同じエリアをトライできる。

自機のボディーに触れると

レプリカート議国努力t、白卦の
ぷ""んふ

ボディーやシッポの部分に触れても
いっきうし うどかた

1機失なってしまう。重自き方をよく
かんが そうさ

考えながら操作しよう。

敵が出現した時はH ・H ・
しゆっげん てき めたま

出現した敵にレプリカー卜の頭をぷ
いっきうし

つけても 1機失なうことに。ただし
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E画画のみかた
いってい じかん..白!fA.'.ぃ
一定の時間制限内に、決められたバイトスライムを取

'!'("r， ()句 じようず っか

ると出口が開くぞ。パワーパックを上手に使って、(5
Lよ }o

初から男えないモノもあるよ)がんばるのだH

バイトスライム数
各面で取るべきバイト

スコアー フロアー数
て.たお のん

敵を倒す、面クリアー 今レプリカートのいる
めんすう ひょう U

菌数を表示。

レプリカート残数
のこ すう

レプリカートの残り数
ひょうじ

が表示される。
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ひょうじ じかん て曾 せいのいげん と

ここに表示される時間 敵の生命源。取るとボ
伝 いめん 訟が

内に面クリアーすべし。 ディーが畏くなるのだ。

'プレートについて

6 

マジックプレート
炉レプリカートがこのプレートの主を

通ると、プレートが踊いてパワーパツ
み" .んしよう し・つげん

ク(右ページ惨照)が出現するのだ。
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EJ~ワーパックについて

(①)鎧bP1112江 幽 してこ

'~...~ち | のプレートに
GS~ Iの話キヤラすべてを械 できるのだ。
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