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ディスク力一ドは非常にデリケー卜で衣

淫意事頂を必ず寺ってご便局ください。
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時は、西暦3200年

地援では、バイオテクノロジーの晃量によって、半角語揺が

180議にもなっていた。又品副鼠話器も均き白がなく、地説

正のX己はどんどん泡ぇ説けてゆく…。もう由説王lこX詣
が生める場前をみつけることは、融鼻だった。そこで又語

は他の惑星に新天地を求めるべく、ついにワープドライバ

ーを装備した高性能宇宙船を開発。さきまさに飛びたとうと

していた。

ところがその頃、植の詰量でも又己歯量ヵマ操刻化し、X議
問機みずからの繁栄を賭けて、超高速宇宙船や強力な武器

を開発し、題民地を求めて大侵略戦争をしかけてきたのだf

釜最先呆をまき込んだこの矢極極議長は、それぞれの議量

に芙きな品単を与えた。そこで醤議量の蒜醤が長まり、畿

通呆手謡の義母と釜釜を寺るために、「手話量吾」カマ匙説さ

れた。この宇宙連合の中から安全保証理事星が選ばれ、そ

の総指輝星に任命されたのが地球であった。宇宙連合結成
.，.ぜん

後、いくぶん安全になったものの、他の星々 をつけ狙う無

量議量ゃ語融宇面齢、の橘gなど、最先議にはまだまだ危鹸
がいっぱいだ。このため各惑星では、統括皇区内のエイリ
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「－ーたニぅ ……人
アンに対抗して、「宇宙防衛軍」を組織していたが、中でも

最強の宇宙防衛軍SD F（スペース・ディフェンス・フォー

ス）を克つのがI縦である。この手話前歯量60伝説員は、
SS SCスーパー・ソルジャー・セレク卜）作戦に勝ち残った、

とっておきのつわもの量だ。鍾らがパトロールに議ぅ宇面

通量ぬインターセプターは、員在最請の差歯註移藍唾をマ



τ7 1r~与えい ・ '; "At唱うし れ‘ と

宇宙防衛墓地からの緊急指令が飛び込んできた。……－ラジ
CA 

" ヤ－！ ワープ発進／・・
•J.. 6~· ~ぃニうめL よ..こうーう つtl L :t.可 .

人類最高の名轡を誇る宇宙パトロールは、常に死と隣合わ
，，.つ~，. . ぃt:~ .u 

せの壮絶な戦いの毎日だ。SD Fのリーダー ・力jレロスと

地球のトップエンジニア・ラルフが乗る、銀河系愚強のイン

ターセプターを駆使して、はたしてキミは無事に、この広く

美しい銀河系の平和と安全を守ることができるだろうか！？
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きみ司、 がつ うちけげいげき

君の援~宇宙'B.，虜ゲンター合ヲヲことは？
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島由人間ではないが、立派な乗組員の

一員．インターセプターの軌道計
'"'' ＂~ H … 身長2メートル、体重130ヰ 算やワープドライバーの前倒はも

口の巨後非常に勇敢だが、 ちろんセンサーによる手首泡函
’M・’・A

少々荒っぽいのがタマにヰ の作品ゃ戦前~の説単位白髪結
''・ ：’＂’‘’~. "'" ' ズ．しかし、射穆や燥縦テ 員の健康紙態まてもを醤理する、い

クニックにかけては、話ぶ わばおふくろさん品な、スーパー

ものなし． コンピューターだ．
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島マ これが納長話の迎撃機例ーセブターだグ
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W/インターセフ。ターを長いこなすための基礎泊議



主滋と量滋の旬は厳半76~主も溢れている

ので、ワープ移転が孟；重量だ．逼くにつープするほど、エネルギー

を消費してしまう．

アクシデントが起こったら・・・。

m，ちて，
アクシデントは、大きく分けて2つある。ひとつは、敵にやられ

たり 、 治告に置il~したりして記こる故障で、 もうひとつは、 武岳
r.: J.' ~ ... ( 

やワープの多用によるエネルギーの不定である。
’.‘ 仰前d丸 、 t” A mp章の耳目合は、そのつど、画面上に表示され、ラルフの修理時間

J"t l ~ ,,, • f.ド＇・‘ e ，、作
がち綿に表わされる.250時間以上の故障は、近くのスターベース

（宇宙墓地）で、オーバーホールを受けなければならない。
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銀河系宇宙には、危険がいっぱい。

lmlllS層明彊 ' ＂＇《，＂駒＂
小惑星ほどの大

きさがある墓地で、エネルギーや武器の

翁泌が受けられる。c)j：卓也では、街かが

謡う〕またt量虐もしてくれる．

－謂~
尖；J：さまざま．会両の昼には、起の2正mがあるかもしれない．

－盟墨田・
' a’t., • !l aド‘．
衝突しないように気をつけて！！ミサイルで磁療できる．でも、油
r.< ・A‘勺
断は禁物Tご．
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・・E置潤圃
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高い熱のためエネルギーがへっていく。

園田祷孝司圃
”λ ，’ 

非常に危険なイオンの嵐に巻きこまれたらインターセプターの各
兵令令 勺か

装置が使えなくなる．

~ 

！：ご主主；JI 》？っ片沼＂－ ＇
I ---' －~へー ’. －~.－｛·；－ づ
l｝~戸~－-長；’て台 ) 
l"-'Y-＞~， －－＇＂＂ーらに・ 1J 
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Fら

ここに出てしま

うと、と・こかの皇i議に飛ばされてしまう。
釜滋外に飛び出してしまうと、自動品に

セーフティシステムが作動し、量i議内に
引きもどすしくみになっている．でも、

どこの星既に飛ばされるかは、わからな

い。
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憎むべきエイリアンたちを紹介しようc
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銀河系宇宙の中でも震も強力な宇
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①まず、ファミリーコンピュータ法体とRAMアダプ夕、デ’tだ.つ.《 l!Ar:_‘ 調，，
イスクドライブを正しく援続し、本体をONにします。する

ひと司した がめA で

と、を下のタイトル画面が出てくるので、ディスクドライブ
にディスクカードのsi'o E Aを主にしてセット！うまく
ー圃圃圃圃・．． 圃圃圃d いかないとき

., .《か《

は、；菱続を確晶画－・ .. 
認してね。
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っ・r ナ’ヲ ロー＂，グ

②次に、、、NOW  LOAD I NG 
が・の，L で

・・”という画面が出たあとしば
IJ~~ ＂＇・>A ι’‘

らくするとをの函面が、下から
で

出てくるはず。ここでもし、

、、A、B SI DE ER R.07" 
..うじで 伶4ト.ーピー ど か《

という表示が出たときは、SIDEA、Bをもう 1！玄よく確

認して、SIDEAをセットすること。
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調べて下さい。

ター卜しない場合は、27ページの一覧表で原因を
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Z信~~軍訟~~J.i[iJll;芯ijf-.j'~・

制. ' t，い tiA.r.;A. ！＇ ヒ刊 すい めっ

さあ、いよいよゲーム開始だ。キミは、愚先端妓術の粋を集． 4・町 ’＂・が＂＇ へいわ んFさ
めた宇宙迎車機インターセプターを繰り、銀河系の平和を乱
て・ す4 げき

す敵を全て撃破するのだ。しかし、いくら、銀河系愚強のイ

ンターセプターといえども、エネルギーやミサイルの数には
台、ダ 守んとう。いげA eかん二 信じ

限りがあり、戦闘制限時間を越えてしまうと、何もかもがお

ジャンになってしまう。だから、持っているエネル

ギ一、武告の車、晶体ゃっープ

ドライパーのコンディショ
..とう守ぅ，＂ 命、〈

ンなどの戦闘状況を確

実につかみ、しっ

かりとした戦

略を立てな

ければクリ

アできな

いだろ
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，，むかんη，， υa’u 
と任務完了となり、スコアが表示されます。

Ill "A. ,, Lだ がめA

タイトル画面でSTAR Tボタンを押すと下のような画面が

現れる。
~ . てiーかず ’ー ・2 f ~ i炉守 4・
Aボタンを押せば敵の数、Bボタンを押せば墓地の数が決め

て・ ・＇られる。被は1～32、墓地は1～

3までだ。
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‘塑・げA＇ぃt ’； L 'JI.. l’勺
まず、キミの現在位置を知ることが、先決だ。コマンドメ二

ユーのいギンガマップ”のところに、コントローラーの十字ボ

タンを使ってカーソルを移動させ、ふたたび、［SELE’CT]
＂が~んか し， LA. r1.. I:' 0 ~ 

ボタンを押すと画面が変わり、写真のような銀河マップが表
と ~· ？ずめ

示される。見てもわかる通り、この地図は、8×8のマス巨

になっている。このひとつひとつが、キミが探索しなければ
〈も《二 t!'At!'l' l' ~ ;. ＇）.’ 

ならない星区なのだ。ゲームスタート直後は、全霊威力守未調

査なので、1ttJ白は「＊」のマークで唾めつくされている。蓄を、
キミが謀長を量ねるこ・

とに、その結果がこの
色ずー’ Lる

地図上に記されるのだ。

そして、その都度キミ
げA.:J'¥ l ’h ' ~ヒ令

の現在位置は、地図上
あか てA.:t>?

に赤い点滅で示される。

17 



ロングレンジセンサー

セル ’ ト 、、＇
〔SELEC T〕ボタンをもう－ .. 
' . 
度押して、コマンドメニューに

もどし、、、しセンサー”に力一ソ

現在の位置

1.敵の数

u貴石の数
3.塁区の種類

4.惑星の数' どう

ルを移動させ、ロングレンジセ
どう 働省い〈ち包う LA

ンサーを作動させよう。9つのマス自（塁区〕の中心がキミの

「 議を岳遭fご。まわりの量産の玩誌が、説先マップに量録され
f:_J.. ~ ( ~l い＜； r!.Aかい すうじ ‘’h 

る、これが探索の第1段階だ。数字やアルファペットの意味
勺，r とお
は次の通りだ。伴ンガマップも向じ）

星区の種類… D J• ざい ス』大きいr λ 同 パ • ＇1サ

P 胃！！＂トブラクホール L 太喝 凋ぞのみの空間

ll 11 
3叫町量議漏れ盟『「・2・｝
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‘盟惨
コマンドメニューのuシカイモード’にカーソルを合わせ ［S

今， 〈うかん ,,., tt• < ！，；い

ELECT］ボタンを押すと、宇宙空間が現われる。星区内
！とう Fか’ニ 守い〈

の移動は、このモードを使って行なうのだ。では、まず星区

内移動の操作方法を説明しよう。宇宙では、慣性の法則にし

たがって航行するので、いったん動き出すと、反対方向に力
〈れ 令；ご勺づ '・" 

が加わるまで、ずっと動き続けることをしっかり覚えておい

て欲しい．

巡航移動

十字ボタンの上を押すと、工ンジンが作動し、＋カーソルの

方向に、加速する、十字ボタンの下を押すと、エンジンが逆

噴射して、反対方向に加速する、そして、十字ボタンの左を

舟せは＼インターセプターは、五白義、若を舟せは若白話する、

Bボタンを押しながら十字ボタンのを又は右を押すと、1度

きざみできE又はそヨ回転できる。インターセプターのエネルギ

ーは、加速中のみ消費されるので、うまく慣性の法則を利用

して、移動しよう。あまりスピードを出し過ぎると、逆噴射

19しでもすぐには、益虐が議ちないので、注意が必量だ。
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ワープのエネルギー計算

では、ワープi白こ・とにと・れだけのエネルギーが消毒される
のかを這えてみよう。飛距埠（ワープカウン卜）の2素＋1000
がエネルギー消貴重となる。たとえば、カウン卜誌が5なら、

5×5+ 1000= 1025が、エネルギー消費量となる。つまり、飛

藍畠が尖きいほと・出速品にエネルギーを活聾する。また、ダ

メージを受けていると、通常の4倍もカ、かつてしまう。つま

20 



Z云ひ ！J ,, 

り同じ飛距離5をワープしたとしても、1025×4=4100もの
エネルギーを消費してしまうのだ。

宇宙墓地へのドッキング方活

ワープや戦闘でエネルギーが少

なくなったり、ダメージを受け

たりしたら、できるだけ阜＜字

宙墓地にたどり着け！！宇宙墓地

で、エネルギ一揖謡ゃ援金を受けるためには、ドッキングを

しなければならない。その方法は、ドッキングペイに、船尾
の突起部分を後続させればOK。でも速度が5以上だったり、
ト．ツキング位置が少しでもずれると、はねとばされたりする

ので要注意だゾ。 ・置，
コントローラーのAボタンが武器の発射ボタンだ。攻撃のと
きは、表の請に量ぎ意！！

まず、 議える武富の単には副融がある。 フエイザ－ti~を芙パワ
ーで射ち続けると、航行エネルギーがなくなってくるし、光

子魚雷は10発しか装備されていないので、むやみに使うとあ
21とで急くことになる！！



さて、それでは武器の説明だ。

フェイザー砲
セレクト 助

[SELECT lボタンを押して、もとのコマンドメニューに
もど め

戻ろう。カーソルをいフェイザーホウ”lこ合わせてセレク卜する

と、出力パワーをコンビューターのアルテミスが画いてくる

ので、適当な数値を十字ボタンで選ぴ、Aボタンを押して入
暗《 ι＇＂ι《 マ‘’ う ,_ あわ ' C‘う 〈

力しよう．入力が終了したら、Eに合せてAボタンを、入力
ーが とe ,- ＂” " 〈だ

を間違った時はCに合せてAボタンを押して下さい。パワー
を上げ過ぎると、オーバーヒー

トを起こしてしまうので、特に

窪意が話量だよ。

光子魚雷

[SELECT］を押して、コマ

ンドメニューに戻し、、、コウシギ

ヨライ”をセレク卜する。光子魚雷セットのメッセージが出た

ら、硯鼻モードに語り、飴旨の＋カーソルで、誌に踊準を合わ

せ、 Aボタンで攻撃する。魚雷は、全部で10発だ。
22 



し かL、 がめんせつめい

ど度

ど度

制遼

引速

・加

・加

の

の

山噛

山側

h

、l
V
《

残り時間

さあ、これで、基本的戦闘データはキミに伝慢した。

あとは、キミの頭脳と腕でインターセプターをさらに強力な

宇宙迎電車機にして、敵を撃破していってほしい。成功を祈る！！
23 
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., 

‘ 
... 

ゲ圃ムを始めようという君に・…・・

・フェイザー砲は敵がいない空間では発射できない。

・霞初にゲームをクリアすることは考えずに、船を上手に操

縦できるようになるまで議醤しよう。

食品宇品告のミスショットを最iJ：にする。

＊多くの敵をたおす。

女ベースの数は少ないほどよい。

交できるだけ単＜荏嘉を美ずすること。

10ぬの説なら500時曲山宇で力、たずけてもらいたい。

24 



これだけは覚定ておいてほしい
注意事項
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．湿主ゃ語さにはとっても弱いので、画ど

通しのいい涼しい場所に保管しよう。

議3－~~~！！~：：たところI • きiい1ホコリは、ディスカ
たいて，

ードの大敵なのだ！！

・磁石を近づけるとデータが消えち

門技J ゃうぞ！！テレビやラジオに吋端

、け延＇° づけないでね。
奇 e ど Jl宝~＇ 'I~ －~← 

d':J!r 1 ・踏んづけたりし 悩rJCIJV ． 宮 J たら法！議わなバ~J(－~主、
い隠は、いつもプラスチックケースの＼..＿..＿＿てJ移Yi＇巴 -p)
中に入れておいてね。 v ¥.../ 

ディスクドライブの赤ランプがついている時は、Ej 

EC Tボタンや本体のRESE Tボタン、電源スイッ

チに手を蝕れないで、ディスクシステムの説明書をよ

く読もう！

26 



ディスクシステムが正常に作動しなくなったときには・．．
・＇ . .’‘が，，，“ー

ディスクシステムが孟婚に作動しないときには、画面に異常を知らせる工 ， 
ご’？三 ，. －『

ラーメッセージが表示されるa君のディスクシステムで工ラーが出たら、
~· , ~ ／，.ユー E山•4 L", 喧

下の衰を参考にして原因を調べてみよう f

エラーメッセージ 内容と対処方法
． 

01sk s'iir ディスタカードがちゃんとセットされていない．

ER・R.01 力ードをIii!＇）出し セットし在苗ぞう．
ーr BATIERY ディスクドライブの電住が規定値以宇になって

ERR.02 いる．・E電池を新しいものと受慣する．
ー以~IトTE PRO，‘-IE’l CT ディスクカードのツメが折れている．ほがの力

ERR.03 ードを使うか ツメのところにテープをはる．

GAME MAKER 他のメー力ーのディスクカードがセットされて

ERR.04 いる．力一ドを確かめてみよう．

GAME NAME 遭ったゲーム名のディスクカードがセットされ

‘ ERR.05 ている．力一ドのゲーム名を曜がめて．
,, ＂·~ 

遭ったバージョンのディスクカードがセットさGAME VERSION 

ERR.06 れている．力一ドをよく確かめよう．

是＆‘ . 

，，： 時fト
ディスクカードの賓と・が逆にセットされていA.B SIDE 

ERR.07 る。もう一度確がめて．
’ t~'T I,• 

遭った順替のディスヲカードがセットされていDISK NUMBER 

ERR OB る．力一ドをセットする願書を確がめよう．

ディスクカードを買ったお店か 発売元へ相総
ERR.20 

しよう．

27 
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