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にんてんどう

このたびは任天堂 uファミリーコンビュータTMデ

ィスクシステム・プロレス (FMC-PRO)，‘をお買
あ まこと

い上げいただきまして、誠にあり力1とうございま

した。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正

しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

目次

l使用上の注意・・;;て…エロγ:;;:-HH・H・...・H・.....・H・...・H・Pl
2.コントロzラπ各部の名称と働き…....・H ・...・ H ・..….P2-3
3ゲームの遊古車;;--H・H・....・H・-…H・H・...・H・H・H・-…P4-6
4.レスラー句碑t'r.方法....・H・..….....・H・...・H・-…....・H・.p7-11 
5.レス?ーの紹介...・H・......・H・....・H・....・H・....・H・...・...P12-13
6.その他…...・H・.....・H・.....・H・.....・H・....・H・H・H・......・H・..…P13

ディスクシステムが
せいじようさどう とき

正常に作動しなくなった時には…

Z1千クシステムが正常に作動K2iなった時には、テレビ画面に異

常を知らせるエラーメッセージが表示されます。

すの議L蕃尋にして国菌を舗べてくださ い。

エラーメッセージ
'.石玄可 " 

内容と対処方法
tp
γ

1
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，
「巳

t
P3
 

タ

νRH
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ス
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，zn
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z
 ERR.O I 

，!t!. 

ディスクカードが正しくセッ卜されていません。

-
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ERR.03 
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F
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=Jd
三》工一
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。

《

H
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H》
一
内
H

R
で

R
士

R

ロH
τ

臼
H
τ

p
H

王

F』

τ
F』

玄

F』

エーピー ・" ， 
A B SIDE 
エ今ー

ERR，07 

ERR.08 

ERR.20~40 

でん.， き てい角いか かAでA

Zfスク ドライfJP電圧が規定値以下です。乾電池を

新しいものに交換してください。

ディスクカζfのツメが晴れています。他のカードを使う

か、ツメの所にテープを貼ってください。

違ったメーカーのデディスクカードがセッ卜されています。

違ったゲーム名のテ・イスクカードがセッ卜されています。

違ったパージョンのディスクカードがセッ卜されています。

してい %が 向A

指定と違う面がセッ卜されています。

違った順番のディスクカードがセッ卜されています。
"んたい か みe

ZT53ン1'，，..ディスクシステム・カードを買ったお庖か、

任天堂へ相談してください。

17 



2.コントローラー各部の名称と働き

す

す
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法
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・磁石を近づけないでください。
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』
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ラ
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記

ド
か下

クス

は
イ
に

デ
日時

お

①イジヱクトボタ ンを押さないでください。
，'̂ たい '1セット お

② ファミリーコ ンビュータ本体のRESETボタ ンを押さないで く

ださし、。
ほえたい でJ..lfA. ~ 

③ファミリーコ ンヒ.ユータ本体の電源スイ ッチを切らないでく

16 

1.使用上の注意
じ き ぷ ぷん らよ くせ つ ふ

1 )ディスクカードの磁気フィルム部分に直接触れ
よご さず

たり、汚したり、また傷をつけたりしないでく

ださい。故障の原因となります。

2)直射日光の当る所や熱器具(ストーフやポット)
とう らか しつ け おおところ

等の近く、また、湿気の多い所、ホコリやチリ

の多い所へは保管しないでください。

き も でん き ど けい じしゃ〈とう

3)酪気を持っているもの(電気時計・酪石等)を近

づけないようにしてください。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

は、ふかないで、ください。

さどう ら附うつぎ ぜったい まむ

5)ディスクドライブ作動中は次のことを絶対に守

って下さいo " てん山

・リセットスイッチを押さない・電源を切らない

・ディスクカードを抜かない・本体等に振動を与えない



ディスクカード取り扱い注意事項
ら ゅういじこ 4うまも たいぜつつか

注意事項を守って、ディスクカードを大切に使ってください。

・な スク仁児持フイ ll，f3 d ppa 
部分に、指で直接触れたり、汚

きず

したり、また傷をつけたりは
ぜゥたい

絶対にしないでください。

')J ・Y二ルを71、与ぞ 力一ょに貼?

三 場合は、指定位置へ、正しく貼

己み))) ;;てく日;;。(等まった伝命

貼ったり、重ね貼りをすると故
しよう ，'"いん
障の原因となります。)

七 レタト 電まんた 〈

・SELECTボタン……・l人ゲーム/2人ゲームの選択。

・STARTボタン・・・・...・ゲームのスター卜。
、、 Bうじて、i し

・ポース:0(一時停止)
ぜんた〈

・ 己〉 ボタン -……・-・レスラーの選択。
] いどう

・レスラーの移動。
ぜん f:.(

・ワザの選択。
せんた 〈

・⑧ボタン ・一........・ワザの選択。
ぜんた 〈

・⑧ボタン……………・ワザの選択。

L ~いと 句ゅーラスタト 狗 い勾ど

※試合の途中でSTARTボタンを押すとポーズがかかります。もう一度
"さ、、ヵ.、、 f，lt'う と今 U.ょうじ
押すと再開されます。(;f--ズ中は、レスラー、レフリー等は、表示

されません。)
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3.ゲームの遊び方
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念
。

.

.
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E
晶
聞
置
晶
画
・
・
・ .同

タイトル画面
..，、目"・・ a防

ディスクドライブ作動中画面
ー.内.

セレクト画面

セレタト " ( } と・た"

SELECTボタ ンを押 して|人ゲームまたは 2人ゲームをセレ

ク卜して くださ L、。

つぎ 「、 宅金"-，:::.( ひ と 白1 とさ

次に、 昭。戸 ボタ ンでレスラーを選択します。 I人ゲームの時

は田 コン トローラーで、 2人ゲームの時は回、回 コント ローラ

ーで、 各々のレスラーを決めてくださ い。

"ート Ij IlC 

STARTボタ ンを押すと、ゲームが始まります。

4 

額

6.その他

レスラーNO.5 語りから免めた革話X
THE AMAZON 

身長 185四 生年月日不明

体重 230ポンド 出身地不明

海老ワザかみつき記録議選

レスラーNO.6 当面融面兎E誼

KING SLENDER 
l<l'.:令 旬4 _.，.，. .."" 
身長 19Scm 19611手2月9日生
""L'・令 Lゆ骨

体重 280;f.ンド アメリカ・ジョージア州
邑

FWAチヤノヒ.オン 得意ワザシュミット式パックプリ カー

レスラ-No.7パーフエクトレスラー

GREAT PUMA 
LA'''' .、t>AfTl">U.勘 向 い

身長 192cm ・‘h 生年月日不明
削 I川令 (1量定) -. l":;l.._4・.，.，
体重 250;f.ンド ベネス.ヱラ出身(推定)

FWFチャンピオン

-タイマー・アラーム ゐJ 高話 l 芽と語り蒔同30Ut.Þ~の話に鳴り ます。

-スタミナ・アラーム プレーャーのスタミナがゐJ予なくなった会答
ど の 生 ，，.ぃ

に鳴り ます。 2度目に鳴った場合は、スタミナがほとんどありません。
ピ 内 ど の He ..'" 

アラームは l度目 と2度目て・は音が違います。

13 



"今えい宅金'- "じ れんぞ(号、、"ぅ・FWAチャンピオンになると、防衛戦が始まります。連続10国防
えい ヲアミコンレスリングヲエ グ レ イ シ ヨ ン

衡すると FWF(Famicom Wrestling Federation)チャンピオン
ダプル

グレート・プーマとのWタイトルマッチになります。

" うえい宅金A ダプル :t 1/"い

.FWA防衛戦、Wタイトルマ ッチに負けた場合、リタ ーンマッ

チができます。FWAリターンマッチは、勝つと再びチャンピオ
ダプル

ン。負けるとランキング 2イ立となります。Wタイトルマ ッチ
ま ゲ ーム 才一パ

のリターンマッチで負ければGAMEOVERです。

ひと， ，ょうしや じかん l ひ b

※ |人ゲームにおいて、両者リングアウト、時間切れ引き分けの
ぱあい ま

場合は、プレーヤーの負けとみなします。

.2人ゲーム

かた勾 むぜいlf'- ほんしょうぶ ~! 11....と "う か・2人ゲームは、無制限 3本勝負で、先に 2本取った方が勝ち

となります。
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① エンズイギリ

④ カラテキック

ぜ

② サマーソルトキック

⑤ モンコリアンチョップ

お
鍋

③ フライングクロス
チョップ

オ
⑥ アイアンクロー

問

一d
r

z仰い瓦
が…p

 



5.レスラーの紹介
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レスラ-No.1 本届の総士
ファィ， ハヤプザ

FIGHTER HAYABUSA 
身 長 187凹 1951 ，手 9月18日生

弘主 230ポンド 完誕百五
見菜室iI￥ 禄量ワザ エンズイギリ

レスラ-No.2 遍量から粂£漏X
STARMAN 

ぶ長 190師 生年月日不明

偽証 220ポンド メキシゴ宙通(維を)
滋量ワザサマーソルトキックフライングクロスチヨyプ

レスラ-No.3 釜易首誕の量宇ファイター
等〆コ:，.. " - ;，; 

KIN CORN KARN 
ま.Ji186cm 1942:革8抗日差
1込征 280ポンド 誌面lii￥
晃笠辛量 議量ワザモノゴリアンチョyプカラテキック

レスラーNO.4 A崎通経英語
ジャイア;，;~ ，( ;... ヲー

GIANT PANTHER 
i瓦199凹 1952手11宵5首釜
体重 320ポンド アメリカ・テキサス州出身
晃ァメフト選手 海軍ワザ アイアンクロー ヘッドパット
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.1人ゲーム
型自盟轟函亙~:p ・ 蹟 り時間 ス

グ

ン

h

間
H

世
H

融
口
置

}

時

似国

主

f
合

キ

フ

円
融

与
白
似
合

絞

ら
拭

ン

イ

&蘭

民

拭

ピ
脚
ド
負

ラ

デ

H

間

ーディフェンス
(0) 

カウント

ひと勺 と舎 た、・ ぜん ふんの/.. 11んしょうぶ

・ |人ゲームの時は対コ ンヒ.ユータ戦で 5介問 l本勝負です。

-プレーヤーは、ランキ ング 5位からスタートします。 ランキ
し あいか あ ， . 

ングは試合に勝つと上がり 、負ける と下がります。ランキング
ターム 方ーパー

が 6イ立になる とGAMEOVERです。

たい宅金/.. ~いて 7 アミコ y レスリング

・ ラ ン キ ン グ|位で対戦相手が FWA(Famicom Wrestling 
アソシエイシヨン と 会

Association)チャ ンピオンの時は、タイトルマ ッチとなりま
か ま

す。勝てばFWAチャ ンピオ ン、 負ければラ ンキング 2イ立となり

ます。

※ゲームスター卜時のFWAチャンピオンは通常キング ・スレ ン
え句 ぱあい

ダーですが、プレーヤーがキ ング ・スレ ンダーを選んだ場合

は、ジ ャイア ン 卜 ・ J ~ ンサーがFWAチャ ンピオ ンと なります。

5 



-基本ワザ

ワザ | 品
目 I .いて %か

① |ローリングソパット |骨相手の近くで匂

I I ゐいて %か

② |パンチ |世相手の近代⑥

作

③ |ポテ'イスラム
弘、、< <・h
相手と組み合い⑥

④ |ハンマースルー

(防御。ハン九τ?，-Jレ-

aい て 《 あ 門 をかけ'?!'-た場合は、ロ

相手と組み合い足。出+⑥ ープに当;;>t:こ町二④ま

] たは⑥を押すと止まる.)

相手と車且沿いく予+③⑤ |フ.レーンパスター

⑤ |パイルドライノてー

⑦ |パックドロップ

③ |ラリアート

ゐいて . n 

肯相手と組み合いく点+③

.‘・て < • r、
肯相手と組み合い馬。戸+④ 川山

~ (防御ラリ

肯ハン7-;l.J~-をかけてや+④/量って@主将:
'" たは⑥.)

ハンマースルーをかけて ⑥/走 って⑥

相手が場外にいる時にロープカ晴れ① を押したまま封。

トyプローブl岩崎 (惣7Z4ZSY7
トyプローブ必崎 (担ぷ152ι;SJプ

⑨ |ジャンピングニーパット

⑩ |ブランチャー

⑪lフライングポテaィアタッ?

⑫ |フライングニードロップ

，主1)合印の操作はレスラーによって、別のワザ(得意ワザ)になります。
" 令.‘ 吻か

，主2)場外では、使えないワザがあります. また、パンクドロyプ、ジャンヒ.ングニーパ汁は

ロ プぎわでは、使えないことがあります.日

① ローリングソ/，(".)ト

キ東
④ ハンマースルー

③ ラリアート

②パンチ ③ ポテ・イスラム

仔守
⑤ フ.レーンパスター

⑦ パックドロップ

7
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.語草ワザ
ワザ 作レスラー 語

① |エンズイギリ
"やぷ， Iあいて ーか

ファイター隼 |相手のななめ近くに立って④

② lサマーソルトキック

③121与グクロス

④ |カラテキック

⑤ |モンゴリアンチョップ

スターマン

キン・コン・力一ン

@

一@
L
V
F
 

い
一円八

@

ぁ
合

一助

で

〈札

一社
@
一道

て引

一十
日
一
τ
和

信畑

一
川

d
hh

川
一
炉
相

あいて %か

相手の近くで ⑥

⑥ lアイアンク口一

⑦ lヘッドパット

ジャイアン卜・パンサー

福寺と泡み会ぃや+④

齢と泡み奇いや+@

⑧ |かみつき

⑨|白話通量
ジ・アマゾン

箱宇と泡み喜いや+@

箱キと温み会ぃや+@

" ⑬ |シユミ汁式
パックフリーカー

キング・スレンダーl箱宇と泡み会ぃ @
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4.レスラーの操作方法

-基本動作

-普遍.......................争ポタt己主 B崩に謝。

・走 る …- …・ - …・.. ， ・H ・-走り たい方向の ~o出ボタンをすばやく
かい釘 と ~ と ! LH.たい Uうよう

2回押す。止まる時は反対方向の

申ポタ 己主争す。 … 
・トップロープへ登る ・…リングの左上または右上のコーナー

で、~" ボタ とを非すと蓋 1) 、~ボ
タンを押すと降りる。

、 ・リングへの筆 り品 り 主前記 口ーがそ1Lいや ポ 之 ン を 争

すと登る。相手が場外にいる時に、手

替のロープぎわでく会ボタンを舟すと

降りる。

・フォール………・・・・・・相手が倒れている時、近づいて⑧ポタ

ンを押す。

・フォールをはね返す…..，③または⑤ボタンを押す。

・相手を起二す…・・ ・……相手が倒れている時に近づいて⑥ボタ

ンを押す。

7 
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