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玩具模型事業部

東京都古東区駒形2-5-4干11ト81

'J:llllυーコニ~-9·'J:llllココは任天堂の商標です。

誕生舗されている淳誕イラストと溢ゐ長なる品答がありますのて・ニザ家〈だきL、．
あそ ちゅうい め たいせつ

※遊びすぎに注意して、目を大切にしましょう。
おことわり

' U CH ＂°‘“ 溺訟の全面、差益には労~＂＇淫きをはら っておりますが、 ゲームl*iillが非常に復蝿
なために、プログラム宝、宇品できない未蔀蓄が実賞される晶答が等えられます．

労工土、.鼠会話を＆こすような晶答がございましたら、算Hまで毎ご指〈だれ、．
お父さま、お母さま方へ（必すお慎みください）
このたびは、パンダイ製晶をお買い上げいただき、まことにありがとうございます。
昂質管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、お客
繊相麟センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際は、住所・氏
名｛保橿者）・電路番号と、お子織のお名前・お年も必すお知らせください．

パンダイお書繊細厳センター
｛東京）寮京都台東区蔵前8-1-12 !J!,Jll n 03-865-9990 
｛大阪）大阪市大淀区量崎4-12-8 串531n 06-375-5日50
（名古屋）名古屋市昭和区御器所8-2-5 愚 466宮052-872－凶71
電路受付時間月～金曜日（除く祝日） 10-168寺

おことわり 、、l.. ,, .... 
a，・F胆

ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには ;, "' 
一切お答えできませんので、ご了承ください。なお 、,I j 
ゲームのヒントはファミコン尊門箆をご覧になる ’ 
力＇. 03-865-9999. 9996でお聞きください。
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2小隊出動せよノ



ディスクカードを書き換えたら

~＝J~も
きれい巴依りかえようJ

句まずはじめ5、ディスクカードに
ついている古いシールをきれいに

はガしましょう。重ねてシールを

はると叡障の原因I~怠ります。

2舌いシー止をはがし弓句、アイス
フカード用シールのSIDEAと
SID~ Bをよく誰かめて、長めら
れた位置！こきちんとはりましょう。

gシールガずれたり、は方ち空すく
なっていないか、もう一度確かめ

と〈 よすゐ

てください。特にシールの四隅は

ていねいにおさえてください。
~ 『『』『...[l

ディスクカード結シール ＜SIDEA・ SIDE 8）以外のシールをディ
スクカードに｜まるのは量詣にやめてください．金属の量治と怠ります。

ERR.20 許隠画面のデタガ厩ゐ取れ怠い．
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ディスクカードの信号ガ憲初から臨み取れ主主い．

ディスクカードの僧号ガ途申から臨み取れ怠い．

’,,1: 1'-7  

ディスクカードに正しくSAVEでき怠い．

ERR.27 ディスクカードのデータガ少しおかしく怠った．

.,_29 
ERR. 29 

ディスフカードの通語とコンビュータ似:t•の
e《＇ . 
速度ガ合わ主主い．

ERR.30 
ディスクカードlこSA-VEできる議りのIii~ガ
怠い．

ERR.31 ディスクカードのデータ誠ガ美骸と会わ怠い．

’＇＇ ' Jご.,_ roディスクカードの磁気フィルムに活nやキズガついている.1
緩ERR20～401 "" , I 
叫山川 loディスヲカード由信号ガ消えている． I 
由主草原因 I ,, I 

loディスクドライフのヘッドガ渇れている． J 



ディスクシステムガ

主語I~作動しなくなったときI~は
エラーメッセージ 内容または対処方志

DISK SET 

ERR.01 
ディスクカードを正しくセットしてください．

BAT'fERY 電甚ガ弱く怠っていま曹．（当証しい益通念か、i¥c
ERR.02 戸タフタを取りつけてください．）

ERR.03 
ディスクカードのツメガ折れていま曹．

ツメの所にテープを陥ってください．

遭ったメーカ のディスクカードガセットされ
ERR.04 

ていま菅．

遭ったゲム名のディスクカードガセットされ
ERR.05 

てい~，，－.

ERR.06 
遭っだIIージョンのディスクカードガセットさ

れていま亨．

A.B SIDE AーEのA.9・薗命、をii隠i" して指K示Lどおりセット．
ERR.07 

ERR.OB 
遭＇・IったL願e叫書＂＇のディスクカードガセッ卜されてい

In. 
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治菜醤 これはもう、島宗量モンだな ・ 13 

アイテム アイテムを取って、パワーアップしよう／・・・・・… …....14 
τ. h・ しごと

敵キャラ 悪いヤツらをやっつけるのがお仕事です ・ …......... ,6 
6ぽ 、.，いじ ζ＇

これだけは覚えておいてほしい注意事項… ー 一 ....... ... ,9 
.ぃC~i 8どう

ディスクシステムが正常に作動しなくなったときには … ・20 
ち・ぅ、、

ご違憲
・ご金属径はAC'Pタフタをコンセントからあず盆いておいてください．

fJ'llJJ.. It包

・テレビ画面からできるだけ雌れてゲームをしてください．

・型車用ゲームをする恥、厳のだめ、お2捕ごとにi時～1識の
小体i上をしてください．



・ゴミゴミしたところは大キ
争n・
私 ライよ芯コリlまディスク抗
イトドの大敵なのだ• . また、直射:r: 目元の帝だる餅にも量か
ないで欲しい。

・盛岩を詮づけると、デー

タガ角えちゃうぞ。テレ む

ピやラジオ怠どにも曲活：f
ガあるので、道づけない；？

・折りまげたり、踏んづけた

りするのはもってのほか。い

つもプラスチックのケースの

申！こ入れておいてね。

ディスクドライブの議ランプがついている体E.J達6ヤ
ボタンや＇~iのR民主主丁ボタン、量議スイッチ巴宇を急
れちゃダメ．ディスクシステムの晶街醤もよく食もうf

＠ 



骨折鷲防隊議柔宅 じこう

齢、て感レい注意調
ディスクカードはカセットより

もデリケート。淫意事蹟を寺っ

てやら怠いと、こわれちゃうぞ。
たいせつ と 品っか

ディスクカードは大切に取り扱おう

、 Sぺ~ ＇｝ る呆 盛iフィル］！こ「刊一一の窓？？見え
，ハ且 、絶対に指などで直接触れμだりつ .... よごr人ノペρ、~ ＼で／それから、そこを活

自＼ご ラしぞり傷つけたりし怠いよう

＠ 

.：：..＿ームノ ｜こ気をつけよう。＝－~－＝

．ディスクカードは遍長ゃ暑さには介ベペ’ぐ
とっても弱い。話通しのよ （司、 v c_, t! 
い涼しい場所｜こ保管してね。

＠ 



特車二課ヘ.YOUKOSO～f 主な敵レイパー遺

諸君、このたびl持車二課配属恋？でとう。
さっそくだガ、ゲームを始める準備をしてくれたまえ。まず、フ

ァミリーコンピュータ本体とRAMアダプタ、ディスクドライブを
た＂ .ラぞ〈 健んたい パワ一 方ン ド

正しく蹴し、本体のPpWERをONヨグミ7カードのSIDEA
をセ、やして立I~らく待つと7イトJL丹曹伊 ・・開司・・
れる。:!RIこ、STARTボタンを押すと、名前登録 ．． 贋男野甥卿，．． ' 

画面に変わるのだ。 圃圃圃園阻圃圃・

｛名前説〉 ・園園田園
益崩からゲームを詰めるのなら、語道の名前 一一一一一ー

を損しよう。 3A~L'1c1:!.fおる。
＋ボタンでカーソルを畠話量議し定い邑査に合

同 ，STARTボタン認定。悌しは骨 旬
ン）次に＋ボタンで、NAMEENTER戸を選んで

ST五台市タ己主縫い。表団ボタポ戸jレアア … 
ペットを選ぴ、終了後はカーソルをENDIこ合わせ、⑧ボタンで決定。

すでに孟前量益してある義蓄は、詰めlこ盆前を益ぴ、 茨lこGA-ME

s±~f'n議｜まうヘ会討を請す総は、NAMEc21払Rを謹んで
STARTボタンで決定。

必ヤ／テゃレンジステージ 千百Y／崩しE悩。
I .？~：：~~－I 

・強聾空縫レイI~－
~・ coぅ
歩き主主ガら銃で

攻量産してくる／

－，H
J
／
－
 

U
芯

渇

ト

九

郎

’’’

－，

J
 

イ

ン
づ

レ

ヤ
材近

・
ジ
ら

＂＊＇－久’

．自衛隊99式
~る＇＂＇’ニ11f
歩き怠ガら銃でE
してくる／

9
、
一り
る

た

す

け
即発

つ
山
爆

ゐ
と

s踏

る
ガ

す
一
り
ヤ
た

純
白
イ

つ

管地

レ
う打

・
ブ
で

ιF 同
パ
』

イ

／

サ一－
－44
 

れすもプンヤジ
ん
ス

く

ボ

る

の

け

1
つ
T
l

ぴ
引0・，
A ／＠ 



わる

悪いヤツらをやっつけるのがお仕事で蕊

．．．．． 

ちょコと待てIJ~卜レ＂（J~－1こ乗る前に訓練だf

時三金虫色奇臥自匂薬品を守る去とI~あり。話量の告主主
！こは実に軽量々怠敵キャラガ出現するガ、片つ鋪からやつつけて欲し

いものだ。なんだって、それガ仕事怠んだからね。
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ゴ向肘万笛十

日車
d

甲
酬を

f

H
装

か

む・
M
右
打進

｛融当ステージ〉
ねんがん しき

念願の98式AVIこ
の摩え し＇《ん

乗る前｜こ、諸君には
《んれん か

キピシイ訓練を課す。
がのん信い

画面内lこランダム
L・>Ifん ..うでき

lこ出現する標的を、

＋ボタンでカーソル
,, u Irぃ

を合わせて破濃する..，てき
？だ。 ⑥の標的には、

当ててはイケナイよ／

.い1tfoli?tf.l1

〈成績発表〉
い＂う 〈んしょう

10ポイント以上で、n喜章Tコを
プレゼント／

＠ 



一 ・園田

さあて、どのレイパーから使おうか？

｛レイパ一議録〉

謡暑が蓋えるレイパーには、

T芸品と2芸品とガある。出品
の在揺をよ～く負託べてどちら

を完lこ蓋うか長めだまえ。ただ
し、再冒！｜練ステージlこ戻される
か、事件を解決して次のステー

ジヘ行かないかぎり変更不可。 ー・・~ーーー由同町

議レイパーを衝し、維を5コ義めると3槌（持品）も益え
るように怠るから、せいぜい荏轟に嵐んで＆しい。

SELECT LABOR 

4’〆%、，・
1 兎

unt ~・Hmフ

掛1 ~~l:':f 
’）（20 ;'; ><10 

＠ 

まず、 ＋ボタンでカーソルを..,,,. ., 
使いたいレイパーに合わせよう。
付ラτぃ 乞句”

決定怠ら⑧ボタン、取消し怠ら⑮.. 
ボタンを押

c・ん
すこと．周買
ばん ’ 
番ガ決まっ

たら、い品1

よゲームス

タートだ。
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アイテムを取って、パワーアップしようf
信か で uニ

ゲームの中に出てくる箱をこわすと、パトレイパーのパワーを戸
で

ツブするアイテムガ出三子売ことが奇ゑ1どうやってこ？すのかつ
て？それはだねえ、①銃で撃つ、②警棒でだだく、③踏みつぶす

と、色々 ある。
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ライフヨットガンの
ざんFざんすう アップ

残弾数をUP/

これが1号機だ／
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これが2号機だ／
とうじようしや おおた、守お

・搭乗者／太田功
S , Itぃ＂う

．武器／警棒その2
｛そのlより1拙t:f＇～｝
ライアットガン

(l;¥<'foリポ山さーカJンの2
u‘’~· II ，ニー と
倍、弾力＇3方向に飛ぷ）

1号縄

E号機

スピード

0 

0 

＠ 
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しゆっどうめいれい で

ついに出動命令が出たぞf
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も.， c・うじ ポック~ いヲていす’

ゲーム申、十字BOXを一定敏

こわしてしまつだり、キミガ乗っ

ているパトレイパーをこわされ
ぱ~い しgっし8 8い

てしまった場合、始末・ガ1校
ふ 摩い

ずつ質量えていく。 3枚たまると
きい〈んれん と

再訓練ステージlこ飛ばされるの
れんι.., ,,,. 〈んれん

だ。練習ステージと同じ訓練に
電いげんじかん信ぃ ＂＂＇ぃ

よって、制限時間内！こ~療しだ
編首の薮セ、白菜醤の漁る薮ガ

：：訟を燃がザナイ1



パトレイパーを点検せよf

．．．． 
オーケイ にんむ

OK／きょうの任務はココまでf
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字学scうk
・武器
げん~いつか ぶ. 11いぽ’

現在使っている武器（奮簿、リ ． 
ボルパーカノン、ライフコットガ

ざん1'4司，..， Illうむ

ン）と残弾獄ガ表示される。

・始末．
パトレイパーをこわされたり、

平寺8oxをこ詮議臥主こわす
Jふ

竺罪評号ザク実
・十字BOX
字学saxをこわしてしまった
~· " eい L .ヲb~ -'" 

数。 5コ磁獲すると始末・ガII
える。

uゅう，

保有機すべてガ戸ウト（エネル

ギーガ01こ怠るjとゲームオー
I T一。ゲームの続きをしだいなら
CON干｜首UECゲームオーパー

UC 

｜こ怠ったステージの始めから）を、
お セープ

終わり！こしたいのならSAVE
ぜん L・’”，， t.t，たい
（前ステージ終了の状態）を＋ボ

えら スター’

タンで選ぴ、 STARTボタンで”，τぃ
決定。

~と お信 号令

ステージクリヨコーの後も同じ燥
さ ぽAぃ，g
作ガできるよ，その渇合、次の

ステージからスタートだ。
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パトレ｛／＇＼・ーの操作方溺まわヵ、っとる？
．．．． 
事砕語益IIただちに説場へ面話せよ1

きほんそうさ

くコントローラー基本操作〉

... ・eんた（
｛武援の選択〉

~， ト

STARTボタンでポーズをか..・えら
けて、＋ボタンで武鑓を選lまう。

かいじよ 旬ラてい

ポーズ解除で決定。

⑪ 

れんι・I 《んれん H Ctすんげんぼ でじ

練習ステージでの訓練を終えたら、いよいよ事件現場！こ出向いて

もらう。釜蔀で4つの事砕を負議存荷ければゲームクリアだガ、孟‘・ーし.勺l..&: ..い さい〈んれん い

中、始末書ガ3枚になると再訓練ステージヘ行ってもらう。
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