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サ戸、キミもやってみよう/

.ディスクカード鎗のシ ル&9i:lil:、白邑に益ってくださし」

定だし、このシーJしをディスク力ードにはると、ディスクドラ

イブの金幡の験酋となりま習ので、忌f，jにやめてください。
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vゼルダの伝説 SIDE B用シール
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ディスクシステムゲームを
きどう

起動しよう ⑦まずファミリ

τ『司・・・V ーコンビュータ本体とRAM戸ダブ夕、

零議~~I .= ./ _，.，~~ … 一、一ディスクドライブを正しく援続し、本体をONに

する。すると差予のタイトル畠酋ガ白てくるので、デ

ィスクドライブにディスク力一ドのSIDEAを上にし

→ iF| 
8 

てセット/

うまくいかな
せつ ぞ 〈

いときは接続

を確認してね。



"，，_ み~ した ナ

@前ページ右下の "NOW
- ~ <シグ がめA

LOADING.・・"という画面ガ

出だあとしばらくするとをの

歯酋ガ辛から白てくるはずだ。
エーピー ザイド "'.ー

ここでもし愉A.B8IDEERR

07"という暴京ガ白たときは、616EE怠をもうォ産ょ

く詮議して、ちゃんとSID主云をセットすること。

、
川
一闘

の

が画

ね
ル

ガ

ト

ち

イ

a
待

タ
あ

な
て-っ

し

よ
そ
の

③

学
生

ガ登場したら、ディスク

力一ドを1産車り白して、

議長は81己主告を主にし

ムガスタートするぞ/ もしもちゃんとゲー

ムガできないときは、 52ページのご覧援で儀過を請べ

て、鼠量な見量をしてもらいだいな。

9 



4よか ， 
善のリンクをディスクカードの中に件ろう

F 一 つ

O白7J'だけのリンケを作 負つだばかりのデイ

るってどういうこと? スクの箪には、ゲー

ムの量ス益リンクはいない。リンクはプレイヤーガ量

議することによってはじめて、持られるのだ。

U~'I がのん で 4ヒレタト

左の画面ガ出だらSELECT

ボタンでハートを好きなl

に魯晶し、平寺ボタンとるボタ

ンで8支iEまでの主誌をつける。
，. -ー・一・ー『・ーーー・ ・・ー・・ーーーーーー ーー ーー ー

つけ終わったらf -zi，ーー-v--2
- ・ 且 ・ディスクドライブの作動中には、赤ラン i

合T'A-R'Tボタlブがつきます。その箇leI:孝祥ゃスイッチ :
. .，....1:い てみ . 

ンを舟してね。 iJ三.号亨J三でき宇主主り-c<t::.さty--j

10 



!、ま
今であう左リンクを

作むかえEいときには

ゲー及 やっている途出で

リンクを初めから作りかえ

たくなっ芝ときは，rKILLモードJ

.. スタ ト

lこハ トを合わせ、 STARTボタン

K 
Yキ作り直したいリンクにハート
目 ル

Eを合わせ、STARヤボタンを
l周司w

画直舟すと生前か通える。角しだ
I I ~ル

¥ノら rKILL オワル」にハー

トを合わせて、 STA-R汁ボタンを舟そう。あとは轟坊

のときみ芝いにして、名前を入れ直せばいいんだ。

キル

リンクをKILLするって、どういうこと?
KILしされたリンクは、カードの中からいなくなっ

てしまう。それまでの1)ンクのテータを告してしまう。
キル

これカリンクをKIししするというごとなんだ。

11 
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riff17J1 
これをSELECTし、STARTボタンを押すと、しl

tEのハートガ3つだけ義くなる。蒔っている舗はその

ままで、地上または地下のスタートガら始められるよ。
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ょんと

Oきょうはこれでおしまいにして、子た今度:_)i} 

続きをやりたい/(オワjレ) ，，tCQ乙 ..... 

一一 一一 \.J."'~-c.~干 ~コ
これを§匡し~ECTして忌TAF司Tボ 事' /芳ltl)ア

ノ0( ..  三，， #
タンを押すと、ゲームオーバーにな 白内ZL44グ

つだときlこリンクガ持っていだ物などガカードに記録

される。その名前のリンクの内容ガ、書き換えられ、
つ~ あそ 勺ヴ Uヒ

次に遊ぶときはその続きから始められるんだ。

。 その回のゲームはナシにしたい/

(ヤリナオス)これを議ぷと、ゲームのデータは

力一ドに全議されないまま、メニュー畠面に長るんだ。

つまり、今、力一ド上に記録されているデータ以降の

ゲームId:全てナシになってしまうというワケ。選び方

は他と同じ。 SELECTしてSTARTだよ。

:itlJ予選動品でゲームオーバーになったとき側、rッyケルJを量 :
:ぷとそd過のX白からスタートします。その伽塩谷持ぺて、 : 
:いちI;f!必!IJI;:?，-ムをしたときのスタート品恥必まります。 :1___________________________________・

13 



友達とタッチ受代しだいときには
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」
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ス
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そ

リ

おきだいときには「オワル」を選んでSTA
ト J， がめんもど とむf!tぅ

RTボタンを押し、メニュー画面に戻ろう。そして友達
伝まえ オーケョー た

のリンクの名前でスタートすればOKだ。他の力一ド

のリンクでゲームしたり、副のゲームを溢めるときは、 4 
むニ会 どほんたいでAげ" . 

必ず「オワル」を行ってから1度本体の電源を切ってね0

・ゲームα港中でどうしても先に進めなくなったり、「オワルJ(こ

したくなったときにはサブ画面 (16ページ参照)カt表示されて

いるときに、コントローラ回のおボタンとヰ争ボタンの主を局由

に押すことにより、ゲームを中止することができます。

一一一-------------_.百11溢うディスクカードにリンクを臨することleL ; 

j納治つないでくださ比初カード王のテ-i
:動物汎動てしまうことがあります。 i 

14 



に

よ
ク

め

ら

ン
山始

ガ

リ

を

山本

、

一
・墓

よ

リ

も

い

一

と

よ

ト

ご

い

ス

に

は

の

な

で

い

は

れ

山崎
執
す

そ

て

ま

て

つ

。

さ

な

う

15 



か~~

t却とか干射的A ...内々
村 _.明主寄ってなれJto'

このゲームを進めるだ

めには、「メイン畠酋Jrサフ晶酋」という2つの画酋を

使いこなさなければいけない。
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16 メイン→サブ歯菌の白りかえは議いの轟串でも奇握。圭鵠を会ち



ゐ::止に地表だと
、υシクは冒隙を句1;>

議いはまず、地王のある義訴から詰まる。若もをもわ

からないこの土地で、リンクガ議ぃ、邑髄をしていく

ところは、いったいどんなところなのだろうか- ・中

刊のん 森、湖、山- 環磁
地上画面 川 『臥 綿i

美しい自然の中、 r

ねわ

と

山戦

っ
と

き

吋敵

し
の

か

く

し

州多村
敏

い
は
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ら
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J

4

4

 

てくれることだろう。

。
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い
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に
ω
比

M

宮

は

か
迷
と

な

川上

わ
雑

ら地

以複

も

も
な
限

かす めい..・ー ，.か す

ない数ガ、迷宮の中に住みついている。リンクガ獲す

トライフォースの小片は、その迷宮のどこかにある。

国制，

かえながら戦えば有利だ。 17 



JJう右めの令 山♂
""- -_'..rフニックを境川

ゲームの主~はやはり厳を妥苓と歯していくこと。ま
ずは戦いのだめの墓留置を覚えよう。

1き たたか けんっか

・敵と戦うためlこはまず剣を使って
②ボタンで益ぅ鎚は、ほ

とんどの厳にダメージ

〈傷〉を与えることガでき

る。ダメージを受けた敵

に

た

ろ

ま

札後

。
、
ぞ

て

る
つ

れ
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さ
ガ
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一明

八
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b
蝿
閉

2

-

M

橿

柏戸

・

ソードホワイトマジカル
ソード ソード

諭にlま3通語あり、15I最古ガ益ぅ。舟っている諭の撞

類は、メイン画面上郡のAのワク内に表示される。
たか"むの 勺か てき たお

・宝物を使っても敵を倒せる
毎ボタンで益ぅ筆絹の串には、苔長など諭のかわりに

武告書として使えるものガある。今、何ガ使えるかは

メイン歯酋王畠のちのワク街に援まされる。

18 I 前錨へのXh舗 の串にあることが針。たZ14;出



'($ζ今げ! .，か 弓

・敵の腹撃はシールドを使って受けとめよう
リンクガ攻撃をしていないとき、持っているシールド

〈届〉で最の議議を金けとめることガできる。だだし、

叡の体当だりなど、防げない攻撃もあるぞ。

-シールド リンクがはじめ力、ら持っている。敵の投

げてくるヤリや石などを受けとめられる。

・マジツクシー)11ド 最初持っているものより大きく、

敵の放つ呪文や飢 ゾーラのビームなどガ受けとめら

れる。 t.ろ

・リンクのダメージは白いハートでわかる
リンクガ厳からの攻撃で受けたダメージは、メイン固
め1..).!ーもえ"1'7 t.. ろ しの

萄右上のLlFEのハートガ白くなることで示される。

このLlFEはリンクの生命力で、 これがすべて白くな

ってしまうと、ゲームオーバーだ。まだ、このLlFEの
.，ヵ

のハートガすべて赤いとき

には、リンクガ剣を使うと

先からビームガ発射され、遠くの献を攻撃

することガできるよ。

の誕譲くに融されていることもある。 19 



刊 号 IIA ，，'J て

リンクガ冒険を続けていくうちに手に入れることので

きる芝くさんの戸イ子ム。この使いみちを知らなけれ

ば、ガノンには勝てないぞ。

，..もこ〈

ノイてつヘ dーっヘ ・ルビー この王国での通貨〈お金〉。

協 ク 協ゲ警をやつつけると由行とガさま。

弘-v 巳斗〆 集めることによって商人力ら宝物を

買つだりできる。青色のルビーは黄色のルビー5個分

. “~ の価値ガある。ルビーは黄色のルピ

-255個分まで持てる。どこでどう
つの Sみ じ ゅ今

使うかは君の自由だ。

20 イカダはほ(，1うと呼ばれる急減ヵ、らでdE益Z訂でτの主に



すいと今

・ハートの水筒とハート ハートの
すいとう そ' イ

水筒はリンクのL1FEのハートの数
ふ Lろ

を1つ増やす。 E安定、ハートは白くなったハートをオ
あ. 合いふ〈 て・

つだけ赤く回復させる。それから、敵を
た犯 とら ようぜいた守 しろ
倒して捕われだ妖精を聞けると、白くな

.1<3:しご これを持っているとリン
じしん 必匂 1;111 "令 かわ わた

ク自身と同じ帽の穴や川は渡ること

ガできるよう|こなる。
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21 
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さ
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オ
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フ
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イ

-

み

むおばあさんlこ見せられる。

・ブルーリンクとレッドリン
てき う

グ ブルーリングは敵から受

けるダメージを%に，レッド

リングは%にしてくれる。

・パワープレスレット リン
か句" 舎か つよ らか句

クの体の中に強い力ガっき、
いわ うご

岩も動かせるようになる。

-マジカルクロック これを取ると

最の動きガ止まる。その歯益的のみ

で詰効だ。

22 



@ボタンで使うアイテムのいろいろ
.未のブーメランとマジカルブーメラン

議ぃ識にダメージを答えることができ、
また益出させることでほとんどの識の轟きを止め空『

とガできる。マジカルフ

ーメランは木のものより
とお

遠くまで飛ぶ。
L .・

・パクダン 仕掛けると、

議議出のある儀誌で読をやつつけら

れるぞ。

パクダンl諏るごとに4つわ械机リンクl担個まで
似クダンを合てるはじ蹴こ叫庄繍似てクダン坊
つことはできなし切で、完を2才て者誠に誌おう/

ゆみ 書 や ざん や ゆみ や6i…一一ろうと怖はじめて益ぇ、ォ去最つごとにルビーの議

j 1J~ガ治る。失でしか箇せない最もい
掛 v‘るので注意しよう。

23 



あお めか

・青い口一ソクと赤いローソク
..令 伝か 〈句 へ や

宮の中の暗やみの部屋を明るくでき

る。話歯笛筒で替はオつだけ、Aiは
だ

いくつでもフココイヤーを出

せる。
ムえ ふ L K 

・笛 いろいろ不思議なこ

畠こるマジック戸イテムだ。

.蔽のエサ これで厳をおび

きよせておいて、その聞にやつつける

ことガ有能。だだし、益晶しな

こ

す

司

、

う

を

は

り

な
使

ト

川
水

な

一

い

に

お
小

川γ
築
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川
水

の

心

。
の
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ヲ
E
る
M
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.
4F
き

と

'U
で

う

の

ガ

吋使

ク

と

ど度

ン
ご

リ

る

りょ
『

』と

ぃ最もいるので淫念しよう。

"，凶 みず ~.・
青の水は使うとなくなっ

てしまう。

24 醤は絹嵩の串で単も末恵畠な筆輯だ。これを荻くと鳴る量なる舎



うか

・マジカルロッド ウイズロープの使うロッド
勺か じゅ Lん 1;1:'..

で、使うと呪文を1fl.つことガできる。さら
じゅもん Mぽ

にバイブルを取り新しい呪文を覚えると、

ようにもなる。

トライフョrースを鎮めよう

か〈

各レペパ均トライフォース
c， 令、" 弓え ず いら

のれ片I<t.上沼間立置に

それぞれ表示されるんだよ

ガト

ト
て手

の

た

を

7E

れ

ス

ィ「「

さ
一

，し

州
国

間

オ

に

フ

と

山富

イ

る

か迷

ラ

晴入

すべて赤くなり、迷宮の入口

だ
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ず
図

つ

の

の

と取
山
富

山上

。
む
怒
川
面

る

刺
客
〕

が
画

き

は

ブ

で

ス

サ

ガ

一

、

と

オ

に

こ

フ

と

る

イ

ご

ば戻

ラ

ル

巳

ト

べ

のcii壷に崇志される。まだ、笛を食き、た

つまきを呼ぶことで、トライフォースを取
おの‘..，い.(島

り終えた迷宮の入口にワープできるぞ。
だつまき ロ

Id:，リンクの孟む誼を也り繍くともいわれる。 25



8つのトライフォースの出砕を主にするために、 I_)ン

フはまず地主で、地未i*告へのX白を鍾さなくてはな

らない。ここでは、その地主を緩するうえでのいろい

ろな量棄を娼芥しよう。

ゲームガ始まつだらまず、メ

ダ

の
一

り

レ

芝

る

あ

あ

の
に

ど

H

上

ガ

仰を

ク
の

ン

川
面
リ

が薗ン

で

イ

一

‘J 

，.， ¥>Jt:か〈にA

位置lこ今いるのかを確認して

おこう。もし、キミガその日初めてゲームをす

るのなら、リンクは若の曇員のような嵐長のと

ころ!こいるはずだ。
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→ 
ン

を

n
動

タ

ク

い移

ポ

ン

で

じ字
リ
茸
品

川十
て
ぬ
畑

、

つ

の

て

叫使

川面

さ

を

が画
がめ4 t~句 1I 1，..J: ~ 

させると、画面ガスクロールして、すぐ隣の場所に切
，。・ JJ~訟 い ど今

り琶わる。同じようにまだリンクを移動させると、さ
?J< ぱしa いどう

らに'1J(の場所に移動できるというわけだ。リンクをど

んどん毒晶させて、いろいろな義崩へ合ってみよう。

治王には厳だけでなくいろいろなXがいる

ん

ガ

さ

と
い

こ

じ

る

お

い
、
ガ

は

叫人

に

山商

紳中

に
の

れ
っ

そ

く

、

引
洞

ん
る

さ

あ

あ

司
」

4
4

M

上

あ

匂
抽

出

や

な

ら
ろ

も
い

て

ろ

え

。

い

札教

だ

、

を

ん

と

川報

る

う

日情

き

ム
E

な

で

て
話
相
り

つ
川育

芝

い行

り

つ

に

だ
こ
つ
一

そ

か貫

。

を

る
ふ
構

あ

ぷ武

たう

よ
よ

る

せ

れ引震
を

と
ク

い

ン

な

川

J
n
J



ちじよう あ てき

リンクガ地上で会う敵キャラクタだ

・テクタイト ピョンピョンと

はねまわる。動きが大きいもの

は弱い。

前泊五 ・オクタロック 血主主語を

ガ
M

力

2
殺事

の

日攻

帥青

は
と

の

肋赤

も。
の

同種

制青

の

り
コ
tc

タ

ガ

る

接

種

す

る

内撃

い

。
よ
曹
司

日
夜

帥
弱

<
肺近

、

ふ吹

、

る

ι

を

み

べ

の

叫石

す住
ム
民
も

ら

巳

を

の

3

ガ
川中

一

叫色

る

仇
口

島地

ギ

制青

い

i

ル

い

ガ

レ

一

ネ

吋強

の

吋強

パ

工

や

も

や

一

の

や

の

や

リ

れ物

ガ

同色

-b
生

川力

肋赤

'
L
V
 

てつ
い

ま

な

と止

せ
、
諸
問

で

か

は身

し

け化

き
の

と

出花

る
る

帥
回びと飛

川
肝

此

い
剛



もη す

・モリプリン 森に住むブ

ルドッグのような顔の小鬼。

。、“
自

u
モ
M
m，aH

 

-
a
n
 

ど度か程

。
い

け

吋強

ば
ゃ

あ

や

む
は

す住

川力

に

岳
写

ぱ
場

日攻

刷墓

る

二

く

一

て

ギし・

る

や

く

や
てし

は

拘
留

守

り

日攻

よ
て

ク
ア

ジ

会投

口
を

タ
リ

ク
ヤ

オ

手強い。

リ

を
。
向撃

し土

日攻

一兵だ

し
つ
だ出

な

き
に

日動

引像

と

H

石

るれ

ス

ふ触

モ

ガ

一〆

ク

・
ン

に

日攻

川石出墓

る、
t
L
V

と

ガ
の
の

も

も
る

る
い
で出

ら

と

か

る

は初

わ

説
副
さ

M-" 
恥
削

る

吋強

ン

す

り

つ

箔

湿

な

マ

拘
置
事
力

ス

を

は

デ
話
回

附力

<
内撃

ル

づ

日攻

ネ

帥
近

。

イ

に

制神

ラ

ン

り

・

テ
u
守

一
い

シ

な

な

れ

さ

ら

い小

め
、
と止

ま

す

川剣

弓
受

つ

は

出版

で
、
ド

く

ル
rJ:'i:-- Lt't 

ぞ。身分を示すためには…

局記
29 



-ソーラ 荻出に在む単員又で、

法益lこ韻を白す。掻つビームは、

小さなシールドで1<:1:防げない。
..タ 〈ずお

・岩 デスマウンテンから崩れ落

す

3

恥
惜

壇

だ

ほ
破

恥
宝ロ

。
山障

う

の

M

聾

臥然

を

し自

ク

い

ン

な
リ

き
、
で

て

は

き

と
て
こ

ち
h

る
いずみ- ょうせい いのら あた

・泉の妖精は生命を与えてくれる
き語圏

、引
で

し思

を

こ

ゐ不

ト

ど

の

一

。

そ

川

る

、

む

れ

。

は

ヲE
く

ね

訟
桐
イ
F

て

ど

M
妖

'U
せ

け

む

の

さ

だ

す住

ク

M

復

わ密

に

ン

恥目

。樹

叫由

来

リ

く

は

の

、

肺赤

か

か

で

て

る

こ

山力

べ

え

ど

な

す

あ会
どう .，..も み ぱ u

・洞くつは必ず見える場所!こあるとはかぎら怠い

に

な

て

巳
u
所

め

つ

の
ぱ場

村進

ょ

た

る

で

に

つ

え

ま

と

い行

み見
三
フ
こ

で

ず

。

う

ま

ね
脚
だ

時使

ミ

は

ん

を

ズ

つ

い

か

ミ

く

な

巳

ス

目澗

ら

な

う

ぎ

も

ノ

ガ

ガ

は
H

君

は

川遊

山上

う

と

た

ら地

い

る

つ

「

と

J

侮

岐にはいたるところに謁くつがあるという。 厄 何百さえあ



い
い
で

よ
帥戦

ま

い
の
三
フ

、
て

ら

め

と

芝
は求

る

け

を

酌入

つ
叫片

に

み見
出
炉
内

を

の

制宮

刊
口

ス

恥迷

叫入
一

か下

の

オ

ら地

ヘ
フ
。

州宮

イ

る

か迷

ラ

ま

か下

ト

山始

角地

よ

ガ
がめJ.. TJt!司うえ.. J区A めい・・骨

地上のレーダーだっだメイン画面の左上部分ガ、迷宮

筒のレーダーに金わる。之のときその誕皆のMXp
を古っていれば、そこに山A許も崇去される。まだ、

も

で

べ

。
ま
レ

る

れ

の

あ

そ

制宮

も

の

恥迷

じ一
亦
ク
て

M

表
ン
ベ

一
リ
ω
比

ル臼

の

に

…町
H

君
川崎一

円」

l

円
N
M

，とか Mも

ルガ高すぎると思つだら、

訴へ白定詰ガいいだろう。
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迷宮の中を歩いてみよう

ヘ部の

。

を

帖
闘
闇

掛中

ク

ω暗

の
ン

制宮

リ

し

か迷

巳

だ

か下
日向

た

ら地
問方

う

な

う

よ

ん

よ

芝

ろ

み

だ

い

て

さ

も

せ

み昧

で

さ

§気

こ

目動

ぷ不

こ

い移

では、口ーソクを益うことで蔀畠を萌る

" .. ...- .，.--.，.- くしなければいけない。 1)

E ンクの逼つだ跡は、差の筆
.: cん がのん t:l'
1. 真のようにサブ画面上に表

‘ 守 ‘ 」 示されていく。

・地下迷宮の中はいろいろに住切られている

も

れ
C
ず

つ

な

し
v
'
U

ガ

て

ら

ク

つ

ほ

め

0
・

ン
b

持

を

し

こ

も

リ

を

け

そ

じ

と

一
か齢

、と
聞

こ

は

キ

し仕

一

。

て

フ

や

、

タ

る

ん

ツ

フ

戸

ツ

い

な

ロ

ツ

ド

ヤ

て

い

ブ

口

い

シ

れ

な

州各

ブ

な

だ

ら

れ

の

る

か

れ

き切

川崎帰

制宮

れ

引開

さ

し仕

て

恥迷
凶通

ぱ

こ

で

れ

32 A力、在む謁くつの串には、最を商めていて免えないものもある。



臨宝
て手

だ

る

な

も

は

あ

ま

ら

で

ガ

ざ

れ

ま

刷物

ま

こ

ン

出宝

さ

、
テ

も

る

に

ン

こ

す

も

つ

か削

と

と

マ

u
側

め

と

ス

ミ

じ

ス

デ

.一，

制

P
臥

ォ
日筒

フ

れ

フ
和市
川
イ
け

イ

の

ラ

な

ラ

ト

ト

れ

ト

一

o
ぃ入

・

ハ
刷物

に

どり着けない。必ず手に入れよう/
めい..ーマ ， プ み・9つの迷宮のMAPとコンパスを見つけよう

プ めい・・9 ある 。〈氾

MAPとコンパスは、迷宮を歩くのにはとても役立つ。
したず 以会 った か〈めい書締令

下の図は、リンクガインパより話し伝えられだ各迷宮
マ ヲ プ ぜいか( ~ず

のメモ定ガ、 MAPはより正確な地図定。

-それを開けるためには? 33 



-ソルとゲル 選告白をピヨコ

地示誕語でリンクを議ぅ蔽たち4

。

ゲ

そ

一
。
は

タ

る

ル

ス

す

ゾ

ン
η
陵

モ
品分

く

の

に

帥弱

凶状
叫
匹

は

一
2
M力

リ

ル

刷撃

ゼ

ゲ

日攻

る

と

の

わ

る

ル

ま
s
切

き

を

重

Z
R
F

』レ

と

ゾ
コヨピ

ど度

ピ

い

か程

ヘ

帥弱

い
出番

は

一

と

吋強

た

み見
M

力

キ

る

ゃ

い

い
撃

は

・切

ゃ

っ

く

日R

P

と

み

川鋭

。

イ

ま魔

畠

?

住

ガ

る

パ

制悪

2
に

益

見

く

る

の
併内
叫感

て

ス

ど

州宮

る

い

一

さ

恥迷

す

づ

キ

ガ

刊日刈
肺近

と

つ

巳

に

?

を

凶種
引速

イ

ち

の
制急

パ

た

帥他

と

・

ス

ガだ

U

、

つ

く

1
持

品弱

い

を

し

は

吋強
川剣

い

て
M

力

ゃ

に
M

弱

つ
内撃

や

て手

は

な
日政

は

附両
川力

C
の

戸

内
砲事

ス

ス

イ

ス
日攻

一
一
パ

オ

、

ヰ

キ

ヲ

ガ

¢
。

ル

ゼ

叫匹

う

造品

タ

ツ

2
ま
ト阻

ス

コ

-

イ



-ウオールマスター 雀皆の力べ

から笛換する邑矢なま。捕まると

首A弘前f由 主量の夫白まで垂れ長される。
ちか す こおに ィー旬， y

・ゴーリ戸 地下に住む小鬼。 印刷m
っか あか あお しゆる

ブーメランを使い、赤と青の2種類ガ
あお っ> .骨

いる。青いものはやや強<、注意。

・ウィズロープ 急動揺を益ぃ、あちこちに
.ヲげんちい うと

出現し、小さなシールドでは受けi上

められない呪文を政つ。かなり強いo

fM而t .タートナツク 雀岩にをむ岳士で、

社~‘ 益ぃ議量元を蒔ち、シールドで前芳

からの攻撃をかわしてしまう。

・ポJレスボイス 貸の笑きなオバケo
.... おと よわ ・.<"CJ... t 

大きな音lこ弱いという弱点を待つ。

テ

き

力
江
動
一

ム

一

な

し

一

か大

な

れ巨
か
果日効

ラ

は
、
b

一
向撃
晶

モ
日攻

も

ネ

の

て

ラ

へ
と

・
制頭

ガず-一 層重量書墨書
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だ

て
一

ぺ

で

タ
た食

刊力

ス

で

恥怪

ン

ん

の

モ
m
m
幻

か

の

を

な

凶状

ド

ガ

切筒

ル

な一

。

。

し

ク

シ

う

肱男
吋強

イ

フ

ま

ラ

も

ラ

ツ

し

イ
M

力

ク

ジ

ミ

内撃

イ

マ

日現

ラ

、
タ
E
ド

-

ガ

判山
ブ

pm

ア
E
ギ
け
剛

士
山

・
-B

む大ミミズ。

一
す住

戸

に

ド
M

宮

ル
か迷

モ・
ム

一

に
靴型
て手

に

夕
日向
刷大

。

き

チ
川方

つ

一

に動

ス
4
も持

ワ

い

テ

を

ラ

榊速

・

ト

て手

フ

に
ン
と

T
7
ご

↓
聞

ツ

る

お
川
パ
ヘ減

Hm
の

ガ

員長するうちに結くなっ

。

ま

ガ

日攻

す

。
ゴ

イ

あ

い

で

川返

い

ン

サ

は

な

ひ皮

ね

一

な

ド

の
M

力

だ

川表

は

一

く

ド
靴型
内撃
b

持

い

を

吋抽出

・
凶大
日攻

り

川園
内砲
事

お

ア夕刻" シタス

AQUAMENTUS 

.:Pクオメンタス

ゴ
に

。

ラ
H
上

吋
献

ド

い
M
強

る
吋強

る

れ

ガ

く

ぱ
M

力

て

よ呼
内撃

っ

と
日夜

出放

駒
山

臥

。

を

か角
M

種

ム

山
一
円
一
一

の
ピ

ン



ウ二ラ。その巨大な体

のため、届準金を受け

ると体11しぼんでしま

う。だだし、その田ヨ] 最泌蹴量齢完は益訟勧い1

.ゴ一マ一 蓮皆に在む
越尖蓋の力二。その益い詰らは、どんな長
最もはね選す。謡請をある武喜で誼ぇ。

凶種
目攻

日攻

2
で

も

、
ン
と

し

ヨ
ω
小

引動
、
ン
か大

日行
一

で

メ

る

'M
一

く

岬
町
オ

て

吋強

l
フ

し

ガ

の

を
M

力

孟
傾
向
監
事
内
撃

ゴーマ.

GOH刷

、
く
は

F

で
は吐
叩首

村
町

ン

を

だ

ド
旧

ゴ

ム

れ

日阻

ラ

一

さ

。

ド

ピ

出躍

る

な

、

り

帥固

か大

ち

s
切

び

U
E
b持
り
と
飛

を

よ

を

ク
仰首
位
体
州中
少
量

一
の
n
闘
円空
ト
国

オ
ニ個

州
釦

リ

4一

ク

~・2

…
削るれか

る

つ

な

り

く

と

な
、
け

で
a
妓

マ

ガ

ダ
川剣

ト
山間

ヒ
の<

 

ル

ら

ブ

ぱ

パ

し

・

と

ているものだ.越さえ皆せばシャッターは踊く。



つ
2
内
撃
包
辻
な

よ

の

日攻
品分

ら

に

こ

議
m
M
十

な

か

定

的突

。

は

加者

れ

と

る

て

山何

ら

く

く

く

け

づ

て

な

円像
か掛
肺近

し

し

叫石
し仕

ガ

を

い意

い

と

に

フ

7
w中
ン

ツ

の

リ

ラ
M

宮

ト
か
迷
は

・
て
つ

トラップは1量作品させると、もとの&量にもどるまではふ

たたび存厳しない。そのスキに完ヘ量もう。

だいまおう たいけっ

そして大魔王ガノンとの対決グ
8つの出砕を集め、トライフォースを完読さ

せ、ついにデスマウンテンでガノンと錯誤す
信れ し

るリンク。しかしその実体は震も知らない。

ガノンはその完で、リンクのどんな通量でもはね還す。しか

し、マジカルソードと何かで彼を倒すことができる。

却 マップ串吋けない蔀齢、品てきたら鋭意I ~*d，った蔀



ベル イーグル かんぜん

これガLEVEL-1. EAGLEまでの完全

攻略法だ/ 「ゼルタの邑説J を詰めてみて、

ちょっと進しいなと撞つだ差。これからは

そんな善のだめのページだ。こっそり、最

訪のトライフォースへの益を議えよう。

取踏めたリンクの白dtlこ

(a:，結くつが1つある。ます

とにかくそこに入ってみよう。

丞の革に、融された誼合があるはすだ。



謁く戎渇にいた創立

単にをむおじいさ仇

リンクの自鹸枕刷こ、

論をくれると量ってい

るぞ。これを取って、

いよいよ戦t..""/
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山
野
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町
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AF--脚
識
も
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・

1

〉

1

・V
α
し

o.]対ぎが込へ
っ.....すす も句るかで 仰

次に東に進むと霜の中に出る。森の

卒でlま未金ちを梢して、訟のi漣
をうまくかわせ。

北ヘ進むとさらに森カ鴨

く。たお昼l究いるだけではダメ芯議っ関琵:wauleて、時こえ問。 ::.川事
L '1 生か f:.fdl つづ ..  ..  

・森の中での戦いは続く.1組 222uj
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北陸制ヲれほやられてしまうぞ。

4 “'ρ11 ・‘量 、. -
y • . .・二‘
， .・.・.、1
・.二 e・1

惨り '

-構を見つけた/

錨総りめ品うち
弘樹説しむことで磁

をやっヨオて、できるだけし

i往過酷柑ておこう。

ヘ
制宮

り
か儲

一川渡

ル

一
を

う

一札橋
一

・
ィ
矯を渡って小島ヘ行くと、そこに

ペル 色舎のい・.令

LEVEL-lの地下迷宮“イー
・怖い..， (lto 

グル"があ弘迷宮万事ではます
ツプ A 

MAPとコンパスを見つけよう。そして

トライフォースはもちろん、霊場も1つ
議らす最っておくようにしよう。
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し主性L・2の齢錨までのマップ



若主にある金詰がL民主L-2の晶予謹告への天日だ。ここへ告くために

は、マップの若の非自のほうを白って、突きな議を長けなくてはならない。
む吻 のいろ ・

この森はちょっとした迷路になっているから、気をつけて/



と h・句 会. すす .，恥
途中で先lこ進めなくなっちゃつだ君は、これからのペ

ージを読もう。いろいろなヒントガ隠されているぞ。

イ ンパはリン

クにガノン

を倒すという使命

を伝えましだガ、

この他にもハイラ

ル地方の成り立ち

ゃ、融されだ9つの晶?と

11/. 会合

らはこの本の中lこあるはずです。

44 笑壷の蔽!こは、揃議論のあるものが針。いろいろなものを
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ガ
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は人

ることのできない持ち物もあります。

華氏 いろいろなところを益量してみよう。 45 



あ ちこちに
い内

ある泉で

は、いろいろと

不思議なことガ

リンクのしIF
υ'"勺

Eをいっぱいにしてくれますし、他lこも秘密ガあるよ

ょうです。

吉 かのい H骨

地 下迷宮は入口の

いろいろな

に再思されています。な

かなか場所ガわから

ない入口もあります

ガ、どこかでその鍾を

書く主ガかりガ告られます。そして克つけた主旨に

は必ずオつは宝物ガ・-。必ず手に入れましょう。

46 韮岩の越の革には、ポスがいるタイプのものがいる。之の晶吾、



ブーかなど
ぷ §

の武舗は、敵

lこ応じて持ちかえ芝

ほうが議いを育拘|こ

進めることガできま

す。釜錨セレクト晶

画への素早い岳りかえと舟ちかえは、リン

クガ島ち金くだめにはr&i量なことです。
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ポスをやっつければ、愈垂の蔽は岩える。 47 
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地 下迷宮のド戸には、
と

リンクガ通ると閉

じてしまうものもありま

す。ガ、そこを開ける方

法や脱出の道ガ、必

ずあります。閉じこ
きいご 'Aむ勺

められても最後さまであきらめは禁物。
化め

いろいろと試してみましよう。

48 1 鎧の串にも、リンク掛け主くれる丈島、いる。この漣の善



"" ンフはガノンを倒し、

す

の

〆出
U

被

し

四旅

芝

い

2

に

び

ま

引叡

O

て手

芝

。

を

芝

を

芝

す

山姫

し

ス

ふ

で

ダ

ま

一

、

の

ル

き

オ

は

く

ゼ

で

フ

フ

つ

ガ

イ

ン

に

と

ラ

リ

と途

こ

ト

だ

の

ひとつ先の、知られてい

ない酋を白金して・・ 。

金をよく働いて、最の議員をぬろう/

い

は

か

ま

リ

す

し

吋強

巳

し

り

、

に

で

も

の

。

あ

で

て手

と

て

す

す

ガ

と

を

こ

と

凶倒

で

叫点

も

わ密

る

は

、

ず

ω
弱

の

υ
秘

き

ン

で

は

も

か

の

で

ノ

の

る

に

れ

そ

ガ

す

州彼

だ

は

と

制労

、

。

ク

こ

〈苦

し

す

ン

る

ょう。

49 



ディスクカードは今までの力セット ク・ー、h

-リーを意韻持つ I(>{)O~
てやらないと、こわれちゃうぞ/ ミミ面『 〆

Eいぜっ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう

ら

ム

で

か

り

か

ル

ど

れ

芝

H

窓

イ

な

そ

け

の

フ

岬指

つ

ド
s
気

に

J

H
傷

一

世

詣

で

り

力

の
恥絶

い

だ

ク

叫色

、

な

し

ス
h

茶

は

れ

μ
活

イ

る

巳

ふ触

を

デ

え

品分

自接

こ

.
み見

ぷ部

川直

そら

しないようにも気をつけよう。
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-温先ゃ暑さにはとっても錯ぃ。嵐

逼しのよい話しい義崩に長雀しよう。

-ゴミゴミレ芝

ところは大キライ/

はディスクカードの矢厳なのだ0

.盛岩を差づけると、データガ

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

なども盛出ガあるから、道づけ

ないでね。

・踏んづけたり

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの中に入れておくようlこ/

ディスクドライブの赤ランプがついている符、 E-JECT

ボタンや本体のRESETボタン、齢スイッチlこ手拍

れちゃダメ。ディスクシステム俗説明書もよく読もう/
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ディスクシステムガ 予告ーニBミ
主婦I~作勧しなくなっ定とき!こは とムマ
ディスクシステムが韮掃に作厳しないときには、品酋に具桜を宛らせる

エラーメッセージ力、芸員去されるよ 善のディスクシステムでヱラーがとh
たら、予の哀を参議にして歳歯を泊べよう/

ヱフーメッセージ 丙醤と錨処若量

蝋動 ディスクカ愈ー品ドガちゃんとセ企セットされていない。
E蹴 m カードをり し、もうT ットしなおそう。

臥絹缶y
ディスフ設通ド念ライをブ指のし量産ガの農とを釜盈後必し乍ょに怠ってa帯R02 いる。 いも う。

eRR.03 ディスク使坤 カードのツメガ折.れている.ほかの力

ードをう力、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 遥っ芝メー力ーのディ益スク力カードガセットされ

ている。力一ドをよく めよう.

E局長06 遥っ芝ゲー力ム一老ドののデゲーィムスクきカを議ードガセットされ
ている。 かめよう。

E蹴 06 逼っ芝パージョンのディ権スク力カードガセットさ
れている。力ードをよく めよう.

AEC菌蹴siiロd7長 ディスクカードの遂と益ガ鐙cセッ卜されてい

る.

E鼠.06 逼った踊量のディスクカ厳ー選ドガをセ益ットされてい
る.カドをセットする かめよう。

E蹴20-<<) フpミコお~ン~2本CdL俸梅Kも・ とディスク、シ相スH テit罰ム、力ードを
買っ定 っていって しよう。



ゲーム内善などについての量告でのあ商い合わせには、
ニ訪お蓄えできませんので、ご?遍ください。なお、こ
のゲームのヒントは、 1986~主4白以睡に暴発される結商
量邑露首の「フ戸ミリーコンビュータMaふ五時」講主で、
臨決長義していく事詮です。
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