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ディスクシステムが笠岩に作鼠しないと きは、歯酋に
エラーメッセージが蚕まされます。
予の援を参尋にして激闘を論べてください。

エラーメッセージ 両信と鍋A63tE長

司E会R主R§-日合1 
ディスクカードが包ゃんとセ ッ トされていない. カードを取

り白L、 もう二 tI:セ y トしなおそう.

BA亘十A字iA世-h使 y 
ディスク ドライブの電司，.圧."が規・定m 値・以、下，にな っている.i乾..電可II;也
を-新4 しいものと交，.・換・Aしよう。

EェR，-R閃 ディスクカー ドのツメが折M れている.ほかのカードを使，うか、

ツメのところにテープ舎はる.

EエRラーA.04 遭'..ったメーカーのディスクカー ドがセ y 卜されている. カ

ドをよ 〈確a巳Lかめよ う.

EエRラーA.関 遭叫ったゲーム名品田 ディスクカードがセ ッ トされている. ヵー

ド白ゲ ム畠a川を殖，ヒhかめよ う.

E3L円~-円.目白 遭'.'ったパージ ョン(f)デ ィスクカードがセ ッ トされている。 カ

ー ドをよ〈確.，かめよ う.

A亘ー，B角ピs両ioE 
.目7

ディスクカードのi!iと議が溢tこセ ッ トされている.

~~ 遭'.'った順'"‘S番..町ディスクカー ドがセ y 卜されている. カードを
EAA.伺

セ ントする願巴“U書A巻碕"カ、的ょう.

EAA.20- ディ スクカードを買-ったお庖h・か、a発，."売a白元もaへ相...践'.しよ う.

@ 

「囲碁」の世界ヘ

ょうこそ/

禽決ρ

囲碁は、黒と白の石を支Eに並べていくシンプルなク
お〈 掛か

ームです。しかし、とても奥が深く、あきることが泡

いので、舌く力、ら多くの文方に論しまれてきましたo
H れ1.. "今べい いご }o. '1'< と υとす〈

近年は、欧米でも囲碁の魅力に取りつかれる人が少な

くなく、 このゲームのプログラムを抱んだのもイギリ

スのアラン ・スカーフ氏です。ほんとうの囲碁は19x
111..のA っか %い

19の盤面を使いますが、このゲームでは8x日の小さ
I!J.. L l: ~ 1tt fj・ん じ咽唱も1..lゃ

な盤を使用しています。やや狭い感じですが、入門者

にはかえってわかりやすいでしょう。

@ 



テ与スクシステムを
起動しよう。

UJ..たい ラム

ファミリーコンビュータ本体と円AMアダプタ、デイ
ぜっぞ< 11A.たい オン

スクドライブを正しく援続し、本体のスイッチをON
が のA で

にします。タイトル画面が出てきたら、ディスク力ー
サイドエー 令え がのんで

ドの81DEAを上にしてセット。画面が出ないとき
せつぞ〈 か〈にA

は、接続を確認してください。

ぱ LJ: IiかA

・ゴミゴミしたホコリっぽい場所には保管しないよう

にしてく f三さ L、。
じ l..: ~か.

・磁石を近づけるとデータが消えてしまいます。テレ
じ 司1: t，f). 

ビ、ラジオなどにも磁力があるので近づけないでく

ださい。
化い鎗勺

・踏んづけたりするのはもってのほか。大切にプラス
U かA

チックケースに保管してください。

あか てんとう h柑育 て ふ

赤いランプが点灯中は手を触れないで

@ 
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υP-'I がのA で

左のタイトル画面が出

てきたら、ディスク力

二時二官房pAKて、

今度はS口E 8を上に
信お

してセットし直してく
む叫ぴオー

ださい。これで準備O
~-

K。もしなにかエラー
υa‘じで い九句AO'令"...い... "旬。-，.今

表示が出たら、 20ページの一覧表で原因を調べて必要

な処置をしてください。

@ 



畠 -'7 o fj@ '~J ;1fi 

STARTボタン ，勺‘

セレク卜 / メニューやレベルの決定
SELECT米タン

せん五官、 たいわ〈同令 オン オフ

メニューの選択、対局中l茎ピギナーモードのON/OFF

十字ボタン
ぜんた〈

石の位童の指是、およびメニュー、レベルの選択

@ 

@0808 つないでも、つないでも

HE緋 ・曜過料・曜研
が めん とう t，骨 ゅうの・、

タイトル画面にデモとしてま霊場している有名な「ツル

の桑ごもり」もそうですが、識の岩を三段、 三段がま

えでアタリにしていくのがこの形です。

.輔甑輯斡
ずう

図の@がポイント。ただ@と打つのでは⑥につがれて
さ$ す いし かんニう

しまうので、先に鎗て石を敢行します。これならいく

らつないでも、まとめて取ることができるわけです。
じ勺せん

実戦でも、こううまくいくといいのですが…。

@ 



@eGDOe 取らせて取る/

輪個・韓同義昭
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が めA で

メニュー画面が出たら、-~E~CTボタンまたは+ポ
可司.... え句 スタ

タンの上下で4つのメニューのと‘れかを選び、 8TA

両ヤボタンカ⑤有タンを角してください。

メニューには、次の4つがあります。

コンピュアタとの対局て・す。

人間同士の対局です。

記録しておいた対局を再現します。

初心者のための入門講座て'す。ll?:f71 -、Ii戸 [;: 

そのほかのキー爆作
'ーノーエム ド ー セレ クト

*BEM 9FタrJと8ELECTボタンを同時に押す

と、音楽がON/CコFFされます。

*ビギナーモード 対局中に8ELECTボタンを押す

と、量主の黛旨の義克昌と岩の盆き尭にが崇去されま

す。また、出答も自説品に事量されます。

*主義苅届出またはデモ歯首泊こちボタンとdfAhT
ボタンを同時に押すと、対局が記録されます。

@ 



が のA プレ 4 可・v プレイ え句

メニュー画面で 1PLAYまたは 2PLAYを選んで
スター ト エ- " っ~ てじ叫、 寸

STA円Tボタンカ叫9ボタンを押し、次の手11艮で対局を
すす

進めてください。
え均

1.ますレベルを選んで
対局に入る前にレベルを決めま

す。 +ボタンの左右で画面上部
にんじ守うご ぉ 、.c 会ず

の君、者を動かすと、置き石の数

が変わります。左端がレベル 1
し さいLt (ろ‘・L

で、 5子(最初から黒石を5つ
お

置く)のハンディをもらいます。

右端のレベル日だと相手l三9f
のハンディを与えます。STA円

丁ボタンを押せばゲーム開始。
み

プレイヤ-1から見たハンディ
夕、.ょ今 )o.t &1令

の内容は右の表のとおりです。

@ 

L〆ハ'-Jレ

1
2
3
4
5
6
7
8
9
m
H
ロ

リ

は

ハンディ

鳳番5子

4 
3 

2 

念寺
曾ま
日君2'[
白番3子

4 

5 
6 

7 

8 
9 

80.. 金げてもタメ

「シチョウ知らずに碁を打つな」という格言がありま

すが、アタリをかけられた石が逃げだしても、結局取

られてしまうのがこの形です。

円件。
"10い にだ と"たす

こんな場合はくれぐれも逃げ出したりせず、遠くに助
令 て

け船(シチョウアタリ)を打っておくのがいい手です。
れつ れっそとがわ

シチョウアタリは、シチョウの4列とその1列外側ま
ゅう ニう"Aい け「か Lたず

でが有効範囲です。結果は…下の図のとおりです。

1I I I I I I I I 

瞬
|I I I I I I I I 

@ 



白雲で食品される

盈、それに旨と黛の碁石だけです。しかし、そこには

人をとりこにしてしまう魅力がいっぱい。やられたほ

うは「アツ」と息をのみ、ゃったほうは「これだから

囲碁はやめられなしりという楽しい技をいくつか紹介

しましょう。

Go r白」がなくても生きている

jレールの請でもちょっと盛れました 自のないセキ

が、石は「目」が2つないと生きら仁~下.æ下1

れません。でも、酬があります。 ト十受給 歪円
セキという形です。右のような形の IITTTTTII 

場合、互いに目がないのですが、相
一つ自のセキ手を取ろうとダメをつめると、逆に 畠~ ~ 皐畠(

取られてしまいます。どちらからも ・':XXJ:)・・・2
手出しできないので、このまま終局 γγγァHγγy
します。

@ 

2.対局スタート

白芥の岩を+ボタンで‘操作し、

打ちたいところにもっていき、
エ- " 勾引・ プ

~タンで決定します。 2PL
レイ It ..い
AYの場合、プレイヤー 1はコ

ぞう

ントローラ Iで、プレイヤーEはコントローラIIで操
さ じかんせいげA

作します。時間制限はありませんので、じっくり考え

て打ってください。
ー・《しゅ.んし ばしょ う つうL"d IH.-t< t 

着手禁止の場所に打つと、通常のルールでは反則負け

になりますが、このゲームでは「そこは打つことがで
I! LJ: たFさ い 九

きない場所ですJ r正しい位置ではありません」とい
で う

ったメッセージが出て、打つことができません。この
いらど う 令釘

ιきは、もう一度打ち直V，Lくださし'0ー ι 

巳- ... いし 電~ cゆ い . い門 d削 ・

⑤代タンを平すと、石が前手の位置に移動しますg自
手がどごに打ったかわからなくなったときなどに確認

することができます。

あげ岩は、送量の芋婁鎚で自動品に最り降、かれ、畠首

若予の「あげいし」の話ヵ111益されます。

@ 



3.パスで終局
に...， IIA '11令しゃ ごうい いtH;，t(

日本のルールでは、両者の合意で終局にしますが、こ

のゲームで怯パスすることで終局の意告をコンビュー
勺た う 4ぎしょ

タに伝えます。打ちたい場所がなくなったら「パス」
しあ エー お

l三石を合わちタボタンを方し百三戸さい。パスが忠臣

続くと (2PLAYではE回)終局となります。終局
司: (ろ しろ にんじ守 こうたい L いし 6まんじよ令

後は、黒と臼の忍者が交替で死んでいる石を盤上から
と のぞ じあい けいさん L，唱はい じ

取り除き、地合を計算して勝敗を表示レます。
たい.，( と島暗号とう '1，骨 I! ，ちい いし あ

対局の途中で投了したい場合は「なげ」に石を合わせ、

@ボタンを角してください。
きろ〈 ピー スタト

4.記録はS+STARTで
たいさ ，( .ろ〈

対局の記録を残しておきたいときは、ゲーム中または
l..i ~ t( ご ピー スタート y奇 l' お

終局後に、 9MどとSTA円TキJZど常時に押して

ください。画面上部に1;から5の番号が現れます。 1
寸うじ〈ろぬ うご

の数字は巣く塗りつぶされていますが、+ボタンを動
舎ゆ今いどう スタート 狗

かすと左右に移動します。 STA円Tボタンを押せば、
たいき ，( <ろ ばんごう ~ J)( 合eめん さろ〈

対局は黒の番号に記録されます。デモ画面を記録する

ことも可能です。
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昨設相
町ょうしゃ れんぞ< l..i ~ 1 

⑧両者の連続パスで終局

日本では、対局者がお互いに「もう、これで打っとこ

ろがありませんね」とき量して挺語にしています。し

かし、このゲームでは、パスという方法でこれを確認

しています。古っ芯量がないと語、ったらパスをしてく

ださい。箱主に古ちたいところがあれば苅麗は謡きま

すが、相手もパスすれば、そこでゲームは終了です。

@ 



③空点のないと戸には打てない ー (

打ったあとにその石にダメがない場 仁adそζ亡口
合は、前項のルールに照らして禁じ Itλ 人 i 

手とされ、打つことはできません(右 K9QtC週間

自のムの最)。ただし、古った蛸に日平再判明

相手の石を取ることができる場合は |I I I I I I I I 

前芥です。たとえば、予の菌のムの議は通話は古つこ

とができませんが、まわりをすべてドーナツ形に囲え

ば取ることができます。益に言えば、岩には禁じ主と

なるような「目」がEつあれば取られることはありま

せん。一度に両方打つことはできませんからね。

@ 

REPLAY(再現}

主議しておいた苅届を歯酋に詰i見
がめ/.. リフレイ

します。メニュー画面でREPしバf
しろいし あ スタート

に白石を合わせ、 STA円Tボタン

を押してください。記録のときと
どうよ今 が めA

同様、画面の上部に lから5のゲ
'!Aご今で きいげA たい !r! ばAごう

ーム番号が型五きさぎので、房現したい対局?番号を

+ボタンの左右で選択し、 STA円Tボタンを押レてく

ださい。画面中央に再プレイのためのウインドウが開
ブラ ッ ク ホワイト フレイ デ モ

きます。rBLACKJrWHITEJ r2 PLAY J rOEMOJ 
スタート お

のいずれかを+ボタンで選び、 STA円Tボタンを押し
〈ろ ，!/.. しろ II/.. たり

てください。それぞれ「黒番Jr白番Jr 2人プレイJrコ
どう L 1.ーい !t! I.:t・)1:

ンビュータ同士の対局」のモードで対局ができます。
エー お い「て tぃ‘' 宅、川口

@ボタンを押すたびに、一手ずつ対局が再現されて

いきます。

@ 



LESSON(レッスン)
均，""  レッスン しろいし あ スタート

メニュー画面てゆLESSONIこ白石を合わせてSTA円丁
" IJじ ι〈

ボタンを押すと、レッスンが始まります。ゲームの白
てき たい き，: かた かAた" L，市かい

的、ルール、対局のすすめ方などを簡単に紹介してい
はじ いごせ可 均た や〈 た

ますので、初めて囲碁に接する方には、役に立つこと

がたくさんあるでしょう。

@ 

ev
--，."刈・

閉塞のルールには、 司顎・ FFA社に中菌ルール、面

湾ルールなどがあり、細かな点で違いがあります。し

かし、基本的なルールは共通です。

φ艇がし!円か抗 日ご川お

囲碁は陣地を奪い合うゲームです。受互に石を置いて

いき、終局の時点で敵よりも多くの地(縦線と横線の

交在，)，を旬pたlま弓子勝手です。

⑧周囲;を固まヰた石は取られる
囲基はただ地を囲い合うだけではありません。取るか

取られるか、戦いも起こります。石に隣り合った縦横

の差議 (ダメといいます)をすべて歯えば、その岩を

取ることができ

ます。

。
⑪ 
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