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このたびは任天堂"ファミリーコンビュータTMディ

スクシステム・アイスホッケー(FMC-ICE)"をお

負ぃ上げいただきまして、識にありがとうご‘ざいまし

た。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意尋、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正

しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

E 

-ディスクシステムが

主婦に作鼠しなくなった信には
.いじよ， .ど今 とー が"^い

ディスクシステムが正常に作動しな くなった時には、テレビ画面に異
じよ令 ι υよ今じ

常を知らせるエラーメ ッセージが表示されます。
Lた υaー さんニ今 ，，̂い̂ ，司
下の表を参考にして原因を調べてください。
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BA'rfERY 
<今ー

ERR.02 

ェ.-
ERR.03 

ERR.04 <. 
ERR.OS 

ERR.06 
エーピー・"， 
A B SIDE 
孟母ー

ERR.07 

ERR.08 

ERR.20~40 

語扇瓦言言
t:f! 

テ・ィスクカードが正しくセッ卜されていません。

で"".， tてい鳥いか かAでA" Iot:、
デディスクドライブの電圧が規定値以下て・す。乾電池を新し

ニ弓命 A

いものに交換してください。
. "か 勺か

ディスクカードのツメが折れています。他のカードを使うか、

ツメの所にテープを貼ってください。
角倉e

違ったメーカーのディスクカードがセッ卜されてL、ます。

量ったゲーム若のディスクカードがセツ卜されています。

違ったI~ージョンのディスクカードがセットされています。

L て. '.が のA

指定と遣う菌がセットされています。

a川 1:.，¥1九

遣った順番のディスクカードがセットされています。

ファミコン本体・ディスクシステム・カードを買ったお唐か、
にAてAど令 <t") f!4 

任天堂へ相談してください。
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-ディスクドライブの作画出ランプが話討している

局には、宇Ehのことは語婦にしないでください。

お

①イジェクトボタ ンを押さないでくださ い。
"んたい・Jセット 釘

②ファ ミリーコ ンヒ.ユータ本体のRESETボタ ンを押さないで

< t:ゴさい。
"えたい てIdfA. ! 

③ファミリーコ ンビュータ本体の電源スイ ッチを切らないで

ください。
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団ディスクカードのセット
''''たい ，. 

・ファミリ ーコンビュータ本体と RAMア
たど 也ワ

ダプ夕、ディスクドライブを正しく接
ぞ IlAた、ォ，

続し、本体のパワーをONにする とマリ
J. 1.11 nA. 

オとルイージが追いかけ っこする画面
で で " ~い いらどせつ

が出ます。出ない場合は、もう一度接
< '(か〈にA

続を確認してください。

竺l
めA 今え

・ディスクカードの、アイスホ ッケ_"のラベル函を上にし
サト今 ロー1'，〆グ

て、テ'ィスクドライブにセットし、 "NOWLOADING・ 0 とい
がのA で あと Lた がのA で

う画面が出た後しばらくすると、 下のような画面が出ます。

、.降、 E

I仁EH口lIIn

R苦言T~押1
. ，令.，、併の..内J. ""J.. 併のA

テ'ィスクドライブ作動中画面?イトル画面(セレクト画面) デモ画面
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が
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を
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ま
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こ

引
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り

い

う

u
磁

テ

あ

さ

ま

• 争c'PJp 

-落としたり、踏んだり、強い振 い

動やショック を与えないでくだ 日

さい。生首しない話は、 ECずプ ¥¥¥ l 
ラスチックのカードケースに入 いyt

I;.，''i;.!， . _， J.. ~. ~Iψ 雪
れて保管してく ださ い。 ヴ 司
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せんた 〈

圃ゲームの選択
.ゲームセレクト:デモ中に5TARTボタ

ンを舟すとタイト ル歯菌(セレク卜歯酋)

になります。争ボタンまたはsfLtbTポ a
プレイヤー ゲーム 〒

タンて IPLAYER GAME (コンヒ.ユータ
せA プレイヤ ゲム i た'.よ今 たい

と対戦)か 2PLA YER GAME (2人用対戦)

を蓮ひ-d112品Tボタンて出量、します。

.SELECTIONS 

や

あなたのチームと齢チームを:;':c7l6"酌、らや ボタ ンて起

びますo J P N (日本)、U5 A (アメリカ)、 P0 L (ポーラ ン

ド)、CA N (カナダ)、UR 5 (ソビエト)、T5 H (チェコ)
γ.. t.，..- "1'_1. 

• 1 PLAYER GAME :凹あなたのチーム

回総宇チ ム(コンヒ・ュータと治議)
プ H 守_ ， "-1- プ レ H _

.2 PLAYER GAME 囚1PLAYER 
7"'{1"-

図2PLAYER

". 
TIME 

チーム スピード タイム ， ，タート お

TEAM 0 5PEED・TIMEが決まれば、5TARTボタンを押してくだ

さい。

5 

(12345¥_¥'...J:I. 
ゲームス ピー ドを l 削 lの中から昨戸ポタノで選びます.l遅い日速い)VJ"T'I.J FJ "1...J"' 

lピリ オ ドの輸を(7.10、15)の恥、ら申ボタンで並びます.

スヒート

SPEEO 

とり あっか らゅう L、じ こう

rn取扱い注意事項

注意事項を守って、ディスクカードを大切に使って下さい。
じさ (¥. ^ρ  

・ディスクカードの磁気フィルム 丸 十

部介に、指て'直後触れたり、汚

したり、また傷をつけたりは絶

対にしないでください。
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，ィ， ァ，ヲ ヘAぜいき.LlNE UP:チーム編成を決めよう/
!:A せ'"ゆ '一“均白< . 

4人の選手の体格を決めます。④ボタンを

舟すと曇尋の語、議している蓮半の体揺が金

わっていきます。薄弱の婦はやボタン

俸給チェンジ・⑧ボタン で特います。やせている選半、普通の益半
謙iの移動 :0ボタン ・と 弘

太っている選手、それぞれに特徴がありま
." へんせい "二弘

す。よく考えてチーム編成を行ってくだ8

L、。

体

特 』
徴

シュートカ

ポテ・イチェック

フェイスオフ

lili ぃ
平均的な実力

上手 た手、下

.エ〆Vυの s

メンバーが決まれば、ENDを光らせて⑧ ボタンを押してくださ

い。 副議箱辛揃 も品bを発 らせて⑧ボタンを鼻せば、 ~k芸街ih
です。

日

.組宇チームを白誌で議議

すべての説議菌lこsbttD5て鳴っと、:|足首歯酋での箱辛チ

ームのメ ンバーを白芽で番えられるようになります。

.フリップシュートをマスターしよう

⑥ボタンで平井ノTワーをためるとフリップシユー卜がhてま
，..司令 民か めいて ぬ

す。宙に浮いたパックは近くにせまった相手をすり抜けてい

きます。
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.ルール

〈アイシング・ザ・パック(ICINGTHE PUCK)> 
て，えあいてがわ ニ 令.・

センターラインの手前から相手側のゴールライ ンを超えて流
あいて ぜJ..ln ぃ.<.・ !! 

れたパックに相手チームの選手 (ゴールキーパー以外)が先
" Aぃ ，噌句I!J..

に触れた場合、ゲームは中断されます。そして、 パック を流
"ーもさ z ιど

したチームのディフエンデイングゾーン(防御)に戻り、フ

ェイスオフで再開されます。
ょこ ~ I! Aい 1tJ.， <t ~た、白

ただし、 パッ クがゴールクリーズを横切った場合や、反則違
じE‘L、 で あいて 1:1..-('今 マ"ふい てき主今

場者が出て相手チームより人数が少ない場合には適用されま

せん。

.バトルモード(託踊)からパワープレイ(多ス語通量)へ/
tt tlA I! 1，こに '.:1); 

パックの取り合いは⑧ボタンの連打で行いますが、長びくと
ぜJ.L ゆみつ き

まわりの選手が集ま って来てバトルモード (乱闘)となり ま
とき 宅金Aしゅ はA..f ~ 

す。この時、どちらかの選手がペナルティ (反則) をとられ、
い弓でいじかAたいL<争 " ふい たにJ.<1 ニ今げ'

一定時間退場になります。この場合の多人数チームの攻撃を

パワーフ・レイと呼ひiす。④ボタンを通i7 した~;llパ y クを
取りやすく、しかも、バトルモードではペナルティがとられ

・，，/...t今ぃζ:A _:. '1 

にくくなっています。しかし、乱闘をしかけると幾喜子か不利
ISJ.て“ぐf

な判定が下ります。

10 

.• 

固ゲームの溢びjs
L<令 ぬいてのわ

このゲームは、2チームがアイスリ ンク上でパックを相手側

コ・ールへえれ会ぅ巌企です。 n~答は 3 ピリオ ドで議議の茅
ぃ芳が蕗ちです。3ピリオド挺7在、局員の義答にはぺナル

が_.， ttA '1匂屯 どーもてA. 11 Aい

ティシ ョット合戦を行い、それでも同点の場合はゴールキー
ιあいえ入、aー の< .司、し L ~n 

パー無しで試合を延長します。各ピリオ ドの開始時には、両
のい で

チームから 1名ずつセンタースポットに出て、パックをステ
ーも1': A 11':'生

イツクで奪い合う 〈フェイスオフ〉を行います。

・フェイスオフ :フォーメーション(陣員長)を会めよう/

①日②⑧ボタン

③H ④⑧ボタン

①H ③+ボタン

②H ④争ボタン

①、③の益半はitにテ・ィフェンス
"ーも " せJ.Lゆ JH. 

(防御)。②、④の選手は孟にオフ

ェンス(通量)て話量し ます。

センタースポッ卜へは①の益半が

品ます。@ボタンで①と②の選半

を、⑮ボタ ンで③ と④の選半を、

また、+ボタンで①と③の益半を、

争ボタンで②と④の益半をそれぞ
し あい ." 

れチェンジできます。試合が始ま

れば発っている蓮半を量作します。

7 



じで、 L L t>"I"，、 x.，-~ Jl 

.ポーズ(一時停止) 試合中に STARTボタンを押すとゲーム
..，、ι1. いんどれ きいのい

が中断され、もう一度押すと再開します。

t.' "、&

.ゲーム画面

-チーム別国旗

-レッドライン

-コントローラー操作

〔オフェンス(攻撃))

-選手の移動/

パス、シュートの方向

11-，): 

〔テ'ィフェンス(防御))

"，，1， .1 

・選手、ゴールキ ・アタyク(ポテ'イ

ーパーの移動

-動かせるプレイ;;ーチヱンジ(パックに
・ .1.111， 1，1， tl/，L・5 伽

の取り吾ぃ | 一番近い選手に切り替える)メゴール

前の守備園め

L UI， 
・センターフェイスオ7 • ・ @ ボタンの実戦 テクニ ック
スポットおよひ'サークル

-ゴールライン
-フェイスオフスポyト

-エンドフェイスオ7 -ブルーライン
スポyトおよひ.サークル

片ート「
・ア夕、yキン?' ・ニュートラルゾーン
(テ'ィフェンティング)ゾーン

シュート

フェイント

プレイヤー

チヱンジ

守備固め

⑤〉ボタンを一定時間押して離すとシュートしますω

その時間によってシュートスピードが変わります。

⑧ボタンをチョン/と軽〈押すとシュートσ);f，ーズを

するだけて・シュートはしません。
ηの ぞう ""/.L'・ r，f， リ，
光っている(操作できる)選手をパックに近い人に

替えることができます

れ '門 ""I.L'・ aえ あー L'・ワ
押し続けていると 選手がゴール前に集まり、守備

を固めます。
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