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このだびはDOG・ ファミ

リーコンビュータディスク

システム用ソフト「／＼オ君
たび かあ

の不思議な旅」をお買い上

げいただき、誠にありがと

うございます。このソフト

をお楽しみいただく前に、
ほん ごいちどくねが

本マニュフフルを御一読願え

れば、ソフトの面白みも倍

錯することと、確信いだし

ております。

． 

， 

ハォ道は長径の議議出／

でも年凶部サボっているので

先生｛こしかられてばかり。ーへλ；？、

話もハ殺は白の主で．汗 l4-e 噂

之
2
、Fi

．2
 

o~ 
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ストーリーコミックス－．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・・・・3p
まえ じゅんび

ゲームをはじめ秀前労準備 ・ lOp 

コントローラの使い方・・…・……・・…・・・・・・….・ 11 p 
ほうけん せかい

八オ号そ冒険する世界 ・ l 2p 

こんな時はゲームオーバー ………・・・……・l 4p 
がめんせつめい がめん

画面句説明（メイン画面とサブ画面） • l 4p 
ちけい

ハオ秀ワ→レドの地形ノトツ ・ 16p 

八オ秀ワ→レドのアイテム ・22p 
てき

ハオ君ワールドの敵キャラ・・．．．．．．．．．．・・・・・・・26p

ワンポイントアドバイス－－－．．．．．．．．．．・・・・・・・・・30p
ぜったいまも

絶対守ってほしいこと・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・32p
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ア

ろ
フ
そ

の時間かな！？
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さっきから

呼んどるのガ

わからん

のかグ
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‘フー
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議話ガ

100年

ちぢんだ

わい．グ
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、』，

／喝、

4 5 



『...：－

だいだいおまえは接語出の会で

ありながら＼だるんであるゾ／

そこでおまえに宿題を

おまえはまた

修業を

さぼって

おったなグ
～っそだ出

エ一、先生

。．かすでんだてみ見

． 聞け．グ

a司、
－． ,,, r ,,, ＂~， 

《コ
一フコ

話を

ワシは

工ライ

のだヨノ

みは ． 

ワシには

ちゃ－ーんと

わかるのじゃ．グ

’b 

ワシもおまえと同じ

議議蒔誌にやらされだ
ことがある

J

ふ
M
F作
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． 
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J• ; ~’~－：~ 

‘写－－e
 

宍s
~~ t、

． 

6 7 



－－・

¥t 

、、

‘．
 －

 

J2 

．
 

．
 

、

大切な

もの

を
さ
z
q
A

つけて

な…・．．．

ハイ．グ

r、官、
H
W

’
J

~ 

-
ょう い．．． 

‘・
くん

－， 
‘圃固

ゲームをはじめる前に、いろいろ知っておか

なければいけないことがある。これは、ハォ
〈ん せんせい ちゅうい

君の先生からの注意だよ／

. ，.潟両 Aもよ

LET’s START!! ．．
 
no 

同司F・、．． 
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フ
米の議筋にあるほか、 平学ボタンの主と⑧ボタンを同島に舟

すと議を主向きに撃てるし、⑧ボタンでジャンブ出には平学ボ

タンでジャンプの方向を変えることもできる。

φ 
オン

ディスクシステムのスイッチをON。ディスクカー
がめん

ドのA酉をセットし、タイトル画面が出だらスター
めん

トボタン。ロードし終わつだらB面をセットしよう。

、

.... 
) 

'119 

‘・

々 t;

、． 

ジャンプするとき

に使う

、、基紛”を取ってか
ら議を季っとき議ぅ

ゲームスタートと

ポーズをかける

ポーズ中に舟すと

サブ画面がでる

に

み

ド

る

バ右

が

、

れ

や

や

き
恥
入

州左

し
む向

に

、
で
を
け中

は
以下

ろ

の

川右

民
後
ω城

さ左
目
動

は

や

い移
は上

ア

． 

きどう かた

ディスクシステムの起動のし方

フ戸ミコン本体とRAM）フ夕、ブ夕、

ディスクシステムを正しく接続する。

ろくうと

3人まで名前を登録できる。

「トウロク」を選択しスタートボ

タン。すると、文字画面に変わ

るので、名前を入力しよう。

れで準備OKだ。

ーヲ’
ιー

ー

よ

． 

DISK SET UP 

~ r,, 

本体のPOw
E RをON.ノ おなじみマ

リオとルイージの追っかけ

っこの画面になるね。

続？と O
を出てこ
よなの
く い 画か
確fと面f
かきが
めはち
ょ、ゃ
う接1ん

し＼わ示しツ。
つがトデ
てちすイ

よるク
っとス
と、を
変ヵ表：セ

。
－

前回のプレイをつづけたいと

きは、コンテイニュー画面で、プ

レイヤー詰を議ふ画酋にはプ
かいすう

レイヤー名とプレイ回数、集め

たシンボルが表示されている。

、

！！ 
”句

、圃圃，

あて 。
、くこ

は れの
じぱ文ι

ま 0'f字し
る KT画か
ぞ だ 面f
／。が

さ出て

+ 

オーケー

κだ／

1 1 
． 

， 

10 



が
一

せ
・
φ
L
F

・
、J Jι3 

地上＼ 地下 I＂地下II

には＼それぞれ2つ＼

計6つのお減がある。

あ減の中にはそれぞれ＼

＼＼この世で大切なもの／／

ガqつずっと戸イテム

ガ隠されている。そし

て怖いモンスターもノ

りそう

よ なかたいせつ なん しゅぎょうちゅう

、この世の中で大切芯ものがって何だ、ろう？ 修業中のハ
くん たびなか こた み

オ君は、この旅の中でその答えを見つけられるだろうか？
くんぼうけん せかい し

まずは、ハオ君が冒険する世界をよく知っておこう。
’言窓必型車量込~&19？·時~持

． 

s’
 

地よ

オモテ

；；伝弘~ I~~~~ri~
…;XF.i」辺鍔岸；三竺．

せかい

i オ君が冒険する世界は、地上、地下 I、地下IIの3つの

世界。それぞれの世界をつないでいる通路を見つけて、

途中、いろんなアイテムが手に入るカ＼これ
とお は しt

アイテムがないと通れない場所もある。

地下t

旅をつづけよう。

力、旅の重要なポイント。

域は、オモテとウラで、橋蔵されていて、後経な註蕗のよ

うになっているo ドアでむすばれた、このオモテとウラ

は弱託、していて、たとえばオモティ射を省前に孟めば、ウラ崩で、
さL、しt

はをに謹んでいるということになる。最初はちょっととまどう

かもしれないが、実際にお城の中を歩いてみれば、感覚をつか

めるはずだ。お城の迷路は、地下に行くほどむずかしくなって

いるが、出王でいちばんはじめに文れるお域は、比較め簡単だ
なんど ある

から、ここで何度も歩きまわり、オモテとウラの関係をしっ力、

り頭にたたきこんでおくのがいいだろう。

ぉ域の注蕗をとく力ギは、と、のドアがどこに通じているかと

いう、オモテとウラの関係を把握することと、もう 1つ、隠さ

れた逼蕗を免つけることだ。それさえわかれば、クリアも詣単

なはずだ。さあ、チャレンジしよう／

一

地上信じよう）

， 

、、
ー＝

て

12 ※忽はマ ップのつながりの通路蔀券を意義しています。 13 
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GAME IS OVER IN THESE CASES 
とき

、／十・0冬i~ 
、

くん たび お

ハオ君の旅が終わってしまうのには、 2つのパターンガあ
くん み宇うみ げすいどう お

る0 1つは涼げないハオ君ガ湖や下水道に落ちてしまつだ

とき。そしてもう4つは、バイタリティがなくなったとき。
、、 ／ げすいど可 お

湖に落ちると 下水道仁落ちると ゲームオチパー

or 

通、未承に会ちて バイタリ守ィがなくなると ゲー込オ戸パー

死んでしまったハ

オ君。ゲームオー

／〈ーになると＼ 工

ン工ン泣いちゃう。

がめん せつめい

画面の説明

このゲームでは、メイン画面となる戸ドベンチャー画面と、

スタート＋セレクトボタンで出るサブ画面があるんだぞ。

~ 

IJ.:;.・ 
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ル
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、
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サ

ど
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くIv
．－ 

くIv

くfu

、、

し ぎ たび ・ い さきざき

これからはrじまる不思議な旅／ 行く先々で

いろいろな出来事ガハオ君を待ちうけている。
たぴだ

さあ、ハオ君といっしょに旅立とう／

•• 

． 

べ． 

－． 
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ち

八オ君ワールドの

移動｛いとう）ブロック

露呈の暴を訟、んだときだけ

動かすことのできる＼秘語、

のブロック。

GEOGRAPHY AND PARTS 

これからはじまる不思議な旅には、いろ

いろなi協が白てくる。その桂揺を定。ら

ないと＼旅をつづける金はむずかじいよ。

キックーブロック

走若からあたるとはね返るブロックく4パターン〉
ブロック。うまく使えば＼

水 〈みす｝たまり

怠ガ負えていても＼やはり

京に金わりなし。文るとパ

弾をあてるとくずれるブロこれが通常ブロック。煮て

も焼いても食えないヤツ。
主にジャンブしていける。

ツク。 2段階にくずれる。

パワーブーツがあれば踏み

くずすことができるもの。

ヘルメットがあれば＼頭突

きでこわすことガできる。

イタリティガ減ってしまう。

どれも同じに見えるこのブロック、じつは4つの基本パター

ンがあるんだ。どれがどれかわかるようになれば、しめたもの。

へ介~
16 

ジャンプーブロック

この主でジャンプすると撞

く奈ひ、あがれる。空中で活

向を変えることもできるよ。

どくろブロック

上を通ると＼バイタリティ

ジ
、
ま

口

ね

ブ

ら

な
凶通

わ
土

口

て

ふ不

け

う

よ
い

く

と

ま

る

う

へ減

。

、
ガ
フ

湖 ｛みすうみ｝

藻＜て＼怠ガ負えないのは

湖。涼げないハオ君は＼こ

こに落ちると死んでしまう。

1・・7 



雲 （くも）
すす

地形的にどうしても進めな

い場所などで助けてくれる

雲。うまく飛び移ろう。

木 ｛き）の茂（しげ｝み

切株などを使って上に乗る

ことができる。乗ると自動

的に左右に移動するものも。

l きのこ
地下のジメジメしだところ

では草ガ育たないかわりに

きのこがいっぱいだ。

ン
こ

サ

ち

だ

を

あ

の

川光

＼

る

み

の

が

い

力

一日
陽

住
吉

十

て

ω
炉太

だ

っ

茂

＼
び
げ茂

の

は
あ浴

い

討

に

と

お生

K

山上

ン

に

草
%地

サ

ち

地上や地下の旅で、この草の茂みやきのこがあらわれたら、

f 八オ君はその後ろ側を通ることになる。ところが、その後ろ側

r には、チクチクなどが隠れていることがあり、しかもここでは

議で、やっつけることができないので注意が必髪だ。また、アイ

テムが隠されているときには、外にけり出してから取ろうね。

ろうそく

危王ゃ泡未のところどころに量かれているろうそくは、議

を撃ったりするとめが角えて＼得点、になる。このとき、バイ

タリティ戸イテムのあ星さまガでることもあるo

． 

山 （やま）

l一見＼背景に見えるが＼じ

lつは嵐主に釜れるものもあ

る。お星さまがでることも。

橋 （はし）

濁の上にかかっている。安

1［＼して渡っていると＼反対

側から敵ガ来ることもノ

． 

木の切株がない

かわりに＼同じような形で

柱がいくつも並んでいる。

木の切株も柱も、ジャンプして上に乗ることができるが、そ

のとき、バイタリティアイテムのお星さまが出現することがあ

る。また、その上でしゃがむと、中に入ってワープすることも
の ぱあいまえ

あるんだ。もちろん、上に乗らない場合は前を通過することも

できる。うまく使えば、敵キャラをさけるのに役立つパーツだ。

柱 （ほしら｝

地下には＼

木 （き｝の切株｛きりかぶ｝

地上にポコポコ並んでいる

木の切株。うまく使えば＼

上ヘ上へと上っていける。

1・91 18 



下水道〈げればう〉

お城の地下へとつづく下水

逼。過と首じで＼ハォ善が

落ちるとゲームオーバー。

針（I~り）ブロック

ぉ域の革は危儀がいっぱい。

このブ、ロックの上を歩くと＼

バイタリティガ、減っちゃう。
• .....  E ちl • • ~ I~ 

:I 
r:J: 
':I 

出口（でぐち）

お域の中に必ず？か所ある。

坂内のアイテムやシンボル

を取ってから出口に向かえ。
晴宇且 芭暗......＇：伽 ci屯・

鉢（はち）檀（う）え

この前を通りぬけることも

できるが＼弾をあてると花

ガ危れ＼繕弟、になるんだ、。

お城の攻略ポイントとなる大切な地形パーツが、このドアだ。

とくに重要なのが、鍵つきのドア。このドアを開けるには、ま
たお かざ

すモンスターを倒して鍵を手に入

れないといけない。鍵をムダに使

うと、それだけ危険をおかさなけ

ればいけなくなる。入ったはいい

が出られないってこともあるから、

よーく考えて、気をつけて使おう。

鍵｛かき｝つきのドア

鍵を持っていないと開けら

れないド戸。什固の鍵でド

戸は4回しか開けられない。

城外（じようカ~l.. ＼）の矢印（やしるし）

ゲームオー／〈ーしてコンテ

イニューしたとき＼いちば

ん道ぃ尖白からゲ、ーム詰説。

減内（じようない）の矢印（やしるし）

お減の中で進むべき方向を

宗している。ほかにもまだ＼

益ぃ這がありそうだよ。

通常｛つうしよう）のドア

お域のオモテとウラをつな

ぐド7フ。どのドアガどこへ

行くのか＼いろいろ試そう。

a・ け中

に

こ

の
制陰

る

い城
。
ぁ
…

お
ル柱

か

も

。の
ω
何

と

。何かありそう

でなさそうで、

やっぱりただの
風景の街並み

匂ょコ心

プ
で
つ
・
似船

に
ん
…

日行

お
エ
か

…
ワ飛

の
う浮

は

の

し上
力
の
グG

九地

プ

る
ヴO

O
力

い
ド
D

志

で

る

イ

司

ま

い

ク

λ

町
μ
灯

て

ニ

ーが
し井
い
が

0
1天
つ
の
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ハオ君ワールドの

ITEMS 

ハオ君が、この不思議な旅で経験や修業
て はい

をつんでいくにつれ、手に入るアイテム。
たいせつ まほう

大切な魔法もこの戸イテムの中巳あるよ。

巻物（まきもの）

先生ガ隠してあいだ u弾の

出し方υ ガ書かれた巻物。

見つけると敵を攻撃できる。

パワーブーツ

魔法の赤いブーツ。これを

はいてジャンプすると＼特

定のブロックをこわせる。

・0・・ ． 
パワーヘルメツト

これをかぶると＼ものすご

い石頭に。特定のブロック
ずつ

を頭突きでこわせるよ。
．。．＠・＠・・ 0 u 'U・

． 

フアスターブーツ

この黄色のブーツは＼ハオ

君の足の痛みをやわらげ＼

おまけにスピードもアップ。

・0・・ ． 

22 
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． 

魔法（まほう）の薬代すり）

これを飲むと＼ある場所の

秘密のブロックを動かせる
たび ひっしゅひん

ようになる。旅の必需昂だ。
e 0 v '-' (J ~ v 'i' ~ G ・

魔法（まほう）のつえ

、ガ

作
品敵

胤力

制強

の
の

ほ弾

炉内

と
山城

～つ
物使

ブ
を

ツ
え

戸
つ

に
の
恥倍

、
」
ハ
／
－

とも十分戦えるようになる。

~ " 
ス－／＼ーマント

厳の量挙を受けるとバイタ

リティガ減るが＼これを身

につけると、夕、メージ半減。

・・・ u・ 11. 

． 

．ー． 
． ”・・・・・嗣，．

お星（fまレ｝さま

バイタリティを一定量回復

するω強い7フイテム。切株

や柱などに隠されている。
． 

ヨラ月〈っき）さま

バイタリティを最大値まで

回復してくれる強力戸イテ

ム。あちこちにあるゾ。

・0・・ ceeo0・00・
ハオ君｛くん）人形｛にんぎよう）

接語のごほうびとしてバイ

タリティの最大値を戸ツプ。

フ、ロックの中や柱の陰lこ・－－。
． ． 
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鍵（かぎ） sos（エスオーエス）

川面

る

お
小
れ

＼
く

き

て
と

け

だ
，げ助

ち

＼

ぉ落

げ
に

あ

お
小
ね

げ
下

は

みや

ら

州
湖

か

て手
付要

と

mw

す

に

凶倒

戸
を

ド
一
の

タ

き
ス
つ

ン
げ
鍵

モの
る

日城

恥入

魔法〈まほう〉のランプ エメラルド・ストーン

ハォ善が詩編してニ是自首魚 これを愈ると＼その蒔弟、のス

訟になるという謡売戸イテム。 コ戸を＼なんと2患にするノ

魔法（まほう）のほうき

か

だ

ほ

う
の

そ
そ

り
。
あ

る

が

な
w
力

こ

な

u
点
ぎ
議

以得

し思

と
ふ不

る

も

と取

に

矢印（やしるし）

地形パーツの減外の矢印は＼

戸イテムとして得点、にもなる。

24 

． 

ハォ善の先韮が言っていたu世の請で、夫前なものIIって偽なの

かな？ お城の中に隠されている6つのシンボ、ルマークには、

それぞれ意森があるんだ。キミも八ォ暑とニ結に挙んでくれo

お金（かね｝

物欲のシンボル：お金は人のだめになるけれど＼

お金ガ原因で強盗や殺人など＼いろいろな悪も

生まれる。平和のためには物欲を抑えよう。

禁煙｛きんえん）マーク

健康のシンボル：苦から uタバコは百害あって

一利なしH と言われている。やっぱり人は＼健

康であることがいちばんなのだ、ノ

本（ほん｝

知識のシンボル：このマークを取ったというこ

とは＼川危機を脱する知恵Hと 、怪物をやっつけ

るヒラメキ／／ があると認められたということだ、o

J＼ート

精神のシンボル：世の中に奇跡をおこさせるの

はこのハート＼つまり精神力だ。奇跡は待って

いてもおこらない。やっぱり努力ガカンジンだ、。

温泉｛おんせん）マーク
よ なか かぞく あっ

家族のシンボル：世の中は家族の集まり。家庭

が安泰だ、と＼何事もうまくいくものだ、。だまに

は＼家族全員で温泉旅行にでも行きたいね。

ピースマーク

平和のシンボル：世界中の人々がみんな＼二コ
へい わ ふ

二コと笑っていられるような＼平和できをせな世

の革。そうなることが＼最総首援なのだ、ノ

魔法（まほう）のほうし

取ると得点、になる。そのほか

の使い方はまだ誰も知らない。

て’？．

－ 
~ 

、圃一一＿＿＿＿....，.一

25 



量出アニマルじゃないからといって、委，$してはいられない。

八ォ議の様のいちばんの易量這は、この出主ア二マルたちだ。

油断してると、どんどんバイタリティを減らされちゃうぞ。

つご おそ

り＼動きは遅い

ガシブ、トィ厳。 サソリン

・・・・・ u・・・・・・・・ 9・・・・・・
一一 ぜんしん

ニョ口 店 全身のハリを武器に＼すばや

’ 

い動きで一直線に突進してく． 

荒れはてた荒野で生きのびだサソ

リガ島矢先しだ戸二マル。訪緩や

柱などにジャン

ブするクセガあ

． 

川隠

こ

の

に

る

い

い意

州陰

い

M

多

洋
江

の

て

、ガ
討委

rノ

こ

れ

と

で

チ

．．． 
，
 ．．
．
．
．
．
．
．
．
．
 

を

つ

に動

な

あ

を

れ毒

し

に

く
、
ガ
き気

う

。
制急
w
速

と

で

よ

る

ル

＼
が

こ

の

け

’

れ

マ

き

る

る

つ

引

わ

二

／
ら
戸

じ
あ
の

、に

、ビ

白々
へ

お先

だ

お

く

つ

い行

も

．． 
とつぜん ττん ー山九五三a些士一，~ だ

突然＼地面から二ヨキツと顔を出

すコミカルな戸二マルだ。攻撃は

． 

ENEMIES 

ハオ君の旅をじゃまする敵キャラたち。

ヤツらをうまく倒さなければ、パイタリ
、＼、

ティがなくなって、ゲームオ＝パーだグ

ハォ議はもちろん釜を余べない。だから、この量出ア二マル

は夫の醤主なのだo ジ、ヤンプでかわしながらやっつけよう／
． 

巣をこわされだミツバチの戸

eur? ／ ’ v VY クルトン
． あか

ブンタン ．赤トンボガ巨大化しだ戸二マ

：ル。角ゃ8の字を描きながら

・すばやく飛
． らい ちじ吋

．来。地上ス

：ヒスレで攻

・撃してくる0

・i••···············
バタコー ‘ その名のとおりパタパタと飛んで

くるんだ。右か左からパタパタと

波を描いて飛ん

でくる。一度画

面から消えても

油断はできない。

八オ君ワールドの
てき

る戸二マル。草の茂みやきの

しかけてこない

二マル。怒りに燃えてやるの ： 

で＼とてもシツコイ。逃げき

れないので＼早めに倒そう。

が＼不意をつか

れるので＼あわ

てちゃいそう。

ムクムク

」ミ
~ 

26 27 



巨大化しだカタツムリのモンスター。メル
二ョ口二ョ口したヌルヌル光線を発射

してくるガ＼ も 一一一一一一？一一一一
6つのお城には、それぞれシンボルを守るモンスターがいる。

このモンスターを倒して鍵を手に入れないと、シンボル・アイ

テムを発見できない。グズグズしてると、何度でも襲われるゾ。

カンガルマウス

い

と

ジ

ル弱

つ

が

よ

と

き気

ち

る

と

＼
す

も

で

ω撃

と
の
日攻
ャンブして逃げ

さ5冶してしまう。
力

よ

く

う

ン

タ

。

＼
の

こ

よ

ヤ

ス

い

が

ミ

つ

の

ジ

ン

ω
弱

る

ズ

し

一

で

モ

は

え

ネ

ば

ル

札足

。
で

み見

。
す

ガ

ろ

る

け中

に
ω
種

に

ン

礼後

す

の

う
え
ロ

う

力

に

プ

一

よ
m
結

一

の
の

一一

～
ミ
ミ
～

E

ズ

ズ

ネ

ネ

r

フ
と

ド
一ーレ

川見

ガ
ニ

ン

．． 
。ζミ三5

・・・・・・・・・・＠・＠
（去説のモンスター＼ドラゴンもお緩

まんにん い勺ぴき

の番人の1匹だ。まるで揺るように＼

リズミカルな動きでうずきき妖に攻

めてくる。その

動きにあわせて

投げてくる火のU

・・・・・・・・＠・・・
， 

ドラゴン

．． 島．．．．．．．．．．．．．．．．.... 

むし とつぜん へんい き

力ブト虫ガ突然変異で巨大化しだモン

い

ら

な

や

。

れ

に

う

き
以単

ま

み見

川簡

し

を

＼
て

は玉

と

れ

スター。こいつの投げるシユリケンは＼

風を切り＼弧を

ビートル

描いて＼狙つだ
え も の お

獲物を追いつめ

る。うかうかし
あふ

てると危ないノ

. . . （） ・・・・・・・・・・・・・・・
血に飢えだ＼巨大カマキリのモン

どうぶつ

スター。動物を工サにしているう

ち＼ 人間の肉の
あじ おIf

昧を覚えてしま

・・・・・・＠・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
ひと とり ぶんか 支え

太古の音＼まだ、人と鳥ガ分化する前＼ 鳥人． 

地上を占領していだのがこの鳥人だ。

人類ガ世界を支配してか

らは＼ 人前に出ることを

さげていだというJ世の

中で大切なも

キリキリ

のH の最高の

つだ。早くやっ

つけないと＼殺

人力マのエジキ

にされてしまう。

シンボルを守

るこのモンス

ターは＼最大

の敵である。
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、
ハオ君ワールドの
。ハfl. 」， Jflφ

ONE POINT ADVICE 

ハオ君の旅をヌ令ースに進めるためには、こんなテクニ

ツクをぬっておく£？とっても断りだぞ／

30. 

くん い ら ど

ハオ君は＼一度のジャン

ブでは＼高＜飛びあがれ
もの なんど

ない未熟者。でも＼何度

かジャンブして勢いをつ

ければ＼より高＜飛べる

ようになるよ。

この向かいあつだキック

ブロックをうまく使えば＼

ジグザグに上っていける

んだ。コントローラの⑧

ボタンと十字ボタンの操

作でタイミングをうまく。

なんだかドキドキしなが

ら渡る湖や下水。でも＼

このS0 Sがあれば平気。

もし落ちても＼水面から

はねあげてくれる。いつ

も持っていたいね。

． 

敵キャラのなかには＼ハ

ォ君ガ上に乗れるものが

いる。普通は届かないよ

うな場所でも、上に乗っ

てジャンプできるし＼上
すす

に棄つだまま進むことも。

地上＼地下ム地下IIの

3つの世界をつなぐ通路

があることは知ってるね。

その通路の位置と＼どこ

に出るのかをチエツ

クし＼覚えておこう。
とお

そうすれば＼通りに

くい場所や危険な場

所をさげて進むこと

ができ＼よりスムー

ズに目的地にだどり

つけるってわけだ。

危主の木の切様ゃ＼地未

F の柱の中には＼お師匠の

ウィザース、先生ガ未熟な

ハォ善のために亮廷をか

けてくれだものガ、ある。

しやか、むと何ガガ起こる。
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、回・

KEEP TO RU1LES 

C乙

戸、／、

ミ＇＂＇IA之、

．－． 
~ '1 戸、
~ 

／ 

ディスクカードは、ホコリや

湿気力、大のにがてだ。暑い場所

や寒いところもタメ。直射日光

の当たるところや、ジメジメし

た場所も禁物だ。長くプレイす

るためにも気をつけようネ。

.，，園、

’フ仁

まもぜっ たい

． 

あそ とあっか き

いつも遊ぶゲームソフトだから、取り扱いには気をつけて。
たいへん

せっかく負ったテ、イスクカードガこわれてしまっては大変。

j至急季語を守って、韮し＜プレイしよう。だから、

fir 

Q Pρ ゲームのプログラムは、

フィルムに書きこまれている。

だから、そばに磁石を置いたり、

テレビなど磁会をもつものの王
お

に置いたりするとプログラムが

夕、メになってしまうo量；至急／

さ
と一刈

じ磁
f町、

－~・ 4
、ーー〆

ディスクカードを踏んづける

もちろん割れてしまう。ゲ

＼！／／ 

ディスクカードは、 ROMカ

セットにくらべると、とてもデ

リケートなんだ。だから、曲げ

たり、重い物をのせたり、落と

したりすると、こわれてしまう

ことがある。細心の注意をはら

って取り扱ってほしい。もちろ

ん、火や水にあてることは厳禁

だ。取り扱いはていねいに、
輔ヲ’

ιー

一つろ
れ
｛
寸nJ 

4υ っしを似本名』基の

と、

ームをやめたあとは、そこらへ

んの床に置きっぱなし、なんて

ことしないで、きちんとしまっ

ディスクカードを見ると、長

方形の穴がある。そこから見え

る茶色の磁気フィルムに、ゲー
ておこうね。

ディスクドライブの赤ランプがついているときは、

EL1ECTボタンや本体のREBETボタン、電源スイッチに

さわっちゃタfメo ディスクシステムの説明書も読もうネ。

絶対に

ムのプログラムやセーブしたデ

ータがインプッ卜されているん

だ。この部分を指やぺンなどで

さわると、ディスクがこわれて

しまい、ゲームができなくなっ

ちゃう。だから、絶対にさわっ

33 

てはいけないソ。
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．．．．． 

せいじよう さどう ． 

・・圃． つ，』
．．．． ．．． 

‘－ ‘ー
ディスクシステムガ主語に作動しないときには、白歯に異掃を

ぬらせるエラーメッセージガ表示される。君のディスクシステム

でエラーが出だら、下の表を参考にして原因を調べようノ

エラーがヅセージ 内容色；対処方法

ディスク セット

DISK SET 

ERR. 01 

ディスクカードガちゃんとセットされていなし＼o

力一ドを取り出して、もう一度セットしなおそう。

内
／
』ハU－R

 

ラ
『
『

ェ
E

t
l
v
 

てつなか下

う

い以

よ

ら値

し

か定
M

換

さ規
云
入

、ガ

と

が圧

の

ね電

も
の
い

ブ

し

イ
叫新

ラ

を

ド
ゎ池

ク
m
電

ス
M

乾

イ

。

デ

る
BATTERY 

ERR. 03・ 
ディスク力一ドのツメガ折れている。他のカード

を使うか＼ツメのところにテープをはって使おう。
SQI 

A
『nu 

一
R

－フ
「吋司

ェ
日

議ぅメーカーのテ、イスクカードガ、セッ卜されてい

る。カードをよく確かめてみよう。

h

圃’。
均
一
明

担

問

g
uu
用し棟

以
一回

po 
nu 

一R
－フ
「
4

．
ェ
E

議つだゲーム告のテ、イスクカードガセッ卜されて

いる。カードのゲーム名をよく確かめよう。

・－

1987年4月30日初版

違うパージョンのディスクカードガ、セッ卜されて

いる。カードを確かめよう。
民
Unu 

－R
 

－フ
「
寸

ェ
E

ロロ
ロロ

’A
 

』

a
’．．．．．．． 

マ
rnu 

－

R
 

－TR
 

エ
E
」

テ、ィスクカードの表裏ガ逆にセッ卜されている。

ディスクを出して、正しい向きでいれなおそう。

f

F

ヒ

引

D
サ
剖

十

BrA
 

Q
u
 

nu 
一R

－フ
「吋，

ェ
臼

違う順番のディスクカードガセッ卜されている。

力一ドをセットする順番を確かめよう。

発行株式会社スクウ工戸

干104 東京都中央区銀座3－竹－13
fi03-545-3519 

編集株式会社徳間書店

干105 東京都港区新橋4-10-1

臼刷 図書印刷株式会社

． 

ハUn／
』

．
R
 

－TR
 

ェ
E』

ディスクカードを買つだあ店か、発売元ヘ相談し

よう。
AUDIO VISUAL ANO PROGRAMED c Carry lab. 
MANUAL c Carry lab. /SQUARE/TOKUMA SHOTEN 

ココ，＝：•..Jーコシピユ－s・コヲミコ':J は任天堂の商標です。
禁無断転載
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