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ディスクカードを書き換えたキミのための
.~・ 、町、ミ

歯菌軍司・， 事．． 
‘・

枚、

どうふう

伊吟ヲィスクカード
用の四角いシールを？

きれいにはガします。

．．・，．
:,:.・.'t 

ι‘ー

もう 1t長のシールも筒

かどようにきれいになれ

ば、完成です。

siDE，こ戸とslDE.店
をよく確かめて、決め
L ろ すA

られた位置に、隅をきちんと

あわせてはりましょう。

よすみ l tλ 

シールの四隅をもうι；
金鍾く浄さえたらδι

サコフ、キミもやってみよう／

・シールはディスクライターでの会き換え届ですので、セット売りに

はついていません。

・シール奈デイ子？カてドiこft5る亀谷lま指是、危孟ヘ韮し＜ft5ってくだ

さい。（誤った位置に応ったり、量ね品りをすると哉磁の長道となり

ます。）

， 

TM 
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巳ニニヨ

』Rえじゅんぴ ひつよう

フ戸ミリーコンビュータ本体

とRA M戸タブ夕、ディスクド

ライブを正しく接続してか

ら、本体のPOWE RをO

Nにしよう。きちんと接続していれば、マソオとルイ

ージガ追いかけっこをする画面ガ出るので、ディスク

カードのSIDE Aを上にしてセットする。とくに、

表には注意しよう。

もしも、画面ガちゃんと出ないときは、もうー属、

最初から接続を確

かめ、きちんとセ

ットしなおしてみ

よう／

2 

ヂイング

Wナo"w L 0 A 0 I NG. Hと

いう援示のあと、若のような歯

酋ガ白てくるo SサiγE Aガ

主になっていないと出てこなし＼。

岩予のようなタイトル畠酋ガ
で セ レ ク ト

出だら、 SELECTボタンで、

す入品かを入品を議長しよう。
ゲーム

~芝、 uGAME 0 VE R11 

の装示出なら、 co、NTイ1;Nu-E

ガできる。 SELEC Tボタン

で、ぬるを議ぶキゲームの議劫かおよ十店らを選ぶと

ゲームオー／〈一時のターゲツトの最初からできる。

だだし、 c万

ディスクドライブの赤ランプガ、ついているとき
はEJEら十ボタンゃ、ま俸のR,E-t:s・' EトTボタン、

ん議スイッチにさわっちゃダメ／ ディスクシステ
せつめい しょ よ

ムの説明書も、よく読もう／
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4

地ヘ潜入し、ひそかに開発ガ進められているという最

終兵器を破壊せよ／ 」

これガ、スティーブとベンに与えられ芝任務だ／

2人は、この作戦のだめに活動基地で特訓を受けだ。

戦闘に対する持ちまえのカンの良さで、彼らの武器

の腕まえは、よりいっそうのみガきガ、かけられ芝。

5 



さくせんかいし

さあ、

お

ついに、作戦実行のときがきだ／ 敵地へと向かう

スティーブとベンは、戦闘ヘリに乗りこんだ。

敵の高射砲ガ待ちうける、危険地滑上空を飛ぶ2人。
涼 ていくうひ日

’らは低空飛行をしなガら、パトリック大佐と連絡

をとりあい、作戦地点をめざしていだ。

6 

と、そのと
き上空に、敵

の最薪鋭尖藍
戦闘機ガ出現

しだ／

戦闘ヘI）対
議鶴海の在訴

な益出議ガ、

はじまった。

戦闘機の攻

は、じつに

正確だ／

だガ、括採
くんれん う

習｜｜練を受けだ

歴戦の勇士．

スティーブと

ベンの2人！こ
とっては、献

ではなかっ定。

もなく、戦闘

機は裂に笛まれて謡令していつ定。

もうすぐ任説必誌を人はパラシユートで、議未し

定。ところが、態わぬ戸クシデントガ発差しだ。身に

つけていたナイフ以外の武器を粉失してしまつだのだ。
7 



3マンドー刀
、z＇~ ~しゅ う へt h き はかい

脱将兵3iJを破壊せの・
E人（志、ナイフしか治ってい

ないのにもかかわらず、国語を

越え、厳嶺丙ヘ健夫していつだ／

ここは、鋭議ガ酋をかすめる議場

のまつだだ中／ しかし、だれも、そし

てなにものも、スティーブとベンのを入

をおびえさせることはできなかっだ。

．なぜなら議らは、決議の白いの誌で自負めることを

歓びL片量の益めこまれた議泡をとひ多くことに員ふん

さえ覚えるコマンドーなのだ。

a 

rシツ、敵だ…静かに。ベン、武器を奪え／ 』

緊迫した空気ガ流れる……。敵は、まだ気づいてい

ない。ナイフを片手に、ベンガとびかかっていった／
にんむ せいこう

スティーブ＼ベン／ 必ずこの任務を成功させてく

れ／ 最終兵器を完全に破壊しないと、世界は、壊滅

状態になってしまうぞ／ 一刻もはやく。進め、ステ

ィーブ／ いそいでくれ、べン／ 成功を祈る／
~ 

ラッ ク

Goo --'UCK/ ． 

． 
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＠ハイスコ戸一

@1プレイヤーの

スコ戸一

@)1プレイヤーの残り数

91プレイヤーのパワー

戸ツブ武器の残りの弾

数

． っか カ、fこ

巴It:::::I 

「、ノトロールずタツ＝ブレ午ヤーを上下左右に移

動させられる。主を舟すとジャンブして＼予を舟

すと泡酋にふせる。まだ＼はしごの前では、主を

舟すとはしごを譲り、予を舟すとはしごを議りる3
ボタン＝敵

をナイフで攻撃

するときに使用

する。

ボタン＝／〈

ワーアップ武器

で攻撃する。

S丁ARTボタン＝セレ

クトしだゲームを始める。

開
凶
関
幽
岡
閣
凶
凶

ン

タ
ガ

タ

ボ
ω
用

ボ

で
り人

る

T
M一圃
此
4
6

す

C
が画

、

以択

ピ」

ル
て
U

選

イし

ト

し

を

一E
イ
ぉ押
川用

4S
タ

を
り人

一一ン
以内ζ 音ガ鳴り＼ストップする。

70 
． 

が め ん み か た

@2プレイヤーの

スコ戸一

c2プレイヤーの残り数

82プレイヤーのパワー

戸ツブ武器の残りの弾

数
． 

． 7 7 
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ふ、すこ も｝

スティーフ

思わぬ戸フシデントによって、ステ

ィーブとべンの武器はこの戸ーミーナ

イフだけとなってしまつだ。だガ、刃
t liA.いろ ひか

わだり20cmの銀色に光るナイフは小さ

くても議りになるやつだ。

法話＝スティーブ・主・プtt 

ーミ中厚：Joかつてコマンド一部

隊でかつゃくし、訓練や実戦で

多くの経験をつんでいるベテラ

ンの兵士だ。戦場での彼の判断

力は、ずばぬけている。ま芝、

あらゆる武器や兵器、各種の東洋武術なども思い通り

に使いこなせるという能力もあるのだ。

12 ． 

本名＝べン ・C・つJ 今フ←ーマ

小E Oスティーブとは苦から強
むす

い友l情で＼固＜結ばれている。

火器武器のあっかいにかけては＼

天オ的な腕まえである。あらゆ

る武術をも使いこなし＼乗りも

のの操縦もかなりのものだ。メ ー－HJ

力などにも強＜、ほとんどの装置をあっかえる。



日 YJ<f1J
町二全長竹.4crn，重量596g、

義議員話の量量561g・、差髭離の最長

に（金品すれば＼二査に萎＜の厳を舗

せる。 2スガ説治して益ぇ（~，威力
ガiきす。⑧ボタンで投げる。

てい

キミガ戦うだめには武器が必要だ。はじめからキミ

ガ持っている武器は腰につけ定戸ーミーナイフ一本。

これでは生き残るのガやっとだ。そこで武器を醸から

い取るのだ。黄色い服の敵をナイフで倒すと、パワ
一戸ツプの武器を投げだすはず。それを奪い取れ／

円ケツ ド弓ンヱムーー＝全長132cm、重量550Q.g、最

大射程600m、対戦車用兵器なので、威力は大きい。

スティーブ

とべンガ協力

＼
⑧
ω
射

ぱ

o
b

発

え
れ増

で

吋使
恥倍

ン

て
川力

タ

し
い威
ボ
リ
門

ピて卜·~ ＝ストルヴコフM p 

?5o口径Q_.9cm，全長22.4cm,

重量1030ふサフマシンガン
ほどの歳出のある拳説。 ニを

の詩話内⑧ボタンで連封。

。ラッキースター ＝黄色い服の敵を

ナイフで突くと＼赤白に点滅する星

がでてくることが、ある。このラッキ

ースターを取ると＼一定の時間内は

無敵になれる。
75 



じよう ぼう

巳ニヨ

これが敵の本拠地内だノ ターゲツトは全部で6つo

終榔密兵器は最後のターゲツトにあるぞ。そこまで

には武装兵や鼠新兵器ガ待ちうけているだろう。命を

かけて戦うキミだちに各ターゲツトの情報を教えよう。

さらに、どこかに地下ステージもあるぞ／

J金佳蝉量、－－－－近隣の園につなガってい

る唯一の鉄道だ。国境を突破し、敵

の本拠地内ヘ侵入すると、はじめて

敵兵と遭遇する場所だ。

I＝：：：サイル車〉－…最新のミサイルを

積んだトレーラーーに出くわす。敵の

本拠地内にいるという緊張感と闘争

ωガ高まってくるo

76 
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回
腐
．

回－ E置冨3 fi語圏 層掴眠掴a諸国

国薗踊 匿園間

回語圏盟週 匝盤翻
臨置量E 冨聾.E題国箇盟国

曹F －．， 

／ミサイル発訴さ〉・・雪を）議くあの

山のふもとに＼最終秘密兵岳ガかく

された墓地があると聞く。

議？ターゲツトもここで桑わりだ。

さあ、い＜ぞ／

園園田

圃圃踊

ツ

隆副・

m::m:::=a 
E軍国 田園置

鹿鼠留 医盟国

..  嶋崎・II',,.. 

〈尚喝手品、 敵軍飛佐場のフェン

ス誌だ。厳の桑詩場とはいえ、旨く

てすばらしい。あっと、議泊してい

るひぎはない。見張り台の敵ガ、こ

ちらに気づいて撃ってきたぞ／

〈軍炉守埠k弓…ク前〉…・ここは＼

なんて広い飛行場なんだ、／ あや、

あそこにとまっているのは厳の輸起

用トラックだな。

ツ

曽』、：；＇－－，ft乍・』唱。、す』何回向

77 



『．．圃・”

〈遂の語Jh~~と 融の蕗ガ＊~りし
ているこの港には＼なにか緊迫しだ

空気ガ流れている。

この量産の簡には＼いつだいなに

が失っているのだろう！？

〈コンヲナ〉 …このコンテナの中に
は＼武喜ガ、白ほどあるに議いない。

そして民話必を装つだ笑造船ガコ

ンテナを桑せ回選するのだ。あっと

ここは泡量にも注意ガ必萎だ、／

〈

艦ガ語泊している。警のターゲγト

もラストだ。ん？ 遠くで犬の鳴き

言がすそぞ。な佐だ！？ なにかがこ

ちらヘ向かつて走ってくるぞ．グ
78 

ツ 咽．．．，．
一

〈楢納庫前、 議論議の橘納庫だ。

ジェット戦闘機の尾翼ガ光っている。

おっ／ ドラム缶の中から敵の兵
士ガ重機関銃を撃ってきだ／ まつ

ツ

たく＼ここは命ガいくつあってもだりないぜ／

〈フェンス前〉 ・・・このフェンスの向

こう側には＼いつだいなにがあるの

だろう？ 足完の泡量にも注意ガ＠

量だな。そういえば、日に遊づいた

せいか、針葉樹の議がだ、んだんと芭がってきた。

〈犬鉄橋前〉 この歯で義夫嘉義の

前芸髭元を烏っ鋲逼の、夫鋲褐ガ負 A

えてきだ。やや／ 敵のオートジャ

イロガ襲ってきだ。こいつはてごわ
そうだ＼グ

79 
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さ

t

地
ド壁
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F
の

レ

〈

こ

ツ 関圏

町E園1111盟国

圏盟問

ツ

(7---.#--＿／＇『 L’フ ι 、・・・やっとの思い

で墓地の内部に潜入したが＼いつだ

い最終秘密兵器はどこにあるのだろ

う？ どうやら武器をフォークリフ

トで運びこんでいるようだな。

…あっ／ あれは幻の大

型戦闘機と噂されている＼シルバー

シヤークじゃないか／

しかし＼こんなところであ自に力

かれるとは思わなかったな。

〈最終秘密兵器〉 －－－あれはなんだ！？

そうか＼あれが目的の最終秘密兵

器なんだな。

さあて＼いよいよ破壊作戦の開始

というわけだ。いくぞグ

1.e.律、 －－－ものすごい寒さだ、／ 厳

冬の国だとは聞いていだが＼これほ

どとは思わなかっだ。しかし＼これ

だけ火薬庫が並んでいても＼この吹

雪では＼昧方の偵察機も見つけられないはずだ、0

つまり＼この壁の中に最終秘密兵山一必見也伊

岳か＼かくされているわけだ／

これからが本当の戦いだぞ／
20 
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は進のご
～
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キ

う
、
よ
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え

き
札教

て

を

で出
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ガ
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ω

兵

の

吋敵
ω
兵
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く

ら

制多

か
は

れ
で
こ

い内ト

る
ツ

す

ゲ
註
ロ

一m
妨

タ

を日攻

。歩異・・・走ってくるだ、けだ、

ガ＼さわると7フウトだ、。

やられる前にナ

イフで倒せ。

てき へいじよう

。ピアドル犀・・・ピスト

ルを撃ちながら走って

くる。弾は＼ふせてよ

けろ／
22 

へL、

よ

も

じ地

兵
村
数

ル
の
ぞ

ト
は弾

い

ス

い
多

。ヒ

く

ん

…
吋強

ぜ

仙兵

も

ん

ン

り

だ

ガンシマ。

せ
フ

ふ

イ
に

ナ

川面

らガな

と
し士

の
ω

兵

そ

の
。
か

す

ま

つ突で

き

にも注意しろ。

o~:c竪・・－力ンフ
ーの山得のある兵

士で＼こいつのキ

ックをくらえば＼

ひとだまりもない。

ジャンプをしなが

らナイフ攻撃だ。

。話完ドラム
缶の中にかくれ
て重機関銃を撃

ってくる。

敵の弾をよけ

なか、らナイフで

攻撃するのは＼

むずかしいぞ。

。パラ

シュー
－－－パラシユードで

展示しながらマシン

ガンを撃ってくる。
ち じよう お

地上に降りたらマ
へL、

シンガン兵になる。
23 



力、く 仏：んかんcl、 こ・

ι・~~ jf ~！~ ーザ守ヲ

それぞれのターゲツトの最後には、手ごわい商交がま

ちかまえている。しかも、敵は4人じゃなく集団で

ってくるんだ。やつらを倒さないと、次へ進めない／

か．，て

ソャ

イロ...1人乗りの小型ヘリ
コブター。空から手植弾を

投げつけてくるぞ。

。空手ffe...こいつら

第1ターゲツト は＼力ンフーの議ぃ

手だ、／ぐずぐずしていだら＼

頭をヒッ卜されるそ、／

だい loロケットマ
第2ターゲツト j、J…ジェット

噴射の推進力で飛びまわり＼空

から攻撃してくる。さわったら

戸ウトだ、／ 気をつけろ。

き＂ • L ot 'l

Io－「…
第3ターゲツト l議前首

に訓練された軍用犬だ。

。オー 絶対になめてかかるな／
第4タテゲツト

第8ターゲット 叩兵

0
1
 

10パラシユート部

第5タークシyトJ~ マシンガンを

撃ちながら＼パラシユートで次つぎと

降下してくるo

f…これはなにか？ それ

は最後にあきらかになる。
24 25 



はかせ

ファミコンとMS×の

ちガ、うところはCp Uだ

って聞いだんです。

だけど意味がわかりません。

シナモン博士＇CP Uつてな

んなんですか？

う

の

て

ん

い

に

ぽ

い

中

べ

な

だ

け中

つ

て

。

の

す

ろ

み

の

鉛

エ

さ

つ

だ

ン

＼
こ
川脳

ン

＼

じ

ト

U
ん

コ

て

と

ず
頭

コ

ら

め同

ト
P
な

ミ

し

る

の

ミ

だ

と

ト
C
と

戸

、だ

す

山
間

ア

つ

民箱

＼

こ

フ

り

じ示
以人

o

フ

ガ

う

ど

の

＼と取
し指

＼
ね

＼

な

と

け
ち置

と

を

を

あ

だ

ら

が

ん

い
わ装

う

じ
報
謡
木
ま
の
か
〉
U
べ

し
り理

い
ω
情
さ作

。

も

、だ
トD
l

お

か
は処

く

だ

の

だ

な

、γC
の

ず
れ
算

す

い

む
μ
演

ゃ

あ

と
記
入
り
て

つ
川中

か

せ

よ

＼

わ

さ

ち

は

ト
憶

の

は
き記

れ

に
こ
ち置れ装

まめ じ てん

シナモン博士＼こんにち

は／

よくハードやソフトという言葉

を聞くけど＼意昧がよくわからな

いので教えてください。

うん／ いい質問だ、ね。

コンピューターの機械本体のことをハード。

それに対して＼プログラムやデ

ータをソフトっていうんだ、よ。

だから、ハードだけじゃ機械は

動かない。ソフトガ、あって＼はじ

めて役目をはだすんだ、。わかった

かな・・・・－。
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ねえ博士。フ戸ミコンとテレ

ビをちゃんと正しくつないでる

のに画面ガきだないんだ。どうして？

ファミコンなんかの電子回路を使つだもの

は＼作動するときに電気的な雑音をおこしや

すいんだ、。そうして＼雑音ガ接続コードからテレビ

に益わっていくから画酋がきだなくなるんだ。

だから＼ファミコンとテレビをつないでいるコー

ドの位置をちょっと動かしてみたり＼まきかたをか

えてみると＼すこしはきれいになるよ。とにかくテ

レビとファミコンのコードをさわるときは、わしの

ように慎重に－－－－－－あっ／・・・・・・ビリビリビリツ。

シナモン博士．グ だ

いじよ一ぶですか！？

うん＼だ、いじよーぷ

じゃあ樽士。

句

28 
。

だ

29 
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． 

ディスク力一ドは、カセッ

トよりもデリケート／ 注

頂を守って使わないと、こ

われてしまうぞ／

／、

たいせつ と あっか

プ~λクは大切に取り扱tJ3!

， 

30 

をb，ちφ

-t＝：め If

' ． 

ディスクカードの窓から見え

る＼茶色の磁気フィルム部分に

は＼直接指などで、絶対にさわ

らないで／ それから＼その部

分は＼活しだり＼傷つけだりし

ないように気をつけよう／ ． 

テ、ィスク力一ドは＼湿気や暑さに

はとっても弱い。だ、から＼風通しの

よい＼表しい蕩崩に保笹しよう／

， ，ホコリはデイ

、

フー スクカードの大敵／ ゴミゴミし
ょ~~t'~ だところは＼大キライ。

だい

｛｛ 

、.() 
Jい ま芝、単扇面兎の主だる場所に

も＼置かないようにしよう。

磁岩を差づけると＼データガ渇

えちゃうぞ／ 磁石だけじゃなく

テレビやラジオなどにも＼磁力ズブ

ゼあるんだ ／ 近づけないようにし

ょう。

薪りまげたり＼蕗んづけだ

りするのは＼もってのほか。

いつもプラスチックのケース

の中に入れておこう／
37 



ディスfj~~ミテムが
せいじ tう さ どう

渥穏巴侮~υ恕〈穆宅設程合吉区隊、ω
ディスクシステムガ正常に作動しないときは、画面に異状を知

らせるエラーメッセージガ表示されるよ。キミのディスクシステ
ムでエラーガ出芝ら、下の表を参考にして原因を開べよう／

街益と錨通話法

ディ’スクカー ドガちゃんとセットされていない。
カードを愈り出し、もう 1虚セットしなおそうー

018,K_ SET 
ERR.Oオ

「コレなら負けないぞい！」「こんなコト矢口ってる
んだずえいじヘ、ま、アレに夢中さっ！」などな
じみんなの楽しいお便りやめずらしい情報、
イラストや写真を出版部に送ってね。ホアシタ
の Nan?Daヒーローは、キミかもしれない！。手
ぐすね・足ぐすねひいて待ってるヨ。

ERR.06 

つな

戸

に
う

一

か下

よ

一

い以

し
一

%鰐

換

一

か建
一受一

’規

と一
、の一

ガ

も
一

わ圧

い
一

札電

し一

の
い新
一

ブ

を

一

イ
%池

一

一フ
mS
一

ド
川箆

一

ク

一
ス
る
一

イ
い

デ

て

デ ィスクカードのツメガ折れている。ほかの力勺戸、

ー ドを使うか、ツメのところにテープをはる。

遭 っ芝メーカーのディスクカー ドガセットされ
ている。力ードをよく確かめよう。

れさト

。

ツ
う

セ
よ

ガ

め

ド
ガ

一
川確

力

を

クル
名

ス
ム

イ

一

デ

ゲ
の
の

か名

ド
ム
一一

カ

ゲ
。

だ

る
つ
い

w
違

て

遭 ったパージョンのディスクカー ドガセッ トさ
れている。カードをよく確かめよう。

－Y
 

R

2

 

サ

E

o
f
一R
．

γT
SR
 

臥
ェE

ERR.05 

ERR.04 

ERR.03 

KONAMI 
〒I0 I東京都千代田区神田神保町3-25Tel.東京221-7231（直通）lナミ出版！発行所

ディスクカー ドの表と裏ガ、逆 にセットされて
いる．

じゅん，，ん

違 つだ順番のディスク力；二t;:tアぢツ卜されてい
る。カー ドをセッ トする願書を確かめよう。

ペ－号 ＿SIDE・
ERR.Oア

ERR.OS 

上の7J法で処費でき3きい迄き ~~~Aディスクカー
ドを寅つだあ店力、発売元ヘ相験しよう。

ERR.20～ 



． 
， 、

． 

。放課後大好き／。のキミたちにおくる好奇心マニ

ュアjレ月干IJNan?.Da。Newなスポーツ・ 一味ちがう

ファッション・どこよりくわしいコンビューテイング・ア

イドルさきどり情報と、いま、いちばんr興味アリ』の

コトガラを、徹底的にオシエちゃう。「ありきたりの情

報雑誌じゃツマンないヨ」と、欲求が不満している

好奇心キッズのためのマニュアル月干IJNan?Da。こ

れを読めば、キミも放課後の帝王になれる！！

10代の好奇心を満足させる課外マニュアル
輸anualFor School <:p 

マニュアルフォースクール

．．．． 
．．．． 

．．．．． 

ボーイズ＆ガールズ

． 

⑥KONAMI 1987 

“ 

⑥KONAMI 1987 

ファミリーコンピュータ・テイスクシステム用ソフト －
4月下旬発売予定

． 
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