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ディスクカードを書き換えだキミの定めの

じようすなシ→レのはゆかた

F刊刊 1立27272た
I l@)_~ はガしま弘

九ヂ』占2~持22E32
られた位置に、隈をきちんと

あわせてはってね。

国司 五;;広域内刊
と:t:=i 4 副?とおよ ら畠L~

-ディスクカード周のシーJし以外は、自由に使ってください。

だ疋レ、このシールをディスクカードにはると、ディスクドラ

イブの飯障の最歯と怠りま曹ので、語討にやめてください。



| ちくじ 『
ヲ-~を目じめ否定めの前議備. ya晶
子ニュー尚 一 .•.•. …・・ ちl
街のピココ •••••••••• 一 一・・ 6
森のJlJ-LJ~ト............ ...... .....・・11

組のヲfコロ.....................・・・・・・16

族のスローpトJlJヨシシ...............18

1ちっとフラ~クジヤ~ク...... .....・22

言ずっとiI¥ー力一.....................・・.25

まコとノfロー芭・....................旬
、~ _ .... 

6'5とヌヒ-:-r.....................・・・30

とねだり倍賞莞て
L'\;t:信U示~愈事讃...............32

廷§除、お 2

、返還義雲選対交総



ゲームをはじめるための

前準備

tデ吋ヨタシ弐テbゲ!_bを
きどう

まbまコ
フコフミリーコンピュータ本体とRAM戸ダブ夕、デイ

位。~ < 114たい

スクドライブを正しく接続してください。本体のパワ

ーを“δ向"するとタイトル歯酋ガ畠てきます。この

時、ディスクカードのSIDEAを上にしてセットしま
がのん で

す。画面ガ出
と§ せつ

ない時は、接
<'， .・〈にん

続を確認して

ください。l. ....・，
l山|

a 



ナウ ロ ーヂ イ ン グ

“NOW LOAOING..."とい

う画面のあと、しばらく待つ

とをの画面ガ出てきます。も

し、“玄， Eさ16性差点両 07

と出だときは、SIOEA. B 

をもうこ査よく縫議して、810佐玄を主にセットしま

しょう。

すると右のようなタイ
がめえで が

トル画面ガ出ます。画

面の指去にあるように、
お

スタートボタンを押し

てください。もし、う
・どう

まく起動しなガったときは、 34ペー

ジのご量援で最歯を論べて、18釜な処童をしてくださ

し1。
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フニュー画面
⑨ゲームの鍾び38

-う か 1す、 えら

+ボタン在右でチャンネルを変え、好きなゲームを選
ぉ

び、スタートボタンを押してください。

|置 |

l :~'--<-'-.1 
B 



⑨その他の溢訣は.. 
つ ~ にんすう ニすう え句 ぱあい サヲス じけげ

次に、人数ぎ芝は個数を選J3i場合は、 +ボタン上下で
えら エー お

好みの人数ま芝は個数を選び、 @ボタンを押してくだ

さい。

にんすう え句 '" ...い こすう え句 I! あい

・人数を選J3i場合 ・個獄を選J3i場合
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B 

むら

村のビシコ
村の流行はビンゴゲーム!

Jレールは簡単。

タテ，ヨコ，ナナメのどれかが

~J.9UIこ並かよさ‘人の勝ち !!



ニワトリをなぐってタマコを生ませよう!

Tまずオマケについている “箱のビンゴ力一戸"をみ

んなにくばりましよう。

2.小畠から22方と出てくるニワトリを、 おボタンを舟

して、なぐってください。

ニワトリは、なぐられると、番号のついだタマゴを

生み議します。

ニワトリガ出て桑て なぐるとタマゴを生む f

9 



タマゴをのみこみ .. 表示される/

Gら つか一一--..た

柑のビンゴカードの使い方

指のビンゴ援lこ長まされだ醤善を、告白チェッフしぎ
υa、じ '!Aごう と:_r， 今句1J'.h Jit) ニ

す。表示されだ番号の所を裏側ヘ折込んでチェックし

てください。なお、カードの中央はフリーになってい

ます。
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森のJlJ-LJ~ト
森の湖畔でJLrーレット!

キミは、どこlこかけるの力ナ?

うまくかけて、

もちてんをせっせとふやそうネ|
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タボm+
 

び抗選をヤイレブる

。

け

い

か

さ

、

廷

で
げ下山上ン

と、 砂ガ出てきます。

ン若で会めてください。かけるプレイヤーを長める

ぱあい ヱー ピー

2.“いろ"にかける場合は、 @ ・⑮ボタンで“あか"

“あお"を議び、 ーボタン辛ゼド‘を予へやり、

プレイヤーを選ぶ

ピ てA • 

lボタンで、かけ点を決めてください。

“いろ..Iこかける

12 

圏量
蘭
鴎



"..ぃ エーピー

3.“どうぶつ"にかける場合は、 @ ・⑮ボタンで、か

ける動弱ゃX弱を議び、 ーボタン予ゼド‘を予へやり、
エーピー てA • 

. ~ボタンでかけ点を決めてください。

4.“すうじ"にかける場合(d:、 @ ・⑮ボタンですうじ

を議ひ¥峯ボタン雫ぜ益‘を予へやり、@.毎ボタン

で、かけ点を決めてください。“すうじ"は、4コま

で、かけることガできます。



ノさあ、J←レツ同一ト!

みんなガガけ縫っ町、スタート知 九舟してくだ

さい。すると、サルくんガ、 ト口I~コをスタートさせ
てくれます。そして白動苗にトロッコはストップしま

す。

14 

2催

すうじ

tっかけ定時…・ー・・・………・…38倍

2っかけた時…・ ・・・・ ・一一一…16倍
3っかけ定信… ・・ ・… ・自信

4っかけた話一 一一一一… ・・4借



どうぶつ

……B借

…….4福



ロ
口
一一

戸

「
d

附

け

f
h

弧

ヲ

わ

吋閣

の

治

時

体

面

川
和

信
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サイ

もと

1コ使って、みんなでオマケの極楽すごろくをやつだ
-( 11 ('-')-r.... ‘ 

り、 2コ使って、出定数の和ガ、偶数ガ奇数かを当つ

こしだり、又は、 5個使って、オマケの極楽レースを

みんなでやれば、もりあガることまちガいなし l

この他にも、遊び方はいろいろあるヨ!

ー令

17 





品目
1回!こかけられるのは30点までです。

うまく撮り分けて、かけてください。

1.+ボタン上下で、かける

プレイヤーを蓬び、 ーボ

タン岩で決めてください。

かけるプレイヤーを決め

"-"‘でると、砂ガ出てきます。

2.1 ~5の忌きな畠崩ぺぶ
を轟かし、る-毎ボタン

一」圃
盟主1--1

、
て

。

ら

し

い

だ

お押

さ

つ

を

だ

帥終

ン

く

け

タ

て

か

ボ

。

け

ガ

ト

い

か

な

一

さ

、ゅ
ん

タ

芝

で

み
1

ス

く

q
u
 



ゴ-7シ1' '' 1トワプ

マシンのGO&STOPはi・・.

じ・141!A ゴ-7"/ド ストッ プ

プレイヤー1から順番に、マシンのGOaSTOPを

しぎす。

TマシンのGO

+ボタン左右で、信号の

タボト@せわ

O

A
ロ

す

へ

ま

叩緑

し
を
ふ
押

く

を
わ

ン

2.マシンのSTOP

ーボタン圭若で、撞暑の

タポト@せわ
&合

す
へ

ま

帥赤

し
を

釘押

く

を
わ

ン
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民
M

M

表
一〉〈

み見
一

山早
一

h

率
一

び
一

よ
一

お
一

村役
一

xl 

x2 

xl 

x2 

xl0 
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やっとフラvクジヤ少ク
カード仰を21R近マIjょう!
キミは、親との勝負!こ勝てるカナ?

22 



~考~予~阪~
あそ/ かt=:"(;包~~.... 面h

遊び方 ~タ7

7まず、話会めます諮 ら ン謡 、 取量ひ¥ス

タートボタyを押してをどださい。

2.0h:，賞金粉開 。議酬のプレイヤーは、高
一

ボタン王;乍てVを動力し、⑤ .毎ボタンで、かけ話

を決めてください。だだし、T固にかけられるのは、
てん

10点までです。

3.では、カードをひきましよう。親以外のプレイヤー

ガ、釜員かけ縫っ芝ら、スタートボタンを舟してく

ださい。すると、オ枚めのカードガ表になり、番号

ガ邑遥のプレイヤーから踊量に、⑧ボタンで力ード

をひき、⑧ボタンでストップします11
お守い がい ぜん いA

4.さあ、勝負だ!親以外のプレイヤーガ、全員ストツ
ぅF 州・ e 

ブをかけだなら、勝負12"なります。親はγ 好きなだ

け力一ドをひきヂス t--，~~J7・をかけて窃さし \0

努多多努多F/



カード点数表

24 



チ言ル 習っとポーカー
どのカードをすてて、

どのカードをのこそうかナ・-

役を作るのは、キミのカンしだい!

さあ、勝負だ!



ドのわくを走若へ動力し、⑧ボタンでカードをま8鎚
します。

・さあ、勝負だ!
ぜ1..ぃA ニうかん おわ c，令ぷ

全員ガカードを受換し終ったなら、わくを、 勝負
む エー お

のところへ持ってゆき、@ボタンを押してください。

-マークによる強さ

.-司，-..- ~砂 弱い
26 



-次の勝負考査する時はH ・

婦負ガ縫り、茨の婦負をしたい詰は、スタートボタ

ンを押してください。
ゃく ~Ul荷

役表

き カード 慣書 •• 
凶r~r~IQ\r~1・. ・ロイトヤレル

ス ートフラッシュ LSF 

2 J 4島
令 。~ • 4』 可4・ストレートフラッシュ SF 

一
3 s ' s 、E -s 宅 唱も フォーカード 40 

4 11. ， s ' 、~. フルハウス FH 5.・・ω・・・ 6・~I~・~I~・Z フラッシュ FL 

6 • .]~r\ 、 、 、 ストレート ST 
7 忌弘、、、スリーカード 30 

8 、、ミミ、 ツーベアー 2P 

9 .~ 命~I~令Pa'E eea J ， r ワンベアー lP 
..... 田園

27 



きっとノイロー芭
みんなそろってノイローゼ!
キミの記憶力ガ勝負の決め手だ!



ιどかrニ
.カードのめくり方・戻し万

+ボタン上下左右でわくを動力し、@ボタンで力一

ドをめくります。力一ドガそろえば、もうこ査でき

ますガ、そろわなかった蒔は毎ボタンで援してく芝

さい。茨の巌負をしだい蒔はスタートボタンを舟し

てください。

※取つだ力ード1枝分ガ得点lこなります。
てんすうひょう

カード点数表

29 
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て ~f!

②手札

③台札

④タイマー

プレイヤー1のこり桜議

.カードののせ方

T ぷボタン圭若で主を語力し、 ~*Lの主力辛へ説く力
ードを議びます。⑤ボタンでカードを島ち、 主ポタ

ン圭若で、苔紀の主ヘ壷いてください。
ふたη どいみど ぱみ" ，ヒー

2.2次詰こも台本しにのせるカードガ湯札lこなくなっ芝時

ードガ主耗から28耗へのせら



てえ
ぼ賞

い
は
し

す
ま

だ
て

れ
い

」
お

ディスクカードはカセットよりもデリケート。

項を守って、こわさないようにしましよう。

ディスクカードの取り級いは
たいせつ

大切!こしてネf

32 

まど

・ディスク力一ドの窓か

イ
岬指

/

だ

っ
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L... ~ Aっ ぽい にがて かぜとお

・湿気や暑さは大の苦手/風通しのよ

入れておいてね/

ディスクドライブの赤ランプガついている時、 E.JECT
111..1;1白 リセ ッ ト で<げA て

ボタンや本体のRESETボタン、電源スイッチ!こ手を触

れちゃダメ。ディスクシステUJ.滞鯛Bモよく腕ん明d.

33 



まきとたつ
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あとひといきの

ところで、是をつり

1回休み.



E
E票

日
日
山
口
氏

κ
l
、
語
圏
淀川H

H

議

i

1 スタート もう1度

コース ゴール ふる

邑 スタート も

コース コール 13， 

~ スタート
コース ゴール

4 スタート も

コース コール 芯1

l~ スタート もう1度

コース ゴール ふる



食べすきで

おなかをごわして

1薗伽.



lドいス/もタ6コー5「ト，J《〆M/ M 
2回
休み・・・

51度 コも，スFタ6コーるhト/ヘbイ，ンF 
2固

る 休み・

もう1度 ヱ:ふる

B1度 2回
る 休み・・

l同μスrタιコーる「ト/Jヘbイ，3r4 





3団
体み…

3団
体み…

3回
休み…



〈
〉

0
0
0

由植えαj挙情のため、
ふっきんを

10回やる。

電=



!っ l折り返し

るとる l地点へ

2つ



ヘピがいるの忍

2つもとってようす

を宛ょう..

こえだめにはまって、

1固体み。



3つ猷I~回Eつ
休み・・・

討すζる-1回 |方向 1;つ
休み… 転損 もどる-1つ 方向
もとる 転績

方向 1回 1つ
転悔 休み… もとる



鮒が出た/

死んだふりをしながら

1固体み。

む



折り返しJ“
地点 司戸'

27令

27令

ZF令
22遅しぶ
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ゲーム内容などlこつい芯の電置でのお問い合わせには、一切

ぉ番えできませんので、ご7象ください。

極実理蔵
tf-ーむてんごく

1987年12月1日初版

発行抹式会社ソフエル

〒101東京都千代田区外得田3-11-2
TEL.03-353-1061 

編集線式会事Zインフォマーシャル

干160東京都新宿区袋町275市ヶ谷光風ピJレ6F

印刷 園田刷事正式会往
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