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フ戸ミリーコンビュータ本体

とRAM戸ダブ夕、ディスクド
せつぞ〈

ライブを正しく接続して
ン、「延命ζ

本体のPOWERをONC

しよう。きちんと接続していれば、マリオとルイージ
お が のA で

ガ追いかけっこをする画面ガ出てくるので、ディスク

力ードのさlb主Aを主lこしてセットする。とくに、

裏表には注意しよう。

晶笛ガちゃんと白ないときは、もうこ長、議幼から

益義を誰かめ、き

ちんとディスクカ

ードをセットしな

おしてみよう。
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ナウ ローヂイ ン グ

、、NOW LOADING...IIとい
0，令 じ みぎ がめA

う表示のあと、石のような画面
で 今イド

ガ出てくる。だけど、SIDE A 

ガ主|こなっていないと白てこな

いぞ/
み 6 がめA で

石のようなタイトル画面11出

てき芝ら、3DとNORMAL

モードをSELECTボタンで

議び、SスTIRトTボタンを舟そ

う/すぐにゲームガ始まるよ。
で § どう

もしも、工ラーメッセージガ出て、ゲームガ起動し

なかったら28ページを負て苅地しよう。

l| ~以~常
l …甘いー……

一川勝
二
…一

ー

石

川町
一
一
…一…

一

一G
，

九

一

ディスクドライブの赤ランプガついているときは
イ ジ 孟タト 11.<たい リセ ヲ ト でI..lfA.

EJECTボタンや本体のRESETボタン、電源ス

イッチにさわらないで/ 説明書をよく読もう/
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神秘と限りない可能性を秘めた大宇宙

そこには、われわれ人類の想像を超えた

川

一

ま巻

き紀

刊渦

か世

が

白

朴
界

同

品
』

同時

‘ 銀河のかなたで恐るべき脅患が通こっていた

地訟はこの事実をまだ、角らなかった

これは、人類最大の危機を救った、

一機の宇宙戦闘機の物語である



首選21XX差。 X慈の全笛にかけるあくな

き民議ガ説いてい芝。高ガ信i玉有髭舗皇にな

り、さらに冥王星のラグランジユポイントに

おける李笛韻晃コd二ーはすでに発議され、

ス韻はそこを拠品|こ李笛を備品しようとして

い疋のである。そして、李笛簡発の廷を量る、

温量局面誌もの美前tガ首晶に遣っていだ。

しかし、遠く銀河のかなだでは、すでに

、、亜空間航法H を開発

しだ真主福生ガ宇笛を

金髭しようと、話量を
つぎつI LA句H

次々 に侵略していた。
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され疋方法はだだ一つ。

まだ美首島健には草ぃ

ガ、完成されだばかり

の、、亜空間航法"でギ

JjJ~~ 別相'y . ~ ガントスヘ白かい、 訟
のま拠品を旨謹白くことだ/ 節論、達先±

‘笛量の員散な議士だちが当崇され、'面亘面識
前岳歯 uスペースフォース"ガ論蔵されだ。

人類最後の希望を彼らに託し、十分な訓練も

できぬままギガントスのま拠品に向かつて来



一一一一ーだガ、ほとんどの機ガ亜空間航法

を使いこなすことガできず、多くの勇士だち

ガ益'昼福建鼠の藤、蒔箇論ガひずみ、島盆の

かな疋ヘ食きとんでしまっ芝。奇跡苗に益生

面通{idに説話し芝のは、だだ二議。その畠は

ファルシオン/

ス詰拐の益益面衝廷を蔵品させた、±笛議員

機フ戸jレシオン。

全人類の未来の芝

めに、ギガントス

を白け / 議ぇ、
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コナミのディスクゲームソフト 'FALSION"は、
がのん め *え せ 可句たいえい..， 企の

ゲーム画面ガ自の前に迫まってくる立体映像で楽しむ

ことガできる。これはスゴイぞ//
，，，.たい せつぞ〈

フコフミコン本体に戸ダブタを接続し、戸ダブタにス

コープ (3Dメガネ)をつなぐ。そして、フ戸ミコン
"/ーヂィー 危いおう 7 ，ルシ才ン

3Dシステム対応ゲームソフト乍:ALSION'をディ
η ~Iといえい ぞう ~C 

スワドライブに入れて、さあ/立体映像ゲームの始ま

り定。
ス1'-14ー っかかた

3Dシステムの使い方

戸ダブタの15ピンスタツキングコネクタを、フョフミ
11んたい せ勺ぞ〈

1)ーコンビュータ本体の工キスパンドコネクタに接続
(1) '.lいよう 問ー"ーシ ス テ ム とη.今.，噌勺めいしa

する。(詳しい内容は3DSYSTEMの取扱説明書

を読もう〉

スコープは議単シャツタ-aガ最の崖首にくるよう
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がめJ... l1:1めん み

にかぶり、テレビ画面を正面から見るようにする。
7 T ル シ ~ ン 友'J ヂイー lまあい

乍:ALSION'を3Dゲームでプレイする場合は、
セレ ク ト ，'Jーヂ，- . 

コントローラのSELECTボタンで3Dモードに切

り換えよう。
ーヂィー っか ぱふい

まだ、3Dスコ プを使わずにプレイしだい場合は、
セ レク ト

SELECTボタンでノーマルモードにすればいいん

だ。

※メガネをかけている善は、メガネをかけたままでス

コープをかぶろう。
えtll1 ~どう色・4 、、均九、 あか ところ

※液晶シャッターガ作動中|こ、テレビ以外の明るい所

をみだり、まだ他の用途に使用しだりしてはダメだ

ぞ //
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if不正モ坐?I
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SELECTボタン

35モード ・ノーマルモードとの奇り換えに蓮ぅ。
ゲーム串でも由り良えは奇髭定。

STA円Tボタン

-ポーズ晶髭&スタート畠髭
プレイ中に舟すと、ゲームをご長ストップさせること
ガできる。もうご是非すとプレイ昌簡だ。

Aボタン

パワ一戸ツブ蒔には、ホーミンクミサイルガ築舗でき

る

Bボタン

揺さ槌(通語議〉の発舗に益ぅ。
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[ 持七件づ
プレイヤー ・フ戸ルシオ

ンガダメージを受けて、ゲ
みぎ

ームオ-}¥ーになると、石
がめん

のような画面になる。この
と.セ

時、コントローラーのSE

LECTボタンで、 YES

かれ10を選ぶことができるんだ。

十主会を蓬ぷと、ゲームオーバ になったステージ

の最初からチャレンジすることガできるぞ//

向。を選ぶと、タイトル畠首lこ長り、ゲームを蕗め

からやりなおすことができる。

ct:.し、コンテイニューは3固までだ。注意しよう。
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両有性宅.

①スコア

②プレイヤーの残り数

③ホーミングミサイルの縫り弾薮

@蔽
⑤プレイヤー
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i.ぷt-N?オ
撞完±笛量のス々ースフォースガ総売を福崖して量

さ〈 じ4‘いは勺 ハィ 1(-'/-，1U.とう S

作しだ、人類初の亜空間戦闘機一一一一フ戸ルシオン

その釜畿を組芥しよう/

.LENGTH/ 
54.2フィー卜・WIDTH/幅
48.3フィート・HIGHT/高さ
25.0フィー卜・WEIGHT/
32.0トン

ギガントス量から危援を守るだめに、東び主つだスペ

ースフォースの勇者よ/ 人類はすべてを君にかけて

いる。戦え、フフフルシオン//
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[百九新.
宇笛益筒を来ぷ戸イテムをキャッチしよう。善のフ

コフルシオンガパワ一戸ツブするぞ//

スピードbH だAかい b 

6段階に分けて、フ戸ルシオン

のスピードガ速くなっていく。ハ

イスピードで敵に挑め/ OUT 

になると逼掃のスピードに長って

しまう。
ホーミングミサイル

を
ル

と

イ
あ

サ
の

ミ

叫
敵
向
撃

る
∞
追

げ

る

に
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と
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る
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M

射

で

h

発

ま

ガ
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OUTになるとミサイルはなくなる。
17 



め

を

し
川
崎
撃

叫
草
白
日
日
以

を

な
ン
ま

オ

ざ
シ
ま

ル
さ

戸フ

/
、
仏
況

に
ω
出

と

ガ

ご
札
軍

ジ

ス
一
ト

一
ア
、
ノ

ス
ガ

州
各
]
ギる

しかけてくるぞ。攻撃をかわし、和子砲、ホ

ーミンクミサイルをうまく使って撃墜するの

だ。そこで、売になる議キャラワターを揺芥
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ディスクシステムが r噌 市量、

主婦に作品しなくなったときには ti ，~ 
ディスクシステムガ主総にみ晶しないときには、晶畠lこ呉棋を知らせる

エラーメッセージガ表示されるよ。キミのディスクシステムでエラーガ

色だら、米の峯を巷善にして崩歯を論べよう/

エラーメッセージ 議白山~前←?とご:科婦ーも4 と漏-処九方一猛"・泌、・a総b 均-

5E倍RkRgE十
01 

ディスク力ード也ガしち、もゃうんTと虐セセッツトされてい怠い。
力ードを愈り トし怠おそう。

BE'ARTR fdFfy 
02 

ディスクドラ通イブ薪のし量産ガゑと是菱盈鎚必し手1こ怠って
いる。銭面自を いもの よう。

EA内03
アイス使ク悼力ードのツメガ折"れている。ほかの力
ードをうか、ツメのところ巳テブをはる。

EA内04
這ったメー力ーのディスクカ ドガセットされ

ている。力ードをよく縫かめよう。

三白白。05
違'"つだゲーム名a内・Iのディスクカードガセットされ

ている。力 ドのゲーム包を誰かめよう。

ERR.06 
遭wっ疋1Iージョンのディスクカードガセットさ

れている。カードをよく誰かめよう。

A BR Slb色 ディスク力ードの表と益ガ起にセットされてい
言内 07 る。

EA向08
遭，.っ疋順，~.番Aのディスクカー議ドガセットされてい

る。力ドをセットする韻を縫ガめよう。

E内角 20- 主の芳貴韮つで処あ告量できな発い売と先きは、験デしィスク力一
ドを だ か、 へ袷 ょう。
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‘豆~~~心司 *アーケードゲームカ心、ダイレクト以外 E ・%v......，スヒード!必あふれるl映像とIIWIω寸リシーナル・サウンド ー

『司 魅!Il!JlうちえトシーシII.!もちんん、全ステー〆を'J己宇?にlIlIi見 f 

￥3，500 ￥3，500 ￥3，500 

コナミベストVdjzmma背広)

1 11月6日ビデオショップに集合 l}1 

-アニメーション

x・・で行こう
・コナミゲームBGV
クラデイウス

ツインビー

コントラ

コナミベストVol.l
・ピュアスポーツ{サーフィン1
.‘ラジカルライド'

"テイクオフ"
"ウイニングライド'

-コメディ
μzリールイス町

双子の嫡フン大層D
てなもんや三度笠沼;

・ホンコン・オリエン9J~・ムービー

精霊少女組
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MSX2対応 1Mピット

10月24日発売 5，800同
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