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このたびはコナミの「工キサイテインクサッカー

コナミ力ツブ」をお員ぃElブいただきまして、言!こあ
ないよう

りガとうございます。なお、ゲーム内容など!こついて

の量詣でのお自ぃ答せには、 ヒ動、お蓄えできませんの
りょうu-う

で、ご了承ください。
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IJAたい

フココミリーコンビュータ本体

とRAM戸ダブ夕、ディスクド
ぜっぞ〈

ライブを正しく獲続して、
IlA たい パ η ー すン

本体のPOWERをONに
"勺，，<

しよう。きちんと接続していれば、マリオとルイージ
お がめA で

ガ追いかけっこをする画面ガ出てくるので、ディスク
ザイ ド 今え

力一ドの SIDE Aを土にしてセットする。と<1こ、

裏表には注意しよう。

畠首ガちゃんと占ないときは、もうこ童、最劫から

益義を誰かめ、き

ちんとディスクカ

ードをセットしな

おしてみよう。
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ナウ ロ- .，.. 1 :.-グ

、、NOWLOADING. .."の表
じ みが がめA で

示のあと、石のような画面ガ出
ザイド 今え

るよ。でも、 SIDEAガ上に
で

なっていないと出てこないぞ/
が めA みぎ

タイトル画面で石のようなモー
"t ~ じで セ

ドセレクト表示ガ出疋ら、SE
クトチーム ゲ ム

LECT TEAMかGAMEの
どちらかを選ぼう。 SEL百c十

今ご えら

ボタンでカーソルを動かし選ん

i4 1| ~.~. ~--~-.- ，-，-，…-耐"'"ふ~引喝ゐ忠..."九-
l--.:""..，ー…… ー

~ 1J.l::1"1・E・κ剛

一J 

で、STARTボタンで決定しよう。
で き どう

もしも、エラーメッセージガ出て、ゲムガ起動しな
み

かつだら、28ページを男ょう。

ディスクドライブの赤ランプガついているときは、
'( ~玄 少炉 '1< たい リセ ヲ ト でAIfA 

EJECTボタンや本体のRESETボタン、電源ス

イッチにはさわらないで/ ディスクシステムの説

明書を、よく読もう。
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~ントロ

プレ f ャ ー プレ f ヤ ー

※ 1 PLAYERはコントローラー[]を、 2PLAYER
はコントロ ラ一回をそれぞれ使おう。

4 



このゲームでは、ドリブル、キック、シユートなと"

の選手の操作はすべてコントローラーで行う。

h コントローラーでうまく選手を動かし、工キサイティ

ンヴなゲームを罵開しょニラ /
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¥

九選
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〈記

一
約
一

毛

M
飴

一一附一

ー ゲームのスタ トや

ポズ時にj~う。
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d至v .............................議操作品ぅ。
※プレイ中の場面によって、自動品に重手の動きガ白

り換わる。

貴ロングキック

長ぃ詰議のパスや
ロングシユートに
奇効だ。

6 

育シユート
てき まえ M

叡のゴール前で押すと、

鋭いシユートをキック/
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ボ
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*オーバーヘッ

ド・キック

ポールガ高い位置

にあり、チャンス

のときには選手が空中でキックするぞ。

女スライディング
しゅぴ

ディフェンス(守備〕に

山強いプレイだ。

ポ-)レをめがけて

スライデインク・

タックルをする。

~ 

い 7 



各空ラ チームー鮎こi長ぅ。

〈攻撃時は〉

育パス

ボーlしを舟っているときに、失

印のついだ昧万にパスをする。

るれさ

い
に
じ
示

ガ
ル
M

表

山

手

ナ

一

ル

内
選
ボ
ソ

る
、
一

す

と
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に

と
M

近

41dH選
川
面
い
山
番

L
F
い

-r固
な
川一

女ゴールキーパーとフィールドプレイヤーの切り換え，，. 
君のゴール近くで、プレイしているとき、 ゴールキー

パーとボーjレlこ二議遣い森ちの量享との操作の由り長

えガできる。だだし、ゴールキーパーがチーム内でポ

ールに一番近ければ切り換えはできない。

8 



ー

このサッ力一ゲームは、「リーク戦I対戦IEXClTE.J

の3つのふdD主ガ議ぺる。1)戸ルな畠きが築しめるぞ。
揺搬を決めるのは善の指由。ウデの貞せどころだ。

ま意書偽手-(Aをつくちうf

がのA セレタ併 +ーム え・，

タイトル画面でSELECTTEAMを選ぶと、チーム
‘・在4
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え句

この品から著のオリジナルにするチームを選ぶんだ。

醤アタをよく負て、完に久つだチムで@ボタンを
必

押そう。

，.. 
チームガ決まると、ネム

入力画面になる。君のチム

の揺しし1名前をつけるわけだ‘。

+コントロ ルボタンで支李

を差び、 @ボタンで夫元して

いこう。量失6支宇まで矢先できる。 @ボタンを舟せ
~J.; 

ぱ入力のやり直しができるよ。

10 
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あ

ならば、 +コントロールボタンで「はし¥_jに合わせて
お きみ と号ろ〈かえ 。"令

@ボタンを押そう。これで君のチ ムの登録ガ完了だ。

司' ゲー

ネム入力後、 GAME
モ ード がめA

MODEセレクト画面になる。

守コントロールボ2ン ザ ヱ

下)で力 、ノルを動かし、モ

ードを選んだら、 +コントロ

ールボタン(ザ 圭若〕で畠答蒔首 (fih主)を条め
け勺てい 必

る。決定したら@ボタンを押

L ..いじかA • 

*モードと試合時閣を決めよう。
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ライバルと対決/ 対載MODE
ゲー J. ~ - 11 併のA

GAME MODEセレクト画面
たいぜ!.. ~ - 11 え・~た"

で、対戦MODEを選べば、 2人
ど今じ

同時にプレイガできるぞ/つぎ
とιf!.r， L ふい たの

り、友達と試合を楽しめるん定。

*ゲームの手順
はじ たいぜ1. ...たり え句

初めに対戦チームを2人で選
l' f ~ '7 と奇:1.，

lまう。あらかじめ、 DISKIこ登録

されている6チームの中から1
f ヤーがわ フレ， ~ ーがわ

.YER側、 2PLAYER側、

それぞれ希望のチームのとこ

ろに+コントロールボタンで

カーソルを動かし、@ボタンで

決定。試合を始めるときは、さ

らに@ボタンでキック・オフ//

12 



掛をめざせ/νークflMODE

プレ 4

1 PLAYE円チーム

主
ロ

3

L

試
H

者
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1

h

未
ω
勝

品
川

-
O
×
 

.1. ~ー ト 4・A
リーグ戦MOuEでは、暑のオリジナ

ルチームと他の5チームとで優勝を
きそ かふい たいせA

競う。 7チーム邑2試合ずつ対戦し、
L ..、・ぉ二え きん ゅう

全部で10試合行う。君のチームガ優

勝すれば、優勝デモガ見れるよ /

*ゲームの手順
ゲー ムモード が めA

GAME MODEセレクト画面で、リー
せλ モードえ 内 お

ク戦MODEを選び、 @ボタンを押そう。

いよいよリーグ戦の始まり。

し あい.いす今

‘ 試合回数
L あい'..ー L .ぃ

10試合中、 5試合までの結
か :1，1 1: l'"いの

果が表示され、 6試合自力、
ω ・tA，け批

らは、対戦表が新しくなる。



'" 電'Aモード た日ぜA 1)z令"令じ っ.
1)ーヲ戦MODEは、まず対戦表ガ表示される。 '!J<
L ，除、 . ふいて ラa今じ お

に試合の相手チームガ表示される。 @ボタンを押すと
し あい"じ けAとういの

試合の始まりだ。健闘を祈る!!

*試合結果について
L ~‘・ Ji UA仁'

試合ガ終わるごとに 、本白

の結果H ガ表去される。 1)一
せA せいぜ.

ヲ戦の成績で順位ガ決まり、

お 善ガ10畠告を援ヲすると、T
1)-ワガ終わることになる。

リーグ戦の成績データは、
ゲーム 勺づ

GAMEプレイを続けるかぎり、

量っていく。善はいくつのリ

ークで何回優勝できるかな!9

合能力設定について

このゲームは能力設定機能を庖載しているので、試

告総子ごとに、善のチームの径百万益止していくぞ。
L ~いか IIf; ~). 

試合|こ勝てば、ボーナスポイントガ与えられ、君の

14 



チームガパワ一戸ッブをしていけるんだ。ポイントを
つよ のう'11: キ マ タ 今シ ニ シグ ドリプル

強くし芝い能力 <KICK. RUNNING . DRIBBLE. 
.. f ヲ z ンス ラ

DEFENCE . LUCK>のいずれかにプラスすると、

チーム能力ガ戸ツプするよ11

+コント口-)レボタンの :(主予?で、訟をしたい選
出にカーソルを合わせ、また.....(左右〉てポイントを謁

節する。ボーナスポイントガ01こなっ芝ところで、 @
お け 巧 てい

ボタンを押すと決定される。

キック(蹴る力)

ランニング(走る力)

ドリプル(ボールを縫克する完)
デイフヱンス(等信元)

ラック(チャンスに強くなる)
A と f.吻も はか をード ! • でA

リーグ戦の途中で、{也のMODEに切り換えだり電
セ ープ

源を切るときは、必ずデータを SAVEしておこう。
コー，テ 4 ユ

ゲームを続けるときは、CONTINUEにしよう。

茨に込めるとき|こるρ;M在を選べl式 デ タガ議さ

れているから、リーク議孟出からスタートできるよ/

15 
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DISK VS 
ヂ f ス?

DISK/I EXCITING MODE 
このEXClTINGMODEは、君のDISKと友達の

るきで
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しかも、試合の

*ゲームの手順

画面の指示にしたガって、
と"f;_r. -J' f スヲ のA 当え

友達のDISKを、 B画を上
，~ 

にして入れ、ロード後、君

のDISKのB面を上にして

入れよう。ロードガ終了し q 
Lあいかい L

だら試合開始。
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川面
]

匡副画
とι1:'::， た η どう じ

友達と2人同時プレイで

対決。 +コントロルボタ
たいせん

ンでカソルを、、対戦11 に
あ お

合わせ、 @ボタンを押すと

ゲームガ始まるぞ。 HOT
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な試合を期待している//
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*コートの説明

ンターサークル

J¥ーフウェイライン

タッチライン

P.Kマーク

ペナルティーエリア

ゴ-Jレエリア

ゴールライン

コーナーエリア 19



( 善が-4へ出口しまった
ボールI幸、敵めもめにf'i~

20 

タッチラインから外ヘ出して

しまっ芝ら、そのラインから敵

のスローイン(手で盛げる〉で

ボールをコートに入れ、プレイ

ガ再開される。
てき そと

敵のゴールラインから外ヘ出

してしまつだら、ゴール工リ戸

からの敵のキッつで、プレイガ

再開されるよ。

まだ、差サイドのゴールライ

ンから外ヘ出してしまったとき
てき はじ

は、敵のコーナーキッワで始ま

る。



.， 

~ 

、

、

もし、命運にボールをコートの芥ヘ出しだときは、

これらの逆のプレイができるぞ。

( 
カか、4烏5ゲ-(Aが始ま~ / 

コr-)レガ決まり、得点ガ入ると、センターサーワル

から、点を入れられだチームのボールキックでゲーム

ガ再開される。

21 
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しあいじ内人公い l，、
もしも、試合時間内で勝

敗ガ決まらないときは、 p.
ケせA

K戦(ペナルティーマーク

からのキック〉で決着をつ

けることになる。君と
てき

敵のチームから、それ

ぞれ5人の代表選手が順番にゴー

ルヘシユー卜していき、入った点

で、勝敗を決める

わけだ、。

司

司

ー
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*P'K戦は3D画面で楽しめるよ。
H"い

2人でゲームをしている場合は、
f ャーがれ

1 PLAYERl則からシユートをする。そのとき、 2
プレ f ヤ

PLAYERはゴールキ-Jiーとなってシユートをふせ

ぐんだ。

プレ f ャ ー の ニ す今

① 1 PLAYE円の残りキック数 川側
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女シュートの仕方

+コントロールボタンでシユー卜する万向を決める

んだ。舟さずにシユー卜するとゴルの車ん倍に奈ぷ
..と

ぞ。 @ボタンを押すとキッつだ。キックの後も+コン

トロールボタンで多少のコントロールができる。

‘白砂

*ゴーJlノキーパーの議作の仕活
まで動けないん定。

あいて

相手ガキッつし
か1.. 司

た瞬間から、

+コントロール
ボタンて儀作し、

ボ-)しめがけて飛ぶ/ <i 

24 
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⑨ 
③ 

①残り時間数 ②操作中の選手S③パスできる選手v

w ※得点はゴールガきまつだときと、ゲーム終了時に表

示される。

25 



ディスク力一ドは力セットよ

りもデリケート。窪毒事員を寺

之れだせ昆!費支要務Etト'JJ
ほしい注意事項貼 iゼ7ノ

-..1ー、-・‘n，
回/、

δ。ってやらないと、こわれてしま

うぞ/

ディスクカードは大切に取り扱おう
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レ

、

-ディスクカードは、齢ゃ暑さに fat 
はとっても弱い。定から、 嵐這しの 修~-. ~

可r1' 1: Ll 11 tJ'A I • ， 
よい涼しい場所に保管するようにし

~、h ょう/
¥.-.. ;， .司 たいて.

vjtム ・ホコリはディスク力一ドの大型

、 なんだ。ゴミゴミしたところは大

Y.。キライ/ ま芝、単語白話の皇る
しょ 釘

場所にも置かないようにしよう0

.盛岩を道づけると、データガ為

えちゃうぞ。盛岩定けじゃなく、

テレビ、ラジオなどにも盛治ガあ

Vるから、近づけないように気をつ

お ふけよう y でごギzy;
・折りまげ疋り、踏んづけ疋 i総 r7:
りするのは、 もってのほか。\定，q~
いつもプラスチックのケース ーー ー

の中に入れておこう/
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ディスクシステムが r-."由

主婦に作動しなくなったときには 吃主~:
ディスクシステムガ主総に作晶しないときには、品苗に義民を免らせる

エラーメッセージガ崇去されるよ。キミのディスクシステムで工ラーガ

』定ら、予の袈を基善にして融通を樋べよう /

エラーメッセージ 調駒品n語と極若草達制蹴
6E16RkR 色色T

01 
ディスクカード白ガしち、もゃうん1と虚セセッツトされていない.
力ードを愈り トし怠おそう。

BEA内T角TERY 
02 

ディスクドラ急イブ務のし量産ガ点とを丞色員以手に思って
いる。髭量 を いもの しよう。

ERR.03 
ディスク力ードのツメガ折れている。ほかの刀

ードを使うか、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 
違'"つ疋メー力ーのディスワカードガセットされ

ている。力 ドをよく権力めよう。

三角白 05
違'"つだゲーム名a‘のディスワカードガセットされ

ている。力ードのゲーム告を誰かめよう。

ERR.06 
違つ疋バージョンのディスクカードガセットさ

れている。力一ドをよく誰かめよう。

A9R 8lb在 ディスク力一ドの表と議ガ謡にセットされてい

ERR.07 る。

ERR.08 
違'.'つ疋順，.‘U番Aのディスクカー雀ドガセットされてい

る。力ードモセット守る巌 を後ガめよう。

ERR.20- 主のを負ち韮で見ぁ畠直できな完売いと完き治は議、ディスク刀ー | 
ド つ定 力、 へ しよう。

〆

ぜ

t.J 



L緊急予告/コナミのゲームが続々霊場
。第2弾/メタルギア
武装要塞アウターヘブンに潜入し、、メタルギア"を~療せよ/

i 第3弾/ワイワイワールド ー
Fそコナミ・ヒーロー総出演。愉快痛快、コナミマンの大冒険。 ~-

h定価各420円 以下続刊 -r
KONAMI 
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パロテ‘ィウス
1メガピット+scc搭載

必要RAM16Kバイト

2月下旬発売予定 予定価格5800円
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千561大阪府豊中市庄内宝町1丁目1-5 TEL. 06-334-0335f内
干060札幌市中央区北1条西5丁目2-9 TEL.011-232-3778(!'e) 
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[北海道地区〕札幌011(851)30∞ 〔関西地区〕大阪 06(334) 0399 
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