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このたびはコナミの「エキサイテインクベースボール」
か車 掌こと

をお買い上げいただきまして、誠にありガとうござい
毛主"'-"う T::1v布， "ヱ

ます。なお、ゲーム内容などについての電話でのあ問
，." いっさい こE 吃皆1ょう

い合せには、一切お答えできませんので、ご了承くだ

さい。
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苛に、ます準備。 ー

フ戸ミリ コンビュータ去俸
とdifM戸ダブ夕、ディスクド

ライフゆを差しく麗議して、

去誌のpdiljERをdkliこ
します。きちんと選議していれば、マ1)オとイージガ

畠いかけっこをする畠畠ガ曲てくるので、ディスクカ

ードのsT匂EAを主にセットします。とくに、義蓑

には量窪輩。

畠首がちゃんと白ないときは、もうこ長、最拙から

麗議を誰かめ、き

ちんとディスクカ

ドをセットして

ください。
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、、 NOW LOADING・J の

F 崇志のあと、若のような畠首が

由ます。でも、 S1もEAガE
になってないと由てきませんo

p タイトル歯首で若のようなモ

ードセレクト崇ホガ出たら、モ

ードをセレクトします。

F このゲームには5つのモードガ

あり、 sEピ色CTボタンーで差

び、 s子3chTボタンで決定し

， ます。
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ディスクドライブの集ランプガついているときは6
JYb Tボタンゃ法俸のRA主Tボタン、量鎗ス

イッチにさわらないでもうご虐、説萌暑をよく読み

ましよう。

， 
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このゲームでは、金げる-hっ.是る ・守るをすべて

コントローラーで藻作します。くわしい議ぃ芳は、あ
とのページでわかりやすく読萌しています。

+ボタン 華字の移動、銀撞、皇指是ゃ長民
華字の選鋲に謹います。

セレクトボタン プレイモードの蓬訣に撞います。

スタートボタン ゲームのスタート、タイムの量善
に使います。

Aボタン パツテインヲ、ピッチング、選議

などに使います。

Bボタン パント、痛墓、益基、けんせい録

のモード由り換えなどに僅います。

5 



E).、おもしろい。

会PENNANTM6白E
プレイヤーはプ口卓諜12援歯(AC戸白ALEIらu
EとBEずA L E dzfLJ E〉の市から、 1チームを選 ‘ 
びペナントレースに針。。そしてまず、そのチームガ
前議しているリークで握屈し、渓に自のリークで握屈
しだチームと知識して白去三をめざします。

最坊、プレーヤーのチームは前議1)ークの最予邑か
らスタートします。まず、 5邑のチームと3撞説。知
識箱まに蕗ち越せば4j主にj事主します。このように踊

.‘ 

{注を上げ、最終品|こ1mのチームに蕗ち越せばリーグ 4 

握崩です。リーク握屈を巣しだプレイヤーは、もうひ

とつのリーグ(プレイヤーが前議していないリーク〉

6 



の握巌チームと、、白去三"をかけて苅載します。

苅勤労去は、ォ畠25を得ない蕗てば白去ごとなりま

す。

・ゲームの手順

F ①タイトJレ畠首で、、PENNANT MODE"を差

びスタートさせると、コンテイニュー畠首ガ曲てきま

す。そして、 .'ボタンで、、NEW GAME"ガ "CO

NTINUE"を差び、 @ボタンを舟して決めますo

' 

F 

"NEW GAME"を選ぶと、皇坊の苅識から猶まり、

検 CONTI NUE"なら前にゲームガセーブされた由

点からスタートします。

7 



渓|こ12議箇から1チームを選訣します。 +ボタンで
撞び@ボタンで決是します。

畢

先発メンバー表示歯首でメンパーを金えるかどうか
決めます。

a 

いYE 8"を差ん定義25メン
パーチェンジ歯酋ガ曲ます。
まず、メンバーと副首を決め
ます。
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句，

くその 1)"MEMB E R"の中か

らチェンジしだいプレイヤ を

決めc+ボタンで、惨を合わす〉、

@ボタンを舟します。くその11)

僅ぇ選芋の革から毒量する選芋

を差び(惨を合わす〉、 @ボタン

を舟して長民していきます。くそ

のm)メンバーチェンジガ総?

すれば、盛ぇ華字峯の、POS

I T ION"に惨を合わせ@ボ

タンを舟すと発7です。

※AVGのついている差芋ガ轟

芋、 ERAの選芋ガ最字。

q 



渓cポジシヨンを決めます。 惨で的POS1"援の醤
ポジションを蓬びます。ポジションは蓬ん芝踊lこ4巻

から9巻まで決をされていきます。 c+ボタンで選鋲、

@ボタンで決を〉。

.. メンバーチェンジ画面

発契メンパガ会まると 周密の説明

畠苔簡色。

ー説苔ガ終わると福巣とi首
世ガ曲ます。
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POSI=ポジション

P=ピッチャー

C=キャッチャー

18=フョコースト
28=セカンド

38=サード

ss=ショート

LF=レフト
CF=センター

RF=ライト



ヵVSMOOE 
V このモードは2プレイ(2入品)で待ないますo 12銀歯

'"同一十一 ，い A ~__ 

の中から'Pしよ正YE R 1 I P L A'y E R 2 _Jガ、それ
ぞれオチームを差び 心』圃血ん

F 畠告をスタート。 、..，._司

，. 

-ゲームの李踊

①"vs MODE"を蓮びスタートさせると、チーム

セレクト歯首が畠ます。「pCA勺ERT」「pCXy 
E-R2_Jは、それぞれ筒じチームを蓮ぶことはできま

せん c+ボタンで差損、 @ボタンで、決を〉。
畢

②以手の操作とゲームの手順は"PENNANT
M ODE"のゲームの副首③@⑤と首じです。

11 



女PRd白hlzssMδ白E

君のオリジナルチームで、日本一をめざせ。

'198X壁雲、ブロ昏韻葬は

薪しい最簡を克せ芝。嘉義

してい疋2リーグがひとつ
に続二。そして、最在12議

薗に茄ぇ、薪しく 1殻歯を

語笠することになっ疋。薪

諜歯の長橋は釜邑ガら差ば

れ疋20チム。暑のチーム

もこの革のひとつ。

まず、他のノンプロチーム

(釜19チム〉のすべてに3

属ずつし、プ口議箇になる

こと。そして、ペナントレ

ースに萎晶、白法このチー

12 
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" 

F 

ムになること。さあ、舟出と踊の崩負だ。展示Uの長稀

は善のチームにほほえむだろうか」

・ゲームの手踊
.タイトル畠首で、、PR

OGRESS MODE" 

を蓬びスタートさせると

コンテイニュー畠畠ガ曲て

きます。

COん午Th-UEを匙'3iと、2dのようになります。

すべてのノンプロチームに、それそ・れ3崩してなじ1

義Zt.からスタートします。

すべてのノンプロチームに、それぞれ3崩している

蕩益、「ノンプロと苅畿」か「プ口と苅畿」の選訣ガでき

ます。

「ブ口と知識」を選ぶとペナントレースヘ新日できます。

(踊邑は、セーブしだ危員から婚まります〉。

13 



議そうな名前ゃ、かっ
こいい名前を警えて、

由労のお完にえりのチ
ームネムを長めまし

ょう。
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②NEWGAMEでオリジナルチームの名前量義歯畠
V ガ由ます。ここでは、員議しているところへ+ボタン

ー

~ 

『

で支宇を差び@ボタンて・矢先。まだ、選芋のきき読や
長芋のフォームも量議していきます。矢先しだら"0

K"Iこ惨を合わせ@ボタンを舟し、茨の差芋の差益へ。

• 
すべての量議ガ終わると

勺~

次に、、、NEXT" "PLA 

Y BA L L"のどちらか
を差びます c+ボタンで差
び@ボタンで渓を〉。
"N E X T"を差んだ蕩苔

ヘ蓬みます。
、、PLAY BALL"を

選んだ義益 @へ蓬みます。

15 



N向f!H

IA: 主 主?っ

~ 

亡ヨ
IE・
1轟

.=名前を量議しだ踊畠
・=謹芋の名前

回

囚

包

・=醤1iラメーターのイラスト
(21 iターンで動く〉

・=醤パラメーターの揺柑
8T=パッテインク7.i
DF=守品売 RN=差出
8T=スタミナ
PC=ピッチンク出

ロ
石崎、

回

・=量芋ガPITCHER(ピッチャー〉
ガFIELDER(島宇〉

・=華字4人あたりの拍車最盛
これを5つのパラメーターにふり会ける。

16 
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オリジナルチーム訟是白首ガ

' 白てきます。ここで川 E8" 

"NO"を選説。

"y E 8"を蓬んだ蕩苔最先訟

を畠畠ガ白ぎす。ここで醤選手

のパラメーターを設註。

まず@ボタンを舟すと、イラ

ストガ動きます。そこへ、ポイ

ントを夫元。このようにして、

与えられたポイントを醤パラ

v メーターに撮り会けていき

ます。昂載の掠り会けガ

森わると、 ③ボタンで茨

の選芋の訟をに孟めます。
F 

※員薮は+ボタンの主蔀を舟せば出量、手蔀を舟せば
議員します。

F 17 



※員薮は援芋ガ10ポイント、岳芋ガ6ポイントですo

"NO"を選んだ蕩答 チームの持震をどれ|こするかと

いうメッセージガ由ます。 4つの笥から差びますc+
ボタンで差鋲、@ボタンで決定〉

畢 吋

19チームの暗から知識箱主を蓬びます。

畢

苅畿チームガ来まれば発鼓 .議最チームのデーター

を負るかどうかを会めます。

18 

治センコウチームノデーターヲミルH

、、コウコウチームノデーターヲミルH

を蓬んだ亀谷チームのデーター

ガ表示されます。 +ボタンの

下蔀を舟すと茨のデータ

ー畠首ガ鏡れ、主蔀を

舟すと箭のデーター

歯誌にもどります。



@ボタンを舟すと最坊の畠酋ガ品ますo
v 

@=チーム名

。
=ず日2'k'スモ;;:ピで

しだ順番の

芋告

(宇品)=損在〈その烏員)での
醤パラメーターのポ
イント数

(主fil)=醤パラメーター
に?にる主*畠

⑨= B T(li'yテインク7:I)
D F(守品売〉

恥 R U N(差出〉
ST(スタミナ〉

PC(ピッチンク1J)

@=最芋のデーターの轄
... Id:、 PITCHER

轟芋のデーターの蒔は
FIELDER 

..主主.山お 1 

2~占lillI!!IF.l"ii!;W._
町ーま2pc-t; ゲ | 

。H芸:::室町お l 
向..室町i.

19 



⑦、、ツギ二ススムHを蓬んで発案メンバー装宗畠詣でメ

ンパーを金えるかどうか決めます。このあとのゲーム 喝

の主踊Id:P E自ナ同hN T h/1ぢ6Eの@と筒じです。

ーいよいよノンプロチームと苅識です。

畢

チームの差芋はゲームに蕗っていくことでパラメー

タ ガ戸ツプし、能汚ガ

主っていきます。パラメ

ーターはチームのデータ

として、説室径ディス 4 

クに量議されます。

20 
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、v

、.

ヤ

、伊

すべてのノンプロチームlこ3属すると、いよいよペ

ナントレースヘ美夫。
まず、先発メンバーを設是するかどうかを決めます。

議作lrPE1JUA N T M613r'ゲームの争捕@と

筒じです。さあ、説告簡治です。

21 
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22 

このモードは、白会のオ

リジナルチームと量定ち

のオリジナルチームの苅

説、つまりディスクとデ

ィスクの知識ガ薬しめま

す。 ‘
ディスクを2桜生局して

プレイします。最坊にデ

ィスクを久れ定文ガ莞設、

穫にえれだ欠ガ醤授とな

ります。ゲームは4畠苔、

プレイヤーガやめない鰻

り、説けて荷嵩苔でもO

Kです。



-ゲームの手順
v ・タイトル歯畠で、、EXでサ|イヤ[おG MdEドE"を蓬

び、指去に挺つて;莞主i鼓dチ一ム(P【rL;
スクを久れ、 @ボタンを舟します。そして、 pC1V 
ER1のディスクを最り白し、議長チーム(PE1V
E R 2)のディスつをえれ、 @ボタンを舟します。

' ，... .茨に発完メンIi一翼長歯詰で、醤チームの発発メン

、.

ヤ

、v

パーを金えるかどうか決めます。操作は "PENN主
訂T MdbドE"ゲームのま)11員9と筒じです。

晶2S総ヲ盛、立苔匙桑ガ由ると茨に掲示に挺ぃ醤デ
ィスつをえれ、 @ボタンを舟しデータ一夫元をちない
ます。

23 



女T片瓦bEMd己E
長だちのオリジナルチ ムの選挙の革から、由労のチ ‘ 

ームの動出となる差芋を益信できるのがTAXb E 

M6EfEです。
句

司

司

24 
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-

同p
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、v

.ゲ一ムの李巌
①タイトル畠酋ででで、代、机吋、γTHλトDE ME芯)0E"を蓮び、発

鼓チ一ム(PErL; 
u ト 一一

ツトし、 @ボタンを押します。 PJムνER1のデー

ターが読みとられます。

4脹

②縦チーム(pfkhJつうあデ〉主党①と筒じ

ように操作。データーガ設 とられま手。

畢

③「センコウチームノデーターヲミル」「コウコウチー

ムノデーターヲミル.Jrトレ一円fA)レ」φ革から員首を

+ボタンで差び、 @ボタンで~走しま号。

' 

25 



.rチームノデーターヲミル」を畠3iとチームのデータ

ーガ表示されます。チームのデーター援は釜蔀でァ畠益。

操作Iel:"P R 0 G R E S S M 0 0 E 11ゲームの剥員@と

筒じです。 @ボタンを舟す。と@の白首にもどります。

ーIrトレードスル」を鐘ぷとトレード畠首になります。

チームデーター援に曲てくる巻曇ガ袈去されているの

で、 +ボタンでトレードする選芋を蓬び@ボタンで決

是します(発援チーム、議長チームどちらも筒じことを

する〉。

26 
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ヤ

ト

r 

... 

トレードする選芋を決めると、メッセージガ白され、

@ボタンを舟すとトレード。 ⑤ボタンを舟すと、トレ

ドはキャンセルされ、者ぴ・にもどります。トレー

ドはォ苅10 30AまでOK。

ー・"EXCITING MODE"ゲームの主踊@と筒
じ操作でデーターを矢先します。

27 



• 
IA) hLZ:77 ..  

.:，:::1::1，:，:':1::;: . 圃園圃圃 .・
- u似aiIi!!ームー.
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• 
-チ=告

得点
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ヤ

-タイム畠答申s千2fhT 

ボタンでタイム

(ポーズ〉をかける

ことができます。

※長芋ガ侵諜フォ

ームに?にる前にか

ぎります。

h ・iセ打タイムをかけて鼠

挙翻の@ボタンを

舟します。装去が

F 
白疋ら+ボタンで

fJ暑を蓬び@ボタ

ンで決定します。

司画面扇画面

園函圃・圃.亘iIMI!Il四

顧霊園

・リリーフ タイムをかけて寺蒔闘の@ボタンを舟しま

す。袈ホガ白疋ら+ボタンでリリーフピッ

チヤ を蓬び@ボタンで決をします。

29 



• 
-ピッチング
.ピ、ジチヤーの邑童
+ボタンでピッチャーのプレート
の邑壷(差 .若〉を決めます。

-議のスピード
+ボタンで差訳、
@ボタンで決定。

・+c主蔀〉 蓮諜・+c下部〉 スローボール
・+舟さない出量録

30 
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け
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せ

ツ

タ

ト

O

ず

り

指

ん

タ

ボ

ン

ま

き

を

'
け

・
+
コ

-パッテインク

+ボタンで選説、@ボタンでスウインク。

・+の主議め古ち
・+の常駐め古ち
・+のをバッターがをへ起動
・+の若バッターガ若へ起動
・+舟さない車ん沿うち
(@ボタンだけを押す〉

32 



-パント

ド +ボタンの操作はパッテインクと筒じです。 @ボタン

を舟すとパントガできます。だ定し、相手長芋ガうな

づいだ径に⑤ボタンを舟してく芝さい。

「 ・進撃とタッチ戸ツプ

主主のランナーを進基させ

院 るには、 +ボタンで撃を指

をして@ボタンを舟します。

38+18 
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⑤

0

・M

盗

の

て手

に

す

.晶皇
』 是暑は古語別うっ疋櫨酋に茨の墓へ進基しますガ、合

暑を長し疋い場告は長り疋い草を+ボタンで指示し、

⑤ボタンを舟しぎす。

|※ゲームの登場人物や団体名は、実際の人物や球団とは関係ありません b3



おきたい

ディスクカードは力セットより

もデリケート、窪議事員を寺ら

ないと、こわれてしまいます。

-テイスクカードは矢面に取り緩いましょう。

34 

ディスク力一ドの急から負える

築造の盛完フィルム蔀益には、

福知に謡などで、旨選曲れない

でください。それから、その部

益を是しだり、信つけだりしな

いように気をつけましよう。



-ディスク力一ドは温先ゃ醤さには

とても弱いので、箇通しのよい姦し

v い場前で操馨してください。

。J \.，~ -~ J:' 
おご ム 叶 ・ホコリはディス2カードの浦で
ι/'一、.. ‘_.... t.:'， f;，¥、

L主主垂直、、、。 す。ゴミゴミした所は大キライ。
ア苅iiL，"'~': '，，， 託、蹴倒の当説的こも童

かないでください0

.極右を近づけると、データーが

，. 
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h
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~つ
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け

ほ
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ま
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の
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。
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司V
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ディスクシステムが

主婚に作画しなくなったときは
ディスクシステムガIE常|こ作動し毛よし、とき!こは 直面I~翼秋を定らゼる
工ラーメッセージガ表示されるよ。キミのディスクシステムで工 J一

白疋ら、米の義を参きにして康因を絹べよう/

エラーメッセージ 偽醤とij処湯量

5E16員3長註03f アイスワ力 ドガちゃんとセットされてい広い。
力ードを取り出し、もうq度セットし怠おそう。

議5i ディスクドフイブの量産のガ魚と金養色畿以i'に怠って
いる。佳品自治を~しいも しよう。

首長回 ディスクカードのツメガ折れている。ほかの力
ードを益うか、ツメのところにテープをはる。

首長ω 遭っ疋メ一刀ーの7イスクカードガセットされ

ている。力一ドをよく像力めよう。

首長缶 議っ疋ゲーム色のディスクカードガセットされ

ている。力一ドのゲム急を縫かめよう。

ER両06 益ったパ ジョンのディスつ力ードガセットさ
れている。力ードをよく栓かめよう。

A首8RR一50lb7 生 ディスワカードの表と轟ガ益にセットされてい
る。

首長08 溢った傾きのディスクカードガセットされてい

る。力ードをセットする崩告を推力めよう。

EA員20- 主の活益で処歯でき芯いときは、ディスク力

ドを寅ったお告か、遅発見へ給骸しよう。
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P77語対
ドラゴンスクロールの

新たな冒険の世界かi

舎はじまる

キミは封じ込められた

謎が解けるか一一!?

ドラゴンスクロールに引き市売き、

コナミザームブツクシリースが

続 々登場。乞 Iご期待。

1988年1月発売予価420円

コナミ出版
TEし03-221-723Ifft





史上初、プレイ
ャーが喜・怒・哀・楽の感情をもった/

ウシャス
MS'f..2対応1M力セット

58∞円 絶賛発売中 /

‘魔城伝設シリーズ#3伶におよぶ

限定守?されようとしている。
キミか、主人公た//

- 北海薗鎗IKJ札曜日11邸1耳剛

MSX2対応2Mカセット

12河中旬発売予定 5980円
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