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おはなし
おお あい〈に ぴへいわ 〈に

大いなる愛の由、美主平和の白アルスye
ひとびと えいえん こうふ〈 かみ ぜったいてき

一。人々は朱遠の幸福主、神の絶対的な
もから しん l-1' t~ l. 

カ左?きじ静かにくらしていた。その昔、
まかいもん めらわ かみがみ

魔界の門より現れたスカル主、神々乞
あいだ はげ たたか

の閣で激しい戦いがくりひろげられ
ひとびと きお〈 とお

たこ主ぎえ、人々の記1)定から遠 ・

のきつつあった。



たしかにスカjしは、デビルズ
ふういん けつ

ゲートに封印ずれた。だが決して
ぜつめつ わけ

γ!成した訳でI~t~かった。 そして主う
l かれ にんげんたち ふくLゅう ねん

tlぅ彼らの人間違への短磐の念I~、ある
おまJ ちがら ひらは守 もんかぎ

7!.ð" t~カ主目って、聞く筈のない門の鍵左
いづしゅん うくだ ひき

-疎にして打ち砕いた。 そして4~のスカ jし
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フ戸ミリーコンビュータ本体
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位
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ド
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ぴだりした がめん で

すると在下のタイトル画面ガ出てくるので、ディスク
ザイドエー うえ

ドライブにディスクカードのSIDEAを上にしてセツ

トしよう。

うまくいかな
ぜつぞ〈

いときは接続
か〈にん

を碓認してね。
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歯笛の指示に淀ぃ三fAhTボタンを舟すとゲーム画
面に進めるぞ。

もしうまく起動しないと

きには32ページの一覧表
で験歯を謡べて、それに
信じだ通量をしてね。
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さあ¥ゲームをはじめよう
がめんひょうじ ぷぷん せつめい

画面表示部分の説明

ドルイドのライフ

ゴ-レムのライフ

デストロイ

〈倒しだ敵の数)

ゴーレムのコントロール
(P14~P15を製員)

・・E

-コンテイニューは3固までできます0

・セーブはありません
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Vコ川一刊誌ぃ芳 l
や Bレイドのコントロール(0ボタン〉
イテムのセレクト(やボタン〉

けってい

レムのコントロール決定
(セレクトボタン〉
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4ぶム一アイ戸

こ前ゲームl在、変則2P(ザーム中I~1 Pから2PIこ切り換え

ガ可能)。持こで、 IIコ心トロー号ーめ使い方だ//
ゴーレムのコントロールl 11コントローラー・ 9・r 1I'f: 

の使い方
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神殿に入り込んだスカルを倒せグ
しんでん ちじよう かい ちか

・戸ルスターの神殿は、地上T階、地下

ア階かS¥tdっています。
・デビルズr:X-トから飛びだし

たちI ¥ せきぞう やど

ス力ル潤!九 問 中七〆
5.7・8ぬ密警ヲロノこし1

倒しながら臨 時 U
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・フロ戸8のス邸，Jil議鐸すと、いよ
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の正体を現しま哉よ息・l様々な戸イテ

ムで、スカルに挑戦じて下さい。
か〈 いどう かいだん っか お二

・各フ口戸への移動は、階段を使って行

12 ないます。
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開園側置.

ドルイドの下僕。

敵に体当疋りして、ド

ルイドを守る。 1Pの
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ドルイド!こ襲いかかる敵キャラ達グ
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⑨を0で主干させて、
お

Aボタンを押せば、戸

イテムがとれます。

いらない蒔はBボタンで能襟します。
ヂょう グウノ υaうじ と~ えら

・図の様に、DOWNの表示がある時は、それを選んでA
アップ えら

ボタンを押せば、ウインドーガかわります。 UPを選

べば、前のウインドーにもどります。

.鼠挙Id:Aボタンで 圏 四 国 を、 Bボタンで
園園口図副長信することガできます。

A戸イテム 08戸イテム
かいすうぜいげん かいすうぜいずん

回費支制限がある。 回数制限がない。

使用すると減っていく。 古っている問中期力ガある。
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I'子育子百

ウォーター

3f2シ I LA戸イァム
叢を脅ける篇の鍾ガ

キー I 1っふえる。
立造蒔筒、白努の
先輩を治す。

ゴーレムmE
13¥える。

全品笛滅主さのせ厳を、ケイオス |る。
121 
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同すると?個分減る。

主全の話桑プラス議
て$っ

が敵を突きぬける。

炎、京、蓄を3居住
局すると11自会〉歳る。

主記の話桑プラス舗
が敵を突きぬける。
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難易長ガ主援する。
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AYイテム、BJコイテムの
かた しようぼう

セレクトのし方と使用法

Aアイテム 駐韓路 運軍国
-スタートボタンでポーズをかけて、 Aボタンで

いRボタンで、図掴ロ図 を蓬ひます。
ポーズを解除し、 A、Bそれぞれのボタンで、

しよう 〈だ

それぞれの戸イテムを使用して下さい。

は敵によって使いわけて下さい。〉

B戸イテム!ふ普段J二 1 1 

.8戸イテム13室告をあげ定時に+で謹んで、
Aボタンを押せばとることができます。

戸イテムを~換し疋い時は<>でB戸イテムの
うえ す うえも

26 Jこにあるマを措てだい戸イテムの上に持ってい



き、+で、室議ウインドーの⑨を、ほしいヲイテム

のところに持っていって、Aボタンを押します。
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-ホコリはディスクカードの失厳

なのだ。いつもプラスチックのケ

ースの中|こ入れておくように/

純 白道づけると、データ捕 、 .:-ft*
えちゃうぞ。テレビ、 ラジオなど~7守fF\:'''I'

も盛芳ガあるから、道づけないよ・ ー 乞1d9l.‘
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γ一一一一
ディスクドライブの赤ランプがついている時は、EJECT

ボタンや本体のRESETボタン、電濠スイッチ巳手を蝕

t 問ダメ・ m クシス竺ザ語もよく恥う'_j
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さ作

ディスクシステムガ主婦に朱溢しないときには、歯益に呉掃を宛らせる

工ラーメッセージガ裟示されるんだ。差のディスクシステムでエラーガ

出だら、 上手の裟を主主主ilこして鼠歯を泊べよう/
工フーメッセージ 前醤と指処活基

DISI< SET ディスク取カードガちゃんとセットされていな{，¥o I 
ERR.01 力 ドを り畠し、もうオ虐セットしなおそう。

8ATTERY ディスクドライぎブがのし電守a‘庄.勺ガ規.定益ぜい値鎚以い下かに怠って l 

ERR.02 いる。益通念 いものと しよう。

ERR.03 
ディスフカードのツメガ折加れている。ほガの力

ードを使う刀、ツメのところにテブをはる。

ER・R.04 遭っ定メーカーのディ議スフカードガセットされ

ている。刀ードをよく かめよう。

ERR.05 
遭っ芝ゲーム名のディスフ力ードガセットされ

ている。カードのゲーム告を誰かめよう。

ER・R.06
遭O，_っ芝11ージョンのディスクカードガセットさ

れている。力ードをよ〈益力めよう。

瓦.ちSiDE ディスフカードの表と聾ガ逆にセッ卜されてい

ERR.07 る。

ERR.08 
遭%がっ定願'"書"'のディスフカ厳ー巻ドガセットされてい

る。力ードをセットする を健か必ょう。

ERR.20- フpミコン本俸とば売デい元・ィ"'スクシステム、カードを
負っ芝お話力、実 へ、泊厳しよう。32 
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