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句 まずはじめlg、ディスク力一問 、'"""，P
ついている古いシ:ルをきれいに 。何ド\~ろ
はがしましよう。重ねてシールを ~\'l..• Yえ羊ゲ

はると故障の原因になります。 に~

(⑧ 2舌いシールをはがしたらし副lこつ

524dtν， いているててスフカ-F用シール

私偽R民 舎のSIDEFとSIDE号をよく
-， _I~ 確かめて、決められ定位置にきち

んとはりましよう。

3シールガずれたり、はガ 俗、白
れやすくなっていないか、もう二金誰かめて d:ぽ!.J
ください。 特にシールの白揺はていねいに掃 ~
えてく定さい。 介Jさ戸JGtp呼
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ひと ざと守吉右 』 ば

非常lこ大き怠危険ガとも怠うため、彼は人里腫れた窃

所で、ひとりで研究を続けていたのである。

マイケルのもと!こは局にニ也、論説のレポートガ送

られてきた.マイケルは邑面通ずそのレポートを品川

Z瓜定。それ巳よると量註のジン・力方スの掛援は、
t! ..ぃニ令 唱_，うかJ..t，.叶

物理由趨空間開勾零こと!と成型し、ミ タ空間中で

φ主知ヘの量言語を調査していたよ舎である。

マイケルは単身兄の研究所ヘ向 :だ。兄の家でもあ

る掛挺飾品ひっそりと静まりかえり、 H1からは忽

巴も内部?在存してい怠いかのようであづ定。



。





ゲームを始める闘に準備しよう

1.まずファミリーコンビュータ一本体とRAMアダブ

タ一、ディスクドライブを正しく持続し、本体を

ONにする。すると次のページのタイトル画面ガ出

てくるので、ディスクドライブにディスクカードの

SIDEAを土にしてセットして下さい。うまくいか

ないときは、もう一度接続を確認して下さい。(写

要①)

2.次のページ②の、NOWLOADING. .....11という画

面ガ出だあと、しばらくするとディスクシステムの

作動中の赤いランプガ点滅し、ディスクの内容が読み

取られます。すぐあと|こ③の画面ガ下から出てきま弘

3.しばらくするとタイトル画面ガ表示されます。(写真

④)このときもし、A、BSIDE ERR. 07"という表

示ガ白だら SIDEA、Bをもうこ産よく縫議して差

しくセットして下さい。うまくいくと写真④のよう
がのA カS 的人 しじどう

なタイトル画面ガでてきます。画面の指示通りに

。



~一一一一一一一ー

軍すむと退去いよい
よモードセレつト

③ 

@ 



一一一一ー「

制着の名前識的 轡

タイトル画酋で匡E豆Eボタンを舟すと、rNOW

LOADING.Jの表示のあと、モードセレフト画面が出

ます。ここではプレイヤーの名前を3人まて。ディスク
とう ~ <

に登録できます。(だだしゲームオーバーのときに必ず

SAVEを実行しておいてね)。登録しておくと、電源を

切っても、各面の状態をそのまま保存しておくことが

できます。

・名前の登録方法
"にA .. 

①まず+ボタンの上下で、 3人のうち空いているマイ

ケルを選びます。(写真①)

②そしてモードセレフト画面で、@ボタンを押すと写

真①のように選択のためのウインドウガ聞きます。

③+ボタンの上下を使って矢印をrNAME.Jのところ

にもっていき、 ④ボタンを押します。(写真②)

④アJレファベットを+ボタンで選んて@ ボタンを押しま弘

(写真③)
え:， 1i ~ 1; 

⑤最後lこrEND.Jを選んで@ボタンを押して下さい。。



-訂正するときは、

。名前量読の這出で支字を訂註したいときは一一一

①名前の欄の黒い償俸を@ボタンを押して訂正したい

支宇の予まで移動し、

②戸ルファベット桶の尖Eoを、 +ボタンで告主する支

字まで移動。

③名前量議と局長に@ボタンを舟すと、名前はfiIEで

きます。

o登録した名前を抹消したいときは

モードセレフト画酋で、量掠ウインドつを崩き、。



rKIしし」を選んて¥@ボタンを押します。そのあと

本当に抹消するかどうかを聞いてきますので、抹消

するときには@ボタンを、やめるときは⑤ボタンを

押します。

oマイケルのもっているアイテムをみるには 一一一一

ゲームオ-I'iーに後SAVEをして、あとでマイケ

ルガどういう戸イテムをとつだのかをみだいときは、

モードセレフト画面で選択ウインドつを聞き、rlT-

EMJを選択することでみることができます。

写真③

⑪ 



さ窃ゲーム@はじまりです

モードセレフト画面で名前を登録したら、いよいよ

ゲームの始まりです。選択ウインドウでrGAME.Jを
選択し、 @ボタンを押して下さい。 rNOWLOAO-
ING.Jのあと rSETSIOE B.Jガでます。そうし

たらカードを SIOEBを上にセットしなおして

ください。しばらくすると画面ガ変わり、いよいよ

rOr. CHAOS.Jの始まりです。
oもしもゲームオー/'i-Iこ怠ってしまつだら一一一一一

ゲーム中、何回も敵の攻撃を受けると、マイケルの

LlFEは減っていき、 01こなるとマイケルは死んでし

まいます。こんな事態になるのは、絶対に避けるよう

にしましよう。でも、もしこんなことになってしまっ

疋ときは、次のページの写真のような画面ガでます。

このとき、rCONTINUE.Jを押せば、すぐにスタート

場所、(廊下画の入口)から挑戦しなおすことガできま

す。ひとまずやめるときは rSAVE.Jを押してゲーム

状態を保存しておきましよう。
@ 



0ゲームを途中でやめたいとき

マイケルの体力ガまだ十分あるときlこやめだいとき

は、まず廊下画て¥匡主互RTIボタンを押し、ポーズ

をかけます。そのあと、匡ELE豆TIボタンと@ボタ

ン、そして@ボタンの3つボタンを同時に押して下さ

い。現在の状態ガ保存されます。
@ 



そしてマイケル肱屋叡@肉留にふみこんだ
あに す 〈

マイケルガ兄ジン・力オスを叙うには、いろいろな
υムっ '"令〈うの A

アイテムをみつけ、秘密の超空聞をみつけだし、そこ

にいる怪物だちを倒さねばなりません。まず初めにマ

イケルガやらねば怠らないのは、各部屋をくまなく援

すことです。

0画面上の表示について
しゃしJ，. fJ: "1.. うえ 耐耐え IfAぎい

下の写真にあるように、画面の」この部分には、現在

のマイケルの状態ガ示されています。いつもよく男て、
Ij 1..( 

マイケルの状態を把握しておくよう!こしましよう。

入手した武器の

@ 



コシトローラーの基本自画課倖

(このゲーム|引入品ですので田コントローラーは食品しません)

SELECTボタン

①廊下画、ワープ面での機能

④ボタン

ジャンプ・・・・・・......マイケルガジャンプします。

⑮ボタン

攻撃……… H ・H ・-選択しだ武器でE反撃します。

匡ELE豆TI.……武器を選択します。

C亘工亙亘TI.…-ポーズをかけます。

@ 



いど弓+ボタン... 一・ーマイケルの移動を行います。ドフフの
前で園を押すと室内面に移行します。しつ会いのA き のう

②室内面での機能
@ボタン

コマンド決定 …一選択しだコマンドを決定し実行しま
す。

Ji 
l: I ~ @ボタン ⑮ボタンを押しなガら+ボタンの上会 かげ

ぜAた 〈モード切り換え・・・下でコマンドを選択します。
れ

ゆぴ

⑤ボタンを押してい芯いときは、指“ どう "こ合 "し+ボタン-………ーマークの移動を行います。錨よりさ
いど弓

じ

らに移動しようとすると、向いてい
る方向ガ変わります。まだ⑧ボタン
を舟したときは、 王手でコマンドの
選択ガできます。

@ 



こ@ゲーム肱3つ@窃扇でつくられてい忌官

このゲームは大きくわけて3つの場面で構成されて

います。

1.廊下面

各部屋にはいるド戸ガ並13i廊下の画て"す。

屋穀全体は、地上3階、地

下一階でできています。

一階から二階へは階段があ

りますが、地下や三階!こ行

くためには、別のいきかだ

を援さ怠ければなりません。

部屋にはいるにはドアの

前で+ボタンの置を押して

下さい。

@ 



2室内菌

室内にはいった状態を示す画です。

室内は、東西南北の4つ
の画で芯りたっています。
室内に入ると、手のかだち

(アイコン)ガ表示され、+
ボタンでこのコフイコンを移
動させます。コフイコンを縞

まで移動させさらlこ移動させようとすると立っている
方向ガ変わります。成に@ボタンを押し怠ガら+ボタ
ンの上下でコマンドを選択し、@ボタンで実行します。
室内面には、攻撃用の武器や体力回復周の薬、ワー

プゾーンへの入ロガありますので、くまなく複してく
ださい。 たまに、開いたドア芯どからモンスターがと
ひ色すことがありますガ、このときマイケルは自動的
に廊下画に出され、そこで戦闘することに芯ります。
(一度戦闘状態にはいると、室内にはいることはできま
せん。)

@ 



3.ワープ画
しつ合いの1. •内 1. いりご九

いくつかの室内酉にはワープ画への入ロガかくされ
の1. -，今l:11 均 おお

ています。ワープ酉には、通常に比べ、はるかに多く
す めん

のモンスターが住みついています。ワープ百のモンス

ターは他の酉のモンスター

より、強力のものがたくさ

んいると思われます。

@ 



モシスターが窃らわれ涯、きて政~は<9~
ニう lf~ T)弓 かのA のA し kう

攻撃は廊下酉とワープ画でしかできません。使用し

たい鵡を厄ELECア|ボタンで議員して、⑧ボタン
今 I f ~ <三ゴ

で攻撃して下さい。

ワープゾーンの最後|こは、
お必かた とう"令

大型のモンスターが登場し
JU昔.・た

ます。この大型モンスター

は、通常のモンスターと異

なつだ方法で攻撃しなけれ
たお は あい

ぱ倒すことができ広い場合

もあります。

@ 
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留の招介

-ナイフ
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てつも

。

ら
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か

さ

!
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L
宇
都
ん
けリ

品
取

は

が
叩力

ル
川撃

ケ
リ攻

イマ
、一器武

;I -ピストル

r~撃力はナイフより大きく、遺

万から攻撃できる。ただし一発ず

つしか発射できない。

・マシンガン
ピストルよりさらに攻撃力ガ大

きく、連射できる。強力な武器だ

が弾の減少も早いので注意ガJ必要。

麗轟

IトH似~悲2出ω吋1忠点灼IおI
r向川絞骨 . 

白lI!lI仰

-手摺弾

投げるとしばらくして爆発し、

画面上の敵をすべて倒せる強力怠

武器。定だし効果のない敵もいる。
@ 
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oパイナミン(体力回復薬)

武器ではありませんガ、取ると

体力ガ回復します。赤青黄の3種
類ガあります。

@ 



戸イテむ紹介〈ワープ〉
、ハニ (j ;';J 

ドクターカオスの残してくれた秘密のマシンです。

いづれもワープ空間でのみ効果があります。

ツ
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-工戸一ヘルメツト

ワープ空間のうち、水中画で必

要、これがないとマイケルの生命

力は水中て"はどんどん減っていく。

・シールドスーツ

敵からの攻撃をやわらげてくれ

るスーツ。
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どうもうまくいか怠い人区
..にす〈

マイケルガ、事態を収姶し、兄ジン・カオスを毅う
~ 11J'A おおむの

ため|こは、竹のワープ空聞をみつけだし、 11の大物モ
た釘

ンスターを倒さねばなりません。ゆくてをさえぎるモ
カずれお

ンスターは紋多いことでしょう。そこでいくつか戸ド

パイスを。

①まず超空間センサーをさがす 、γロ.)
超空間センサーガないと、他の K'il;h 

し人 にゆ骨 、~、圃白ι ，、

ワープゾーンへは進入できません。 ヲ副甲子JJ
まずこれをさがしてから他のワー τ引トJ

:1かえ ・・・・・・・圃・ブ空聞をさガしましよう。

②はいれる場所は、ド戸だけでは

ない。
綱、 ゃ

ドア以外にも部屋をいききでき

る場所はあります。壁のむこうに
へ や ヘ 中 い どう

行くの|こは、部屋から部屋に移動

していきます。たま!こは壁をタタいてみましよう。
@ 
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籍軍
会をつけて最り議わないとディスフカード

はこわれてしまいます。注意事項を守って

PLAYを楽しもう/

定りしてもいけません。
あつ い !t t，. _、~ p_ 
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とにかく乱暴な扱いは大

嫌い。踏んづけだり絶対

にしないでね。必ずプラ

スチックのケースの中に

入れて保管してください。
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ディスクドライブの赤いランプガついている時、

E-JECTボタンや本体のRESETボタン、電

源スイッチに手を蝕れちゃダメ。ディスクシス

テムの説明書をよく読もう/

@ 



| おもしろ・げんきなGクラフ I 
聖・6診さ塁》優主主企議題言診

ただいま かいいん It しゅうちゅう

只念会員事集中2
一一一一めたん之トクするポ=カラジドー一一
ポ二力ユーザーのコミュニケーション・7ラフ:「ポニカラン

民主は、日会、全里を募集中/包回、話題の符号P戸新Zーム
情報など満載の会員マガジン「ポ二カランドJを中I~\Iこ、 楽しい

企画ガいっぱいのおもしろ・げんきなクラフです。

そのうえ、イベント大会や、
と〈てA

いき怠りプレゼント怠ど符興ガいっぱい f

Zりや、軍く入金し主主きやソンするぞ f

〆
・人会ちi量産局氏主-総・融(挙準)電総長献 のえ、場600崩

(二討のit(ニカランド端科)をそえて袖 の縦までお送りh
L \，崩発言のポニカランド手尚(~t 6 酋)説話いだしま弘

あて " ー

・宛 先 〒1 02 乗京急辛代白色九厳~~4-1-3白基ビルデインク3F
側ポニー ポニ力事業部ポ二カランド係
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ディスクシステムガ J ‘~L_ 
せ川けさ Eう ぐ/')

正常に作動しなくなったときには… LA..ム
ディスクシステムガ在世話に作Ibし1eI:いとき!こは、画益!こ臭併をぬらせる

エラーメッセージガ表示されるよ。善のディスクシステムでエラーが出

だら、半の裂を4喜善にして験国を樋べよう/

エラーメッセージ ぬ寄とゐ処15f量
OiSK SET ディスクカードガちゃんとセットさnてい"H、
EAR01 力 ドを愈りtIJレ、 もう1d量セットし主主おそう。

BAT・fリEーRY ディスクドライブの通産ガ魚金色IUtに怠って

ERA.02 いる。ii泡を娠しいものと語録しよう。

ERR.03 
ディスフカードのツメガ折~nている.1ま力の刀
ードを使ゅう力、 ツメのところにテープを1..る。

OiA04 
遭'.'っ疋メーカーのディスクカードガセットされ

ている。刀一ドをよくE健ト聖力めよう。

ERA.05 
逼ったゲームきのディスクカードガセットされ

ている。刀ードのゲームきを推力めよう。

E'‘RA.06 
遭仇がっだバージョンのディスクカードガセットさ

nている。力ードをよく縫刀めよう。

エAーE，ピBーER'-S・ioE ディスクカードの遍と握ガ詮巳せツトさnてい

R.07 る.

ERA.08 
遭'.'っ疋順.‘番ι"のディスク力ードガセットされてい

る。力 ドをセット曹る頑遂を権力めよう。

ERR20-
フpミコン本..障とディスフシステム、力ードを

負っ疋ぉ邑刀、先発発へiIi品しよう。



ゲーム内容、裏ワザ、かくしコマンドなどについて
でA れ とあ

の電話でのお問い合わせには、一切お答えて・きません

ので、ご7承下さい。

また、画面写真は改良のため予告なく変更すること
ガあります。

蕊⑮凶…榔
吋匝旭獄の師事醐F コ，ー，..)ーココビュー雪・コヲ圃ココ 目盛美霊の高岳で曹.

発行株式会社ポ二一

〒102東京都千代田区九段北4-1-3
ポ二力事業部。PONYINC. 
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ゲームデザイン・育限会社SRS
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TADASHI WATANABE 

YOSHIAKI SAKAGUCHI 

PQNII ICHINEN 




	2016_02_20_17_10_25-1
	2016_02_20_17_10_25-2
	2016_02_20_17_10_25-3
	2016_02_20_17_10_25-4
	2016_02_20_17_10_25-5
	2016_02_20_17_10_25-6
	2016_02_20_17_10_25-7
	2016_02_20_17_10_25-8
	2016_02_20_17_10_25-9
	2016_02_20_17_10_25-10
	2016_02_20_17_10_25-11
	2016_02_20_17_10_25-12
	2016_02_20_17_10_25-13
	2016_02_20_17_10_25-14
	2016_02_20_17_10_25-15
	2016_02_20_17_10_25-16
	2016_02_20_17_10_25-17
	2016_02_20_17_10_25-18
	2016_02_20_17_10_25-19
	2016_02_20_17_10_25-20
	2016_02_20_17_10_25-21
	2016_02_20_17_10_25-22
	2016_02_20_17_10_25-23
	2016_02_20_17_10_25-24
	2016_02_20_17_10_25-25
	2016_02_20_17_10_25-26
	2016_02_20_17_10_25-27
	2016_02_20_17_10_25-28
	2016_02_20_17_10_25-29
	2016_02_20_17_10_25-30
	2016_02_20_17_10_25-31
	2016_02_20_17_10_25-32
	2016_02_20_17_10_25-33
	2016_02_20_17_10_25-34
	2016_02_20_17_10_25-35
	2016_02_20_17_10_25-36

