


ディスクカードを書き損えたキミのだめの

じようす恕むール併協りかた

。 量
1 H封のzィスクカード
周の四角いシールを1

枚、きれいにはがします.

卑
3もう1訟のシールも筒
じようにきれいに怠れ

ば、完成です.
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・ シールI~ディスクライターでの・き換え周で習ので、 セット売りに

はついていまぜん.
U ぱ 1)¥' t.てρぃ... t:t:! 11 

・シールをディスクカードに貼る湯合は指定位置ヘ正しく陥ってく
だ

さい.(撮った位量に蕗ったり、量ね品りをすると金婦の蕗歯となり

ます.)
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ゲ
以前

フ戸ミリーコンビュータ本体

とHAM戸ダブ夕、ディスクド
':.1:' 1tつぞ〈

ライブを正しく銭続して、
"んたい パワー 方 ン

本体のPOWERをONに
せ勺ぞ〈

しよう。きちんと接続していれば、マ1)オとルイージ
u が め人 で

が通いかけっこをする画面ガ出てくるので、ディスク

カードのろlb主Aを主にしてセットする。とくに、
義孝51志、淫意しさぅ。 内ど … 
画面ガちゃんと出ないときは、もう一度、最初から

せ勺ぞ〈 たし

接続を確かめ、

きちんとセット

しなおしてみよ

う/

2 

E~丹市戸斗
園出園町
E醐踊!I
園田

ナウ ローヂ イ ーグ

、、NOWLOADING."IIという

崇去のあと、若のような歯笛
で ザ イド " 

ガ出てくる。SIDEAガEIこな
で

っていないと出てこないぞ/

あ若予のようなタイトJレ畠笛ガ
句 ス . -一
現?れだとき、STARTボタン
を押そう / すぐにゲームガ.ス

ター卜するぞ/ オープニング

白首は、sELdcトTボタンでと
ばすことができるよ。

もしも、エラーメッセージガ

出て、ゲームガ志毎しなかっだら28ページを負て街地
しよう。

F圃~調関，ιm

む揖羽滋甥:t~:.~~;l~嘘~岨

別慰問|
-…-...:::Ei PUBH OTAAl' KEY 

島も

ディス'71ドライブの赤ランプガ、ついているとき
皆、EJ氏十ボタンゃ、ま俸の片1EhETボタン、
電諌スイッチにさわらないで/きi萌量をよく読もう。

3 



-zhぷ¥同
rzFa全
アル:i1.哉の奇跡物語
白あいの語力怠箱|こ、 竺入の麗ガ主ってじだ。麗の

名前は力イト。角ガ嵩ふF2bり去しだ体つきをし
ているガ、まだどこかう〉年の面影を脅し言い索。

力イトは長ぃ鋭から、喜やっと哉警の柑に帰ってき

だばかりだった。しかし、ガイトを睡しくむかえてく

れるはずの持は、負るも持lこ変わっていだのだ/

獄としなガら、始と化しだ箱に是空会みるれ手
カイトは、村人の姿を見

ノ A 叫 円 強 〉

4 

つけ、駆けよつだ。 しか

し、なんということぎろ

う/ 怠っかしいfj文書
ちは、すべてその姿を石

の議に金えられてしまっ

ているではないか/

力イトは、小さい頃から

いろいろなお話をしてくれ

た結長の毒最跡に侍ってみ

だ。

だガ、そこには短命にき|

きつつだ舗の、持長の若長

ガあつだ。持震は、岩に愛
す̂'!A えられる寸前まで、なにか

を書きのこそうとしていだようだった。
むη おきのニ てがh

ストーリー

力イトは村長の残した手紙をひろいあげだ。それに

はこう舎かれていだ。「一 括の社長えてある純

の岩 ワ ルマナ』ガ白白こうのダタ誕生に議われだ。

『戸ルマナ』は奇跡を逸こす完を走っている。このお

のおかげで、芸までこの結の革命は寺られてき芝。し
!:ーと ら.吟 ..， つの・ よ

かし、ダダ教徒ガその力を悪のだめに使つだら、この世

は議んでしまうだろう。どうかダダ誕生の主力ら神品

の石 『戸ルマナ』を取りもどしてほしい一一」と。

5 



力工トl志、a，l色1の註
から怒りガ沸きあガ

か人

ってくるのを感じた。
へい わ あい そ 1:~ 

平和を愛し¥素林
めか むらぴと

で明るかった村人た

ちを、このような岩

の姿に変えてしまっ
"令と たお

だダダ教徒を倒して

やる/
#" 

そして悪のだめに
守 If'、ぜJ....0: 

『戸ルマナ』を使おうとだくらんでいる野望を、全部

打ち砕くんだよ/

『戸ルマナ』をダダ教から取りもどし、村の社に供え
む句ぴと むと

れば、もしかしだら村人だちを元の姿lこもどすことガ

できるかもしれないぞ11
1""， l.A !:1 い均 #，句

力イトはそう決111¥し、ダダ教への怒りを新だにする

のだった。
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プ
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/

一
い
口
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しかも、いだるところ

にワナガしかけられてい
L<で< .ιτ  

て、神殿を守っている手

下どもガ待ちかまえてい

るという。

それ|こひきかえ、カイ

トの企畠はナイフと、釜
のIf

を登るだめのロープだけ

定/

あとは 『戸ルマナ』ガ

急こす毒識だけを撞じ、
"令 L<でA

力イトはダダ教の神殿ヘ
1ft. 

と向っていつ定。

7 



①+コントロールボタン{左右)と@ボタン

ロープにぶらさガっている力イトを左もしくは若へ
と M

と飛び降りさせることができる。

~+コントロールボタン(羊)と@ボタン
む "1ニ令

力イトガ、 向いている万向にロープを投げつけるこ

とガできる。ねらいを定めて投げつけよう。

8 

③+コントロールボタン

・上下...カイトガするするとロープを昇り降りする0

・r;~~畝有ら身歪隠すように、 ぎ空む0
・左右...左ヘ、 石へと力イトガ移動していく。

⑧SELECTボタン

力イトガ使う武器を選ぶことができる。ポーズの最

中であっても、この武器セレフトは使えるぞ。その場

その場の状況|こみあつだ武器を選ひ.戦っていこう//
スタート

⑤STARTボタン

ゲームをはじめるときに使う。 ま芝、ゲームをして

いる最中に押すと、一時ストップする。

⑮⑮ボタン

力イトガ員長する。だだし、選議は、2産@ボタン
お If<Ij勺

を押さないと爆発しない。力イトガ.ロープにぶらさが
"骨 二'"1 L.of，. こう，{!

っているときは、その方向に向って攻撃するぞ/

⑦⑧ボタン

力イトをジャンプさせるときに使う。

P 



セレクト .. . え句

①武器アイテム SELECTボタンで武器を選べる
υ"" み~ C.，A ‘、ど. ぷ角

ぞ。在から右ヘl頃に移動していくので、ほしい武患を
してい ぷ S したすうじ

指定しよう。武器戸イテムの下の数字は、その戸イテ
のニ 守う

ムの残り委主だ。

@アイテムの残り数-あといくつ戸イテムガあるP
ゼロ

⑧ライフメーター…これガOになると戸ウト/

⑥スコアー 力イトの告だ議薮だ。

70 

ぺ~\.、 34:ごと舎に党\~
'弘

乙れがコンテイニューた、/
プレイヤーがダメージを

うけて、ライフメーターが

Oにほってしまうと、その

プレイヤーは戸ウト/

そしてゲームオーバーに
).~ うえ がめA

なると、右上の画面ガでて
セレクト

くる。このとき、コントローラーの SELECTボタ
ンテイニユュー エンド え句

ンでCONTINUEかENDを選ぶことができるのだ。

CONTINUEを選ぶと、ゲームオーパーになっ芝

ステージの最弱からゲームを出められ、的色を急'3i

とタイトル画面にもどり、ゲームを始めからやりなお

すことガできるんだ。

δ6ぬf|内心主力的色を釜ひ・あわっ芝ら、三fAhT
M がのA

ボタンを押す。これでゲーム画面にもとるよ/
ンテイエュー かい

だだしCONTINUEは3固までだぞ。

77 



4プレイヤーの名は力イト。タ
hマ

ダ主主を回し、やつらに盗まれた
む句 LA ぴ いし と

村の得秘の石 r戸ルマナ』を取
か11 l. ;')¥・ いれ や重

りかえすのが彼の使命だ。岩山
ぜ'ヲベ. い司 IrA のIr

や絶壁をロープ一本で登り、 滝
どう〈勺

をわだり、洞窟をくぐりぬけ、

ダダ教の神殿へと近づいていく

のだ。がんばれ力イト//

砂力イトの村を長年守り続
LA ぴ いし

げてきだ神秘の石 『戸Jレマ
~~ こどι

ナ』。その大きさは、子供

の頭ぐらいで、皿のような
あの いろ おおむ>L

赤い色をしている。大昔か
むり 勺 Fー ぜい いし

らこの村に伝わる聖なる石
‘志 会A ど ひで すいがい む句 怠ι

で、今までに何度も日照りや水害から村を守ってきた。

12 

.. ・噂明E‘・

ダタ訴のま半どもとの戦いの金るとなるところだ。

日あり盃あり干益出包の玩討にすばやくi画局せよグ
かすいA恥Z・1ステージ ウルル地下水脈

~ず 4ょが ....(t!<') 

美しい水の流れる複雑な地

宇治語定。京に来っても半長
会が そ Ji"'!' 

1さが、流れに沿って襲ってく
てき ;，・4 ‘・ ら均 すい A，，:

る敵に注意。また、地下水脈

の流れつくところに龍ガ力イ

トを待ちかまえているぞ/

カディス筆書
乙，"L 令、:守.

首は、美しい山やまであっ
.;t: !Iー じゃ あ〈

芝ガ、舎ではダダ事実の邪悪な

仙人の住む砦となってしまっ
のげ で t， L"d 

芝。地下から昇り出て地上ヘ。

そしてまた地下へもぐるとい

う入りくんだ地形なのだ。



.3ステージ ガザール械
" だい 句会会ぞ号 かザおお

巨大な石像ガ数多くあるガ

ザール獄。ここもダダ教の手
せきぞ， .唱門

によって石像だちが操られ、
じゃあ， Lろ

邪悪な織にされてしまっ芝の
せ会ぞ..， UfUl ニうげき

だ。石像だちは炎をはき攻撃

してくるぞ。威内の高い磨の
皇 4ド令 e合ふ せ.ぞ，

麗;とには、両い台つだ石像ガあるガ、これガ、ガザー

ル掃を主髭しているの定。・4ステージ ジグラドの崖
A "，ぺ
白りだっ疋絶壁にくわえて

の淑しい攻撃/ このステー

ジでは、動くプレートを5み

に益って、議ぃ追をくだって

いくのガいいだろう。呪いで
きよどいか ど〈 ニう，'^

巨大化し定着グモの攻撃には

うまくクリ戸ーしてくれよ//

:字選議担j
f福山叫リ
M •• f，'tRお噌股引

鴎顎副躍吉司-5a':<

14 

グルト鉱品

会55は、受ガりくねった出
土持窟だ。工くれをはき定し

攻撃してくるシー・ウォーム

ガ走ちうけているぞ。益を語

いて、茨のフ口戸ーへと蓬ん
らかどう〈勺

この地下洞窟

.5ステージ

l起す|
-占』

長二号~認せ露EE

ステージの紹介

/
-
u
 

ぜ
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こ
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い
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で
q
利<
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ま
u
神

う

タ

を

タ
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ジ

口

一

ト

テ
、
ス

は

巴で・ 『戸ルマナ』をかくし岳っ

ているダークフェイスのいる

ダタ訴の持議だ。ここには、

柱にうめこまれ疋ドフ口から

奨ガはかれ、ご産会ちだら、

日 日 ~!!Wt:it r戸ルマナ』を主にえれない
極り、二度と出てこれないという藻ぃ会とし宍がある

というステージである。

15 



a これらφ万テムは、ある厳を場しさりJくし部
屋などで宇に入れられる。うまく使い叡を倒そう/

/ 肘イフ長げつけるとこ是能産を来んでいく。

あまり歳出ガないので、どんどん薪し

い戸イテムを取ろう I .....・
通説o rdqsz 

@ボタンを舟すι、まず爆弾ガ零下す
る。そしてもう一度@ボタンを押すと

儀長するという1t抱みだ/
。ボラ

力イトの斜め上に飛ばすことガできる

のだ。だから主にいる訟を衝すのにも

ってこいの武器なんだね。

76 

ロック。
敵にあてると一発でやっつけられる。
，.かか-< こ"

床や壁も痩せるところガあるくらい定。

。ピストル

ナイフと遣い、遠くまで弾ガとどくの

で、離れた敵もやっつけられるのだ。
ぜい たま

聖なる玉。

の
ら
て

え

べ
枇与

す

を
る
ジ
い
一
に

メ

/

い内

ダ

ぞ

川面

に

る

U

肉

が画
吋敵

れ

。

これをとると、ライフガ満タンになる。
アヲプ47 1UPO のニ すう

プレイヤーの残り獄が
ひと勾

T人ふえる。
。ベンダント

ライフメーターの許容量ガ増える。最

大8めもりまでだ。
77 



てきいケfp-w だいし川い
敵キャラクタァ大紹介

勺1 ，，~ I:u 

普通は、うろうろ歩き回っている。
L"で" ，か

プレイヤーガ神殿に近づくと、ジャ

ンブし、i越してくるぞ。
。サソリ

ふだんはプレイヤ
むし

ーを無視している
おそ

ガ、ときどき襲っ

てくる。

ライフル兵。
拘令

プレイヤーガ同じフ口戸ーにやっ

てくると金ち止まりすかさず、ラ

イフルをプレイヤーめガけて毒っ
ぜいか〈

てくる。ねらいは正確だ。

7 B 

兵隊。
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弓
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ク
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キ
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は
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て

ガ

川住

イ

る
帥鷹

ん

を

つ

め

山原

レ

く

だ

れ空
帥回
一

。
プ

て

ふ

州大

び

ヤイ
る
レ

く

ブ

て

き

し
ど
か下

回時
計
降
。M
急

る
て
い

け
ヘぴ

。鎗

地面をゆっくりとはい回り、

プレイヤーガ近くにくると、

飛びかかってくる。
ど〈

膏ぐも。
て"む"

天井をゴソゴソとはいまわり、ブレ
ずむけ

イヤーの頭上まできてからプレイヤ

ーの頭の上にありてくる。

79 



。コウモリ
プレイヤーのいる
は今ニ今 生み え.'
方向に波を描くよ

うに飛んでくる。

いやな動きをする
%か

やつだね。近づい
弓お

てきだら、撃ち落としてやろう。
ん司，-、ぴ

。水蛇

イカダの上の

プレイヤーめ

ガけ水中から

飛びかかる。

20 

。岩

プレイヤーガイカダ
のす t:'l

に乗っていると頭上
" ;.す

から落ちてくる。水
，、" ぜ勺.，令

蛇とのコンビは絶妙。

ガ

一

レ

日向

る

ぐ

ぶ

一
戸
ブ
川方

く

す

し

。

ラ

ヤ

口

と

の

て

も

る

つ

イ

イ

フ

る

一

い

て

す

や

ミ

レ

じ

く

ヤ
M

歩

し
日活

い

0
7
M同
に

イ

ヘ
ω
倒
れ復

と

敵キャラクタ一大紹介
角、く てき

各ステージのボス敵

1ステージ飽
ウルル地下水脈のボス叡。

体のまわりに3つの炎をはべ
らせ、自らも口から炎をはき

力イトを襲ってくる。地下水

脈の最終地点を住み家として

いる巨大龍だ。

省AにA

Eステージ仙人
カディス説のボス議。曇

|こ乗り、手に持つつえをふ
あ そら

り上げ、空からイナズマを
" かAでA

落としてくる。感電しない

ように気をつけろ/
27 
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22 

3ステージサイドフェイス
ガザール婦のボス敵。 溢
へや〈泣か ひF刊

内の部屋の中には、左にひ
み~か"

とつ、右に3つの顔ガあり
それぞれがレーザーを撃ち

プレイヤーにいどんでくる。

敵キャラクタ一大紹介

5ステージ
サンド・ウォーム

こうざん て

ゲルト鉱山のボス敵。

鍾の革から惹に樋芋を
う・ー せま

動力しなか.ら迫り出し
いわ

てくる。岩をはき、再

び壁の中へと逃げ込ん

でいってしまう。

Bステージ

ダークフェイス
しんでん て会

ダダ神殿のボス敵。額

に r戸ルマナ』をあき、
〈ら

口からはガイコツをはい

てくる信夫な鎖。ダタ誕

生のあがめる器義な話。

23 



Q シナモン痔士、ファミコンディスクで、デ
M・

ィス7ドライブの赤ランプがついているとき、

どうして出記十ボタンゃ若俸のA白色ヤボタ
ン、量議スイッチにさわっちゃダメなの?

A それはね、ディスクカードの窓から見えて
る茶道の盛完フィルムがあるだろ? この盛

完フィルムには、長はゲームのプログラムガ記議さ

れているんだよ。もし赤ランプガついているときに

スイッチなどを押してしまうと、キズガついて、プ

24 

_，..;'"ヘー 'ログラムを読みとれなくな

金金ムお8ぶ3っちゃうんだ。だからデイ
V唖 庫、凶院内9唱r、d画、，羽...ー と あ，.

選信濃前-J1J322てドの取り扱いには
fV、~よ￡ノ 十分注意しようね/

"か宅金 ぎ司 し ょ

Q 博士、ゲム雑誌とか読んでると「パグ」
ことば で

っていう言葉ガ出てくるけど、 rJiゲ」って、

いったいなんのことなんですか。

A 「パグ」
っていうの
えいご ニんら噌令

はね、英語で毘虫
パグ ‘..~: 

CBUG (b̂g)) c:勺
っていう意昧なん地Jl:
だけど、コンビュ

ータ用語ではプログラムのミスのことをいうんだよ。

ゲームにぜんぜん関係のないところにキャラクター
ゐ，わ とつぜん勾とき がめA

ガ現れ芝り、突然音ガ消えちゃっ疋り、画置がつぶ

れちゃったりすることをいうん定。だからプログラ

マーの一番キライな言葉であることは確か定ね。

もし、こんな rJiゲ」ガだくさんあっ芝らプレイ

するキミたち古ってつまらないだろうしね。

25 
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たいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう
セヤ;ゑ \1.~ Zi，ス符ードの窓持見え

まど

る茶色の磁気フィルム部分には、

絶対に指などで、直接触れない

で/ それから、その部分を活

したり、傷つけだりしないよう

にも気をつけよう /
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ディスクシステムが --l"!オ唱。
せいじけ さ ~1 、!1f ~ ~~ 、

正常に作動しなくなったときには〕ゐ」じ

ディスクシステムガfE常に作鼠しないときには、iIi歯に具訣を長Uらせる
エラーメッセージガ峯示されるよ。キミのディスクシステムでエラーガ

曲たら、米の遍を暴挙にして験歯を扇べよう/

エラーメッセージ 街邑と錨拡話芸

D色IS点K白SET ディスク刀ードがちゃんとセットされていない。

01 力一ドを愈り白し、もう1金セットしなおそう。

BEARTR TE0R2 Y 
ディスクドフイブの電圧ガ規定値以下に怠って

いる。髭通念を薪しいものと美換しよう。

ERR03 
ディスクカードのツメガ折れている。ほかの力

ードを長うか、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 
逼っ疋メー力ーのディスクカードガセットされ

ている。刀ードをよく確かめよう。

三A内05
遭，..っ疋ゲーム名刷、のディスフ力ードガセットされ

ている。力 ドのゲーム名をよく確かめよう。

EAR.06 
這つだパージョンのディスクカードガセットさ

れている。カ ドをよく確かめよう。

A差B点ーSID在 ディスク力ードの表と裏ガ逆にセットされてい

R.07 る。

臣白内08
溢コ疋鼠醤のディスフ刀ードガセッ卜されてい

る。力ードをセットする巌畿を益力必ょう。

ERR.20-
主の治廷で送量でき広いときl豆、ディスク力一

ドを負つだあ信力、暴発完へ袷儀しよう。

わがままを、どうも
ありがとう

Mes勾εい
おm陥n?Da



誰がなんと言おうと自分のことは自分できめる。

おしきせやものまねは大嫌い。

だから、とことん自由奔放自分流。

NANつDAはそんなわがままな人を応援する
とてもわがままな雑誌ですb

彊 劃
コナミ出版

Mo州 Iy毎月12日発売

-圃間層欄画開園開闘 みんなの熱い期待に

沙霧麦持 参場こたえて
超時空戦闘機ピックパイパ一、再び発進/

惑星生命体ラティスを救え。

あのリアルグラフィツクシユーテイングが d 

ゲートアレイ搭載で、ついに登場。 /'ぷ、夜

ファミコンオリジナルステージもついて、 /ジ//、、
コレはもう、 史上最強 / ' ~グ /1 'J 

ーーー・圃回瞳'Eヘ:.'>!宣言~1'..，，~'-t.:~咽革主~'fl密室唱岨II!船長羽田哩盛時盟組掴臨む品温量縄盤唖畳程擁盟臨画

愛と感動のアクション巨編登場/
ポポ口ン、アフロディテを使い分け、悪の

化身ガリウスを倒すのだ/

城の中は、危険がいっぱい。



務態護主?布、

宇宙レベル/驚異のサウンドを実現。

新開発の音響IC嬉載で、 8ポート音同時出
力が可能になった。

これでサウンドもスケールも、グンとグレー

ドアップ。

今すぐ近くのショップに予約しよう。

.新製品情報テレフォンサービス.

東日本地区 (03) 262-911 0 

西日本地区 (06)334-0399 

北海道地区 (011) 85ト3000

魯 句企 舎 を)' " 

このたびはコナミの「戸ルマナの奇跡」をお買い上げ

いただきまして、議lこありがとうこeざいます。なお、
住いよ う でんわ とめわ

ゲーム内容忽どについての電話でのお問い合せには、
い勺Sい こた "ょうLlう

一切お答えて・きませんので、ご了承ください。

き tt~苦

闘 ULmヲョeam盛時
.，J~~，;;'''可 dω.'ì1iYM

@KO刷AMI1987
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