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こ(f)'l:!.'CJ肱ピクタ-Ii必雌
舗＠フpミリーコンピュータ

ーカセットrイース」唱E3'.買い

緩めいたJ:!t!、動こありがと

うご乱暗写．量り嵐峰、金

値宝＠艶昔話、この飽海箇
櫨をよく論齢、聞き、筆

IA＼鋪量でご鋪ください．

摩も ろゅういじこう

守ってほしい注憲事項
①議謡＆喜ですので、福誌な道童福梓手での盛首ゃ

保管および、強いショックを避けてください。

②詰主蔀弟にまを勉れたり、京lこぬらす芯ど詣詰に

よごさ怠いでください。

③シンナー ベンジン・戸ルコール類の慢発油では、

ふか怠いてーください。

④カセット益換の様、必ず電議をお古りください。
とら・う ぼう”ん

⑤ゲームを途申でやめるときは、それまでの冒険の記

益をセーブしておきましよう。量識はljセットボタ

ンを押しなガら切ってください。

⑥僅麗のためテレビ品酋からできるだけ誕れてくだ

さい。また、峯お箇ゲームをするときは、採詣を

するようにしましよう。

⑦ご使信金ld:ACPダブタをコンセントから笛ず金いて

おいてください。
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はじめに

ぜかい

ようこそ、「イース」の世界ヘ／

このゲームはロールプレインクゲームです。言騒に笛
，，っ しmじんこう 二うだい

発したばかりのあなた（主人公）は、この広大広「イース」
ぜ＇、いじ・う日んい い つよ よわ

の世界で十分生きて行けるほど、強くありません。弱い
ぞんざい "' 

ちっぽけな存在！こ他ならないのです。
＂う付ん すニ ι.~. 

しかし、冒険をすることは少しも難しくありません。
.ち Uとびと ..し 〈吃 みち さか

まず、町の人々とじっくり話をして下さい。道ばたで、酒
" で h ひと "'' さいしょ Lf'Hすん

場で ー。 出会う人と話すことで、最初の冒険はすぐ
ひと !H• 1.fしょ

にわかるでしょう。人と話すことは、どこの場所でも、
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｛まう”ん

冒険のヒント！こなります。

「イースJの1量様に量渥する面持｜志、面、箱、謀、轟屋、
しんでんどう むっ υろ Ifしょ

御殿、洞くっ と実に広いものです。これらの場所で
tまう付ん ヲづ い ＂んとう む《てe
冒険は続いて行きます。しかし、本当の目的は、ここで

あ ＂う”んつう

は明かせられません。それはたくさんの冒険を通じて、
し附じん二う じ し ん い わか

あなだ（主人公）自身ガ、ひもといて行けば解るのです。

ゅう き も ぼう”んたびし附ヲ，，っ

さあ、勇気を持って、冒険の旅に出発しましょう／

4 



ストーリー

話奇凶と員完！と議ち溢れた箸し畠髄逼戸ドルl手、酋誕
もと し，こ〈 f主ぴ

を求めて諸国を旅していだ。
ちい み自信t.ー のろ 〈に

そして、小さな港町ブロマロックで呪われた園「工ス
.みaう う.. みみ

テリ戸」の奇妙な目撃を耳にした。
〈にのろ 〈に い ＂じ い.. l;tんとし

「あの国ガ呪われた園と言われ始めだのは舎から半年
~.pごい あ’4 aニ ＂んがい

症前のことだつだ。 工ステリ？は、巨大な穴を囲む断崖内. ぃ〈 こうどう も 6ん ほ命 こう gっ さん，.勺も

の山に、幾つかの坑道を待ち、銀や他の鉱物の産出旭と
し tまうえー

して名を知られ、このブロマロックとも貿易をしていた。
＂んとしほど.え れんら〈 . 

しかし、半年程前から連絡ガブッツリ切れ、また、エ

ステリ戸！こ角かう越はみんな嵐に品釜ぃ、量三入として
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，.え

生きて帰ってくるものはい怠くなってしまった匂
みなξSら のぞ し. t:.ttぅ，，，

港町からかすかに望める工ステリ？の島、その中央！こ

毒催に道くそびえる謡、笹の話毒凶は長岩なまで！こかき

だてられた。

しん，，ぃ.いし aらのυと のニ

l山配し制止する町人たちを残してアドルは、エステリ
めざし s” だ

ココを目指して船を出した。
とつ＂ん ，，.，l. おそ ! ! ウ

ガ、やはりというべきか突然嵐ガ襲って来、気ガ付い
すr~· 1J :f. 1 I> 

だときには、砂浜に打ち上げられていだ。

ようやく体力の回復したアドルは、ここがあの工ステ

リ戸であることに気ガついた。

と、長議毒崩な蓄がした。話砺の鳴き量！こしてはその
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，ぎと lit ~ " わる いじaう おb I t>'J 

音は余りlこも気持ちが悪い、異常だ、と思う間もなく森
なの み かれ，Mそ

の中からこれまで男たことのないものガ彼を襲ってきた。

U:lf a堅守 わか

どう戦い、どう傷ついたのか判らないまま、戸ドルは
の

目をさましだ。
［ 

ゐIJl:t? IJJういん

「ここはエステリヌコ唯一の港町nJレ／~ドの病院じゃ。
針ぞ きみ ゐ ’4んす《

モンスターに襲われている君を見つけて何とか殺いだし，，，：とζ.
だのじゃ。危ない所だつだ。

ところで、善は謹で、どうしてここlこ来疋のだねJ
Ct<ltウ ろうじん たV’ ＂う＂~ dち＂＇

白髪の老人に尋ねられ、アドルはこれまでの冒陵や港
t? @I 4lう うわ§ ろうじん "'' 

町ブロマロックの奇妙な喝などについて老人に話しだ。
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＂いほう じ のれ .ら止 ろうじん いったい 〈に

やガて快方に向かつだ彼l志、改めて老人に一体この園
省に B た守

に何ガ起こったのか尋ねてみだ。
ろうじん とつザんおいSヲf.".> Iiら” にんげん 釘そ

しかし、老人からはただ突然怪物達ガ現れ人聞を襲う
信 ぞわ 均 かい

ように怠ったのだ、そしてその謎は、判らないという回
とう え

答を得ただけだった。

付っしん

ついにアドルl志、決l山した。
す《 信ぞ と

この工ステリフコを叙うだめに、この謎を解くためlご、
しIH＜、..ぼう”ん

島奥深く冒険をしてみようと。

とりあえず、北の町 rミネフコ」 lこ行ってみよう。戸ド
，，，，のひと 俗〈 ゐ〈 た もの

ルl志、パルパドの町人から贈られた阪と食べ物、そして

畑 Oゴールドをもってミネ戸！こ白かったのだつだ。
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ゲームのスタート方法
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［！ 

ロードする セーブしたゲームの続きをする時
と ~ 1>r,1 

①②までは、セーブの時と同じです。
一一 I> I> 

③守ボタンで、カーソルを ロード に合わせ、 Aボタンを押す

とロードされます。

※セーフ・ロード時の主主憲

「いいですか？」と画いてきますので良ぃ詰は「はし川こ、良くな

い詰には「いいえJ！こカーソルを合わせ＆ボタンを押して竿さい。

スタートの詰およびゲーム・オーパーの憶

やボタンで、カーソルを さいしよから または セーブしたとこ
省んた〈 お ＇＂切

ろから を選択し、スタートボタンを押してやり直します。
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コントローラーの使い方
〔このゲームl羽入信で、コントロラはTつしか益いまぜん。〕

rl ~ ~廿
ド

！の
！と



一ア

ム

モ

ド

の

時；

2
Z叫

し指制着
目周

H
装
し使

e
具

ゐ

刷
防

の
、
げ下

e器ド武
M
l工

’. 戸イテムモード切り替え。

し＂
使用しませんf -・  

一
ロ



がめん せつめい

画面の説明

13 

RHIT・POINT（笠苦労）

01こなると先んでしまいます。

⑧MAX・HIT・POINT（韮器売の主髄）

EXPガ増えて、レベル戸ツブすると唱えます。

⑥古語のHIT・POINT（韮益出）を、メーターて崇

します。

⑥選っているモンスター （証）の韮誌百をメータ

ーで宗します。これガ01こなった話、 モンスター

を倒せます。

⑤EXP（註単色）

モンスター（話）を崩すことにより舎られる註

験値。これガ纏えるとレベルアップする。

⑤茨のレベル！こ怠るために話量なEXP.

⑥GOLD（減免益）
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（註単色）を舎だ事盆にi子われます。

・亀島の筆り、係りの負芳

＋ボタンで、 。を舟した蒔は蓋っている桜議です。

0を押しだ時は降っている状態です。

+i益活！ごついて

主詰売は、曲、箱、番屋、では止まっていれば白議！こ

箇通しますが、その植の畠崩では箇通しないことがあ

ります。
H・4二 ~ti... a除命，r

・宝箱、扉の開け方

室詣童福l立、結の崖酋にぶつかれば尚きます。ただし、
fJ'&. uら ほニ

鍵ガ芯いと開か主主い箱もあります。
t/10, ttfら め もの

扉 扉は、それを開けることのできる物を持っていれ

ぱ、ぶつかるだけて’開きます。
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ウインク ， ヒール・ポーション ， ミラー

どこlこいても、ミネアの ； ヒットポイントを莞室 ：モンスターの託きをこ
.ろむと ・ 帆川〈 ・ ていれ

町！こ戻ることガできる。 ！ ！と回復させる。 ！ 定時間1tめることガで

19 

きる。
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メモリバックアップ総括カセット厳総 量 ｜ 
旨． " と切川、かと今 ＇，五〈

このカセット内部には、ゲームの途中経過等をメモリ（記憶）しておくパッ
＂＇旬、他， u、 お

ク戸ツブ機能があります。フpミコン本体のリセットスイッチを押しながら、

議議スイッチをOFFIこ守ると、メモリの丙醤ガパック戸ツブされます。
’•; 1; tr,• '>•l• J.も

尚、下記の注意をお守りください。

1；基俸の選議をλれだままで、カセットを歳き差しし怠い。
でAげん

2むやみlこ電源スイッチをON・OFFし怠い。

l'.t,・う ぽう刊ん.ろ〈

ゲームを途中でやめるときは、それまでの冒険の記録をセーブして

おきましょう。面接はリセットボタンを浄し芯ガら古ってください。
コ，.. ＿，ーコニ.lt::.:J.-9コ，．コロは1壬天堂町商槽てす

'C':1987,88日本ファルコム C1988 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES. INC: 

〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷3ー16-1日一世パレス5F
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