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このたびはジャレコ・ファミリーコンヒ。ユータ用カセッ卜「うる星や

つらうムのウエデインクーベル」をお買い上げいただきまして誠にあり

がとうごさいます。「うる星やつらラムのウエデインクボベル」を楽し

くプレイしていただく為に、ご使用の前にこの 「取扱説明書」をよ く

お読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。
0 ・・・

．使用上の注意

・カセットを交換する時には、必ず電源を切ってから行ってくださし＼o

・精密機器ですので、極世帯な温度条件下での使用や保管、強いショ

ック等は避けてください。ぎた絶対に分解しないでください。

・錦子部に直接手を触れたり、水にぬらしだりしないでください。
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主 権方支

oSELECJボタン

タイトル画面で、このボタンを

舟すと女白が毒毒します。

1 PLAYERC1人用〕か2PLA
YERC2入信〉かを謹んでください。

oSTARTボタV SELECTポタι
このボタンを舟すとSELECTボタンでセットしたゲームガ始ま

ります。ぎたゲーム出に舟すとゲームガストップし、もうT度舟

すと再スタートします。

※デモ出にこのボタンを舟すとタイトル画首になります。

※畠首偉止出のちらつきは扱崖ではありません。



01入でプレイする義室は国コントローラーを、 2入でプレイする

義告は回、四コントローラーを佳品します。

oOボタン

J’じよー一・玉村ヒーターに乗る時。

I• ・十一・右に移動します。

：｜ 叫 守一ーーー・しゃがみますの
白、.__J ""' ぃ町

… ・左に移動します。

0③ボタンこのボタンを舟すとジャンブします。＋ボタンを圭岩どちら
お 必 ＂＇うーう

か！こ押しなガら③ボタンを押すと、押している方向lこジャン

ブします。

（てすりにつかまる筒、トランポリンで上にあがる時〉

0⑮ボタンこのボタンを舟すとラムガ電量を晃討します。 2 



2.ゲーム進行

・ストーリ一

長2官長崩道に失地量が完韮／
誌量が燃えるイ／
じしん たのお ニ じ〈う

地震の淘に起った時空のひずみ
か こ み句い つぎつぎ

がラムを過去から未来へと次々

にワープさせる。

燃えあがる極量、そこは品在首。
~j ：字詰？出字誌？それとも ο 
のお お〈じよ＇ . 

炎をかわし屋上で待つUFOへ
いそ の つぎぜかい

急がなくてはグUFOiこ乗って次の世界ヘワープ／
. み句い せか、‘ け勺ーλLI量

3 ラムを待っている未来の世界はダーljンとの結婚式だろうか！？



てんかい

・シーン展開
ょうらえん かい ，，，が司ニう かも・ %ゅうが勺ニう か、、 ニぅニう かい

このゲームは却稚園4階、小学校6階、中学校8階、高校10階、
• aうか“ こうせい お〈じよ今 UのI;

スタジオ12階、教会の6シ ンで構成されています。屋上まで炎

に追いつかれないで逃げきり、待っているUFOに飛び乗ると次
て uのれ けしん

の岳民ヘワープします。ラムの行く手には炎の化身ミコン、力ラ

ス天拘やこたつネコなどなど様々な敵ガ待ちうけています。E安定、
ろ ご ー か ゆか L a令がいぷつ

トランポリン、動く床、くずれた床なと、障害物もいっぱい。ラム

は、そんな古語を桑りこえてダーリンの告っ呆莱の色葬で海蕗し

ます－－－－｜？

台最言語員は量讃スイッチをOFFにするかリセットボタンを吊すと泊4

芸されます。
4 



あそ

・遊び方
か〈 かい はじ てきでんげきた必

0各シーンの7階からゲムガ始まります。敵を電撃で倒し、
お〈じよう に お〈 じよ号

炎に追いつかれないように屋上まで逃げてください。屋上で

はUF Oガ待っています。ジャンプしてつかまえるとパター
ょうまうえん せい鳥ょう

ンクリ7フ。幼稚園からだ、んだんとラムガ成長していきます。
たお てきかす て人

。醤シ ンをクリ戸するとそのシーンで倒した敵の数×100点
と〈てん

ガボーナス得点になります。

0教会のシ ンでは、敵をよけながら宝物を取っていってくだ、
ものとと〈てん てき すべ

さい。宝物を取ると得点になります。敵にやられないで全て
たか勺もの と つぎ

の宝特を取ると次のシ ンは……グ

o②ガ床の切れはじに表示されているところは飛べませんグ
戸口



三笠
世一

り

ン

ノ

k
r
一一

す

タ

一一一

て

ボ

一

一

一

て

／

。
。
一
一
一

し
く
は
す
一
一
一

プ
つ
日
時
u
押
一
十
一

ン

び

る

を

h
v
t
飛
り
は
下

ジ

に

あ

の

同

時

た

た

し

ち
u
時
M

触

す

会

冶

だ

わ

接

＼

ら

れ

に

児

て

か

か
s
器

、

永

い
め
つ
a

武

ドリ

つ

れ

い

の

，

U

に
s
切
あ
な
敵
同
時

ス

の

に

や

の

ミ
帥床
町
出
三
敵
同
時
ω
上

・0
0

0

ぃ以
6 



3.テクニックキャラ

'" 
・星・青い鳥 μ 長；るを量ると重

だけ最の越を

受けても水着に

もどるだけ。

・スイ ッチ

liE 
これを取らないと動く床は

崎しまぜん。

ア

ー
！
l
l
l

務
」
。

n
l
J』
υ山
入

る

－
3
－
で
れ

一、＋4
4
Mト
ム
／
＼

1
」ニ－＝
L
蹟

て

可
4
J

，‘．
E

・
E

・
nυ
サ
ノ

「い
h

f

L
ム
つ

「
し
「
し

ラ

つ

jl

M
群

ま

や
詰
剛

ト

b

R
J

ァー、

i
h

ン
い

‘

－7よ
り

日山
ト
ム

l
U
判
川

目登

わ

く

刊
υ

$

A

V

アー、

ん

り

し

く
ふ
出
刷
出

出
品
官
ヱ
を
務
、
。

叫
高
凶
州

m
m
HJ酎
臥

λ
ω

制刃

F
U
H－－ん

t「
l

－－

t
l
J
z
t
 

昌 弘のまわりに
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す号，.，，.4l:てき

れ叡砂間無限に

なる。

おJ..<tJ..

・温泉マーク

ム

円
J

司

λ

沼

伊

川

噌

J

t

L

刀

て

ぜ

J

e

疋

ふ
。

「
「
下
、
務
、

λ
u

－
r
以
前
立
猷
れ

4
の

り

く

畠



．平主文 ｜｜ ．括福ギ川、

ボーナス

得点グ

5000点

市
をF

［：：翌五？｜

M
M

で

り

か

加

夕

、

ノ

プ

内

撃

叫

残

て

ボ

ヤ

一

札

電

と

し

③

ジ

つ

を

す

と

ど

度

に

ヘ
廿
敵
同
倒
日
点
叫
一
H
よ

ジ

る

て

U

得

う

に

一
わ
判
中
＋
＋
ス
も
ら

テ

ま

。

を

ナ

て

さ

ス

び

＜

吋

叡

－

し

と

ス
と
飛
い

C
ボ

プ

す

る

ナ
を
て
い
内
ガ
ン
ゐ
押
き

一
川
中
し
叫
問
団
M

閤

ノ

ヤ

を

で

ボ
H
m
Z
M
倒
じ
時
じ
時
臥
算
ジ
ン
ブ

8 



・レイ

テクニックキャラのうちどれか3コ集めるとレイガ蚕場します。

識は釜てたいやきに益易してしまいます。レイをコントロールし

て、どんどんだいやきを食べていってください。レイの信Id:晶識

とZまります。
9' （テク二ツクキヤラは差ぅ撞晶のもの3コですJ



4. 登場キャラクタ
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ラムの頭上についてくる。

的人ど号

・面堂くん正~
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出1~11 ：：~5'
・こたつヰコ

舗をあr(oJ,_

てて移動式，l
させるか~

ジャンプでかわす。

・鎧（婁ll硝ちゃん）
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5.テクニック

ゆかき と てき

・床の切れめを飛13＼、敵をかわすなどジャンプテクニックをまず

(htfくことII

・工ス力レ ターに乗っている時は敵や、敵の武器にはやられない

ので、逃げ場所には最適／
〈ろ きか 人 じゅ今 れんしや たお

・黒メガネは機関銃を連射してくるのでみつけだらすぐに（到す。
~ニ .いf’きぜつ よ＂＇ こうげき さ

・鎧にぶつかると少しの閏気絶しちゃうので鎧の攻撃には気をつけ

ょう。
めAピ弓 まも ひ吋

・テク二ックキャラの必マークや面堂くんだちはラムを守るのにll)l,1

尭ctrと議ろからの鼓量に注意ィ／

・テクニックキャラの出現はド？の前ガキ ポイント！？

12 



。1986JALECO LTD.。声高橋留美子／小学館・キティ・フジテレビ

※第竹弾「ミシシッピー殺人事件」次回発売予定グ御期待ください／

r 企画・制作 ・お問い合わせは ＼ 

相'4RRi象式会社説Lコ
（本社） 〒158 東京都世田谷区上用賀 5 24 9 

5・24・9 KAMIYOHGA. SETAGAYAKU. TOKY0158. JAPAN 
TEL. 03-420-2271 FAX.420-2280花LEX.J27891 

（大阪） 干541 大阪市東区横揺I35 横堀クリスビルIF
TEL 06-203-0081 FAX.06-203 0183 

（修理等の御依頼は本社まで御願い致しますー〉

-L JASRACの承認により許諾証紙記付免除許諾番号61199
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