


このたびは、ポ二ーのファミリーコンビュータ

用カセット「ウJレティマー恐怖の工クソタス」を
お買いあげいだだき、まことにありガとうござい

ます。より楽しく遊んでいただくだめ、ぜひ、こ

の取鮫説明書をお読みください。

・・・・・・・・・E同：：圃量破藷言語・・・・・・・・・・・
・カセットを妓き差しするときは、必ず電電源を切

ってください。．精密機器ですので、極鮒な温度

条件下での使用や保管、強いショック等は避けて

ください。．絶対lこカセットを分解しないでくだ

さい。 ・鮒子部に手を触れたり、水にぬらしたり

しないよう、ご注意ください。

・置a・m・高函館画担・盛岡捕者函甑届幽咽i:!！閉店提言語
このカセット内部lこは、ゲームの途中経過、キ
ャラクターのレベル等をメモリ（記憶）しておくパ

ックヨコップ機能ガあります。ファミコン本体のリ

セットスイッチを押しなガら、電源スイッチを

OFFにすると、セーブされだところまでのメモリ
の内容ガパック戸ツブされます。なお、下記の注

意をお守りください。

1 本体の電源を入れたままで、カセットを鎮

き差しし怠い。

2.むやみlこ電源スイッチをON、OFFしない。

※くわしくは本文P15をご覧ください。
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図 ス←－υ一 図
ロードプリティッシュによって創造ぎれたソー

サリアワールドのプリ守ニア玉函．かっτ、この
固に I~ 2固におよ，3：危綾があった．

いまから数十年も管、プリ令ニア玉illI>曲家乱

立の中、政治的に不安定な状態におかれていた．

その元凶といわれたのが、魔道士モンヂインであ

る．モンデインによる恐怖支配のもと、人守の必

I Z荒廃しきっていたが、ロードプリティ yシュに

選ばれたウノレティ？の戦士によって、モンデイン

IHT倒手れたのだった．

こうして第一の危縄lZ去ったが、プリ守ーニア王
国の平和IH長（ ＂つづかなかった．モンデインの

弟子 魔女ミナウスが強力なカE得て、閣の支配

E行なったのである．ミナウス1；宇宙の時間制ぎ

えも格るがし、時空E超越して怠星規模の破療を
行なった．しかし、伝説とともに 1人の英雄が現

われ、ミナウスUT倒．ふたたびプリ守ニア王国

に乎和が訪れたのて・ある．

その後20年間にわたって、プリ守二ア王国に平

和1；つづいた．しかし、いまここに、新たなる第三



の危機が訪れたのである．モンデインとミナウス

の閉の呪えによって、「L ウソダス」の炎の島が鮫

動E開始したのだ．

L ウソダえ その実態lれ、まだ明らかにぎれ

ていないが、ロードプリティ ッシムlZ、00中の勇

者たちに集まるよう、呼びかけ、4人の冒険者が

えらばれた．

集まった4人t;、きっそく行動E開始．ロード

プリテ ィγシム城からIt久なソーザリアワ－1レド
へと旅立った. " たしてL ウソダスと 1；；何かワ

その謎 E解~明かし、 プリ守ニア王00 に再び平和

をとりもどすた的に12、集いくる敵EJ良守~）し 、

人守から情報E聞き出きねばならυぃ．



｜ プレイヤ二名を登録しよう ｜ 
．・フ戸ミリーコンビ

ユータにカセットを

セットしてしばらく

プ掴圃・－圃圃Eすると、タイトル画
レ皿・・・・圃圃圃・・E面（写真⑦） ガ表示
イ即園圃圃圃圃圃圃Eされます。ここでス
r ~阪市面アータートボタンを押す
名 と、名前セωト画面
の 〈写真②〕になります。初めてプレイする窃合は、

世 ＋ボタンで。（カーソル〉を「なまえとうろくJiこ合

露 出 、⑧ボタンを押してください。

．名前は3人まで登録できます。＋ボタンで、い
ずれかの王綴にカーソルを合わせ、⑧ボタンを押

してください。すると画面は、名前登録画面 （写

企写真②名前セレクト画面。

6 

真③〕になります0

・名前重量録画面では

＋ボタンで文字を選

ぴ、⑧ボタンで入力

します。文字を訂正

するときは「もどるJ

で⑧ボタンを押せぱ、

オ文字ずつ取り消せ



プ
レ
イ
ヤ
ー
名
の
登
録

ます。入力できる名

前は5文字まで。入
力しあわつだら 「あ

わりJlこカソんを
合わせ、⑧ボタンを

伸してください。 名

前セレクト画面に戻 企写真③名前登録画面。

ります。

・名前セレクト画面

！こ戻ったら、霊堂録し

た名前にカーソルを

合わせ、⑧ボタンを

縛してください。メイ

ンメニュー画面（写

真④〕にきりかわり 企写真④メインメニュー画面。

ます。

・登録しだ名前を消しだい湯合は、名前セレクト

画面で＋ボタンを押し、 「なさまえけす」を選んで⑧

ボタンを押してください。カーソルを消しだい名

前に合わせ、⑧ボタンを押すと、「いいですか」と

聞いてくるので、 ＋ボタンでカーソルを「let~¥JIこ

合わせ、⑧ボタンを押してください。 これで、そ

の名前は消え、その人ガキャラクターを作ってい

だ湯合は、そのデータもすべて消え去ります。
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ゲームのポイントをにぎる ｜ 
キャラクター作り ｜ 

・この「ウルティマ」は、 4人のキャラクターでひ

キj二？句＇L＇ーテイ（隊）を編成し、冒険を進めていく
ヤR.PGです。初めてゲームをする場合は、あなだ
ラ 自身の手でキャラを作っておく必要ガあります。

ク ・キャラを作る場合lま、メインメニュー画面（前

タページ写真④）で「キャラクターをつくる、みるJ

A酎量置園開 昨ソルを合わせ、
成・園出・－聞E圃E置 ＠ボタンを押してく

ださい。まだ、この

とき、ゲーム中の表

示スピードの選択も

＋ボタンと③ボタン

企写真⑤ で行います。すると

早~ .~ ~！ 竺
~~ ：~ ~· ~ 
右各 尺

睡種議置置
企写’E⑥
8 

写真⑤の画面にきり

かわり、ここで「キャ

ラフタをつくるJ

を選ぶと、写真⑥の

画面iこなります。キ

ャラ作成の方法は2
つあります。



〈作成まその1＞すべて自分で作るこだわり
派のためのモード

・写真⑥の画面で、

「キャラクターをつ

くる」を選ぶと、キ

ャラフタ 作成画面

（写真⑦〕 にきりか

わります。

キ
ャ
フ

企写真否両ヲヲヲー干雨画面 ク

ます、種族を決めよう！ タ
種族は、人（ひと〉、帰 〈ょうせい〉、 憾 の j
ものぞく〉、 小人族（こびとぞく〕、魔族（まぞく〉 止
の5種類ガあり、それぞれ、強さ（攻撃力〕、豊島周さ 凧
（震をはずしたり、盗む能力）、 魔力、法力ガ遣い

ます〈下表参照〉。 ＋ボタンでカーソルを移劃させ、

⑧ボタンで決定してください。

種族と各能力の最大値

種族 能力 強さ 器用さ魔力 活力

人 75 75 75 75 
妖精 75 99 75 50 
獣族 99 75 50 75 
小人族 75 50 75 99 
魔族 25 99 99 75 



職業によって、特性も
違ってくるぞ！
・種族を決定すると

磁業選択コマンドガ

キ 開き、画面は写真⑧

ヤ のようになります。

ラ こんどはキャラの職

ク 業を＋ボタンで選び、

タ ＠ボタンで決定して 企写真⑧

I ください。

lf.・賎業は、 戦士（せんし）、 シスター、魔術師 （ま
肌 じゅっし〕、 盗賊（とうぞく）、 騎士（きし〕、 山賊

（さんぞく）、 詩人（しじん〉、 魔女（まじよ）、 僧侶

（そうりょ）、 化学者（ガガくしゃ〉、レンジャーの

竹種類です。蛾業によって、持てる武留の限界、

持てる鎧の限界、使える呪文、最大MPCマジッ
7ポイント〉の限界、告書周さガそれぞれ違うので、
種族とのかねあいを考えて選んでください。芝と

えば、種族を妖精にして、臓業を戦士にしても、

呪文もまつだく使えないうえ、告書周さも発簿でき

ません。種族の能力を最大限に発簿できるような

臓業を選ぶことガ、キャラクター作りのコツです。

10 



キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
作
成

職業とその特性

特性 持てる武器待てる鎧 使える留宥できる 器用さ
鴎業 の限界 の限界 呪文 MP 

戦士 全て 全て 使え主孔1 なし

シスター 、ん俸 青鋼 法力系 法す力へ障ての なし
」 の鎧

魔術師 ナイフ 布の服 魔法系 魔す遊へて軍D 1Jし

盗族
青銅
革の服 使え脇1一一一 優秀

の剣

騎士 全て 締法力系 管 怒し

山賊 全て 革の服使えはI 普通

詩人 全て 布の阪魔法系 習の 怠し

魔女 こん棒抑制 智 普通

僧侶 こん棒布の服両方 配ほう 怠し
の扮

化学者 日布の服魔法系 管 普通

［.；）＇＿｝ゃー 鋼の剣竜の鎧商方 E制まう 普通。時

II 



能力をうまくわりふろう
・職業を決めると、

写真⑨のように、画

面下に、スタート時

L の能力を決めるつイ

Lンドウガ表示されま
三 す。50ポイントを、
J守 強さ、極周さ、魔力、企写真⑨
タ 法力の各能力にうま

｜ くわりふってください。ポイントの配分は＋ポタ

作 ンの上下で行い、＠ボタンで決定します。ただし、

成 ひとつの能力に25ポイント以上は配分できません。
まだ、4つの能力の合計ガ50にならない場合、50
を越す場合は最初からやり直しとなります。

・ポイント配分ガあわると、「これでつくりますよ」

と表示されるので、

0 Kの錫合は「｜まし1」

を選び＠ボタンを押

してください。写真

⑬の画面になるので

名前登録のときと同

じ要領でキャラの名

企写真⑬ 前を付けてください。

12 



パーティを編成して
ゲームスタートだ！

・キャラはオプレー

ヤーにつき、 20人作
ることガできます。 L 

冒険は4人で行うの :_ 
で、最低4人｜まキャ 三
ラを作ってください。 ；，

・PBの写真⑤の画 タ
面で、「キャラクター ！ 

をみるJを選ぶと、写真⑪の画面になり、自分の作 作
つだキャラのリストを見ることガできます。まだ 成
21人目のキャラを作りだいときは、「キャラクター
をけすJを選ぴ、不要なキャラを消してください。

・ゲームを始めるには「nーティをへんせいする」
を選び、写真⑫の画面を出します。 ここで4人の
キャラを＋ボタンと③ボタンで選ぴ、「あわりJIこ

とうる〈手・ラヲ，ーリヌト。， H 問 MDFC 11 

02 tきゅ＇J FBPC ’2 
09叫 PDCC ・2
o• 号ろ、，L MF柚内s .. 
回 ζ.......間四時
06 16 

07 ’？ 
0・，g。g，。 .. 20 

企写真⑬

カーソルを合わせて

＠ボタンを押すと、

ゲームスタートです。 E 明

・パーティを編成す

ると自動的にセーブ

されます。

，｛.→d 叫民、H

0・~J:たる.， ADT"C ” 
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企写真⑫
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キ・ヤ

キャラクターを選ぶだけの

イージーモード

・キャラオ人1人
作るのガ面倒な場合

は、PBの写真⑥の画

〈作成法その2)

一一一一一一一一一一一一面で、 「イ ジーモ
フ・・・E冒圃・司・・・ードでキャラフタ
ク・l•昭・咽・をえらぶ」を選択し夕巴一一一一ーー｜ 企写真⑬ てください。すると

Ur イジーモード画面

成 （写真⑬〉にきりかわります。ここでは、コンビュ

ータガ設定しだ竹種のキャラのうちから、好きな

4人を選ぶことガできます。
・イージーモード画面では、オ画面につき、 2パ
ターンのキャラガ左右に表示されているので、ど

ちらか沼き怠方を＋ボタンの左右で選び、 ③ボタ

ンで決定してください。選びあわると、次の画面

ガ表示されるので、同じよう1こして2人目のキャ
ラを選びます。左右どちらのキャラも選びたくな

い場合Id:、⑮ボタンを押せば、次の画面ヘ移りま

す。こうして4人のキャラを選びあわつだら、そ
れぞれに名前をつけます。名前をつけあわればゲ

ームスタートです。

14 



ゲームを中断したいときは、
必すセーブデパートヘ行こう

企名前セレク卜画商

・ゲームをやめると

きーゲームを途中で セ
やめるときは、セー I 
ブデパートに行って プ
それまでの冒険の記 ． 
録をセーブ（メモリ ヲ
パック戸ツブ）して こ
おきましょう。 電源 土

はリセットボタンを押しなガら切ってくださし1。 ’ 

・コンテイニュ…前！こやつだゲームのつづきを ユ
やるときは、名前セレクト画面CPS写真②と同じ〉 ｜ 
で、自分のプレイヤー名にカ ソルを合わせ、 ＠ の
ボタンを押してくだ 官

さい。するとメイン E司E司困層哩議
メニュー画面になる

ので、 「ゲームをつ

づけるJを選びます。

前回、セーブしだと

ころから、ゲームガ ， インメニュー画面。
再開します。

15 



I m 口一対い方を
マスターしておこう／

コ
ン
ト
ロ

フ
の
使
い・＋ボタン
方 地上、減、町で、パーティのメンパーを上下在
右に移動させます。海上では、メンバーの乗って

いる船を上下左右に移動させます。戦闘モードで

は、攻撃中のキャラクター（点滅している〉を上下

在石に移動させ芝り、攻撃の方向を＋ボタンで決

めます。ウインドウ（表示愈〉ガ開いているときは、

カーソルを上下左右｜こ移動させます。まだ、ダン

ジョン内では、上ボタンでオ歩前進、をボタンで

左lこ向く、 右ボタンで右に向く、 下ボタンで、前
を向いだまま、マ歩後退させることガできます。

＋
ボ
タ
ン

⑮ボタン

＠ボタン

セレクトボタン スタートボタン

16 



・＠ボタン
ゲーム中lこ＠ボタンを押すと、コマンドウイン

ドウ （表示窓〉ガ開きます。 ＋ボタンで力 ソル

を移動させ、⑧ボタンでコマンドを実行してくだ

さい。 ぎた、会話などの文章ウインドウlこカーソ
ルガ現われだとき、＠ボタンを押すと、次につづ

く文章ガ表示されます。

コ
ン
ト

・⑮ボタン ？ 
ウインドウガ開いているとき⑧ボタンを押すと よ

ウインドウガ閉じ、コマンドガキャンセルされま :: 

す。まだ、移動をパスするときも押してください。使

い
・セレクトボタン 方
コマンドウインドウ表示中、まだId:「まほうJコ

マンドで呪文を選ぶウインドウ表示中にセレクト

ボタンを押すと、つづきのコマンドや呪文を表示

させることガできます。だだし、呪文の渇合は、

8種類以上使えるとき！こかぎって育効です。

・スタートボタン
ゲームをスタートさせるとき使います。

！？ 



｜キ初日状態を
つかんでおこう

‘地上でなにもせずに

立っていると、画面右

側にメンバーのデータ

が表示されるぞ。

.. ． 

臓業
F・ 戦主（男〉
MIC シスター〈女〉
PIW 魔術師（男〕
②IT.盗賊（男）
TてIP・騎士（女）

l ~ l s 山賊（男〉
J_k. IL.話人（女〉
~ I I · 魔女（女〉
0・僧侶〈男〕
A.化学者（男〉
R：レンジャベ男〕

画
面
表
示
の
説
明



画
面
表
示
の
説
明

①H PCヒットポイント〉を意味します。この量買値
ガ0000になると、そのキャラId:死んでしまいます。
②MPCマジックポイント）です。この叡値によっ
て、使える呪文ガ決まります。

③Fは食料のことです。これガ0000になると、そ
のキャラのHPガ徐々に減っていきます。

④しはレベルを表わしています。キャラの経厳値

を漕やすことによって、レベルをあげることガで

きます。
ど〈 か ぜ

⑤キャラには、 GC良自主〕、 PCm）、 cc風邪）、 D
（死〕、AC灰〉の5種類の状態ガあります。GC良好〉
以外の状態のときは、病院lこ行く、泉の水を飲む

あるいは呪文によって、良好な状態に回復させま

しよう。 風邪は他のキャラにうつるので注意。

・画面左上に表示されているのは、ソーサリ戸ワ

ルドにある2つの月の満ちかけと風向きです。

この月の満ちかけガ伺を意味するのかは、あなた

自身の手で解き明かしてください。

．「ステータスJコマンドによって、各キャラの強

さ、器用さ、魔力、法力の各能力ポイント、 MM

PC最大MP）、MHPC愚大HP）、E×PC経験値）、
GO LDCゴールド〉を男ることもできます。ぎた、
「どうぐJコマンドで、持ち物を調べられます。く

わしくは「コマンドの説明」を参照してください。
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｜話す戦う魔法
コマンドをうまく使いこなそう！

ゲーム中、＠ボタ

普 ンを押すと、 コマン

通 ドウインドウ（表示

時 窓〕ガ表示されます。

の ＋ボタンで、力一ソ

コ ルを使いだいコマン

マ ドのところまで移動 企コマンドを選ぼう。

之 させ、＠ボタンを押

r して実行してください。キャンセルしだい湯合は

⑮ボタンを押します。 セレクトボタンを押せば、

さらlこ別のコマンドを表示させることガできます。
ま芝、ここlこ紹介するコマンドの他にも、ゲーム
の途中で手に入るコマンドガいくつかあります。

町の人の話に耳をかだむけましよう。

。はなす
織や町の人と話し定いときに使います。パーテ

ィ先頭のキャラを、話しだい人にくっつけて、こ

のコマンドを実行してください。カウンターのあ

るところでは、カウンターごしlこ話ガできます。
20 



。まほう
呪文を唱えて魔法をかけるコマンドです。この

コマンドを実行すると、「だれガJと表示されるの

で、魔法を使うキャラを＋ボタンと＠ボタンで選

んでください。魔法には魔力系と法力系ガあり、 晶

画方使えるキャラの場合は、どちらを使うかを選 窪

びます。使える魔法"/J表示されだら、 ＋ボタンで iit
選び、 ＠ボタンで実行します。 め

。だたかう
敵と戦うコマンドです。

地上で敵ガ現われだら、

ピツタリくつついて、敵

の方を向き、このコマン
ドを実行してください。 A戦闘モード画面。

すると戦闘モードlこきりかわります（戦闘モード
については、P25を参照してください〕。芝定し、
マップよではT匹にしか見えない敵も、実際にlcl:

復叡のメンバーで縄成されているので注意してく

ださい。まだ、パーティのいずれかガ阪にぶつか

ると、自勘的に戦闘モードに入ります。ちなみに

「芝だかうJコマンドlcl:、町や減の人間にも実行で

きますガ、無意昧な戦いは避けたいものです。

21 
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。ステータス
メンバーの状態や符ち

物を見だり、武器・防具

を着脱するだめのコマン

ドです。このコマンドを

普 実行すると、画面はステ 企ステイタスモード画面。

通 ータスモードにかわり、

時 パティ4人分のアタ
の ガ表示されます（P18～
コ19参照）。そのうちの1人
マ について、 もっとくわし

三 く完走いときは、 ＋ボタ
「 ンで、見だい人のところ 企l人について見る。

にカーソルを合わせ、 ⑧

ボタンを押してください。 武豊g.防具の着脱もこ
の画面で行います。まず、装備したい武器を＋ボ

タンで選び、＠ボタンで決定してください。防異

の場合も同じようにして装備します。

二
・
晶
一回

同
開
目
白
川
町
山

一

瓦
捌
＼

由
時
四
回
目
山
町
山
一

一時
w
n
時
四
回
目
沼
一

一品

目
日
回
目
師
一
一
…
一

｜民 l

。どうぐ
待っている道具を使うためのコマンドです。コ

マンドを実行すると「だれガJと表示されるので、

＋ボタンと③ボタンで、道具を使うキャラを選び

ます。すると、そのキャラの持っている道具ガ表

22 



示されるので、 ＋ボタンと③ボタンで使う道具を

選んでください。

。わだす
IIーティのメンパーの聞で、武器・防具・道具
のやりとりをするコマンドです。まず、わだす武 璽

器防具・道具を持っているキャラを選ぶと、持ち 建

物のリストガ表示されるので、 ＋ボタンと＠ボタ 空

ンでわだす物を決めてください。そして、次に表 二

示されるウインドウで、だれにわたすかを決めま ー
す。芝だし、キャラガ灰になつだ場合は、持って ン
いだ道具類もなくなり、わだすことはできません。 ド

。とる
宝箱を取るコマンドです。先頭のキャラを宝箱

の上に乗せて、このコマンドを実行します。次｜こ、

だれガ取るかを＋ボタンと③ボタンで決めてくだ

さい。

。はしご
ダンジョンを上下！こ移動するコマンドです。上

下商方に行けるはしごのある渇所では、昇るか降

りるかを＋ボタンと＠ボタンで決めてください。
23 



※セレクトボタンを押せば、住f下のコマンドガ表示されます。

。しょくりょう
このコマンドを実行すると、パーティ全員の食

料ガ、生きているメンパで平均的にわけられます。

盤。ゴールド
孟 メンバー間でゴルドのやりとりをするコマン
時 ドです。わたすキヤラと受け取るキヤラ、金額を

の ＋ボタンと③ボタンで決めてください。

2oうま
ン 馬を手に入れて、このコマンドを実行すると、
ド パーティ全員ガ馬lこ乗って、徒歩よりも速く移動
することガできます。すでlこ馬lこ乗っている場合
にこのコマンドを実行すると、メンバーは馬力ら

降ります。もう一度乗る場合は、先頭のメンバー

を馬lこ重ねて「うまJコマンドを実行してください。

。たいれつ
Iiーティの順番を入れかえるコマンドです。だ
れガ芝れと入れかわるかを＋ボタンと＠ボタンで

決めてください。パーティの順番によって、戦闘

モ ドで育利に戦えだり、タンジョンにしかけら
れている震をはずしやすくなったりします。

24 



I 敵との戦いは戦闘モード
画面で展開されるぞ／

砂戦闘モード画面。敵

の数は、このモードに

入るまで何匹いるかは

わからないのだ。

戦
闘
時
の
コ

・地上やダンジョンを歩いていて、献と出会つだ ご

場合、自動的に、あるいは「だたかうJコマンドで、 ド

戦闘モ ド画面lこ入ります。

．戦闘モードに入つだら、パーティのメンバーガ、

先頭キャラから順番に、移動力コマンドのうちオ

っそ実行することガできます。移動力コマンドを

実行できるのは、点滅しているキャラです。

・移動は＋ボタンで行ないます。宅Z動を行うと、
その固はコマンドを使うことはできません。

・コマンドを使う場合は、 ⑧ボタンを押してコマ

ンドウインドウを開いてください。コマンドは「だ

だかうJ「まほう」「どうぐ」の3種類ガあり＋ボタ
ンで選び、 ⑧ボタンで実行できます。各内容1こっ
いては次のページを見てください。

25 



。定定かう
敵にくつついて「たたかう」を選んだら、＋ボタ

ンで攻撃方向を入力してください。飛び道具を装

備している場合は、経れだ位置からでもJQ撃する

戦 ことガできます。

闘
時。まほう
の ＋ボタンと③ボタンで、使う魔法を選んでくだ
コ さい。魔法によっては＋ボタンで方向を入力して

マ ください。
ン
ド。どうぐ

雷週日寺の「どうぐJコマンドと同僚に使います0

・コマンドウインドウを開いだ状態で、⑮ボタン

を押すと、そのキャラはコマシド・移動ともにパ

スしだことになり、次のキャラヘ順番ガ移ります0

・パーティの攻撃がー願しだら、敵の攻撃になり

ます。 戦いは、どちらかtJ全滅するまでつづき、

途中で逃げることはできません。 まだ、敵を倒す

と、とどめをさしだキャラの経験値ガあガります0

・戦いに勝っともとの画薗にもどり、宝箱を得る

ことができます。負けだ場合は、先頭のキャラの

み、ロードブリティッシュの前で復活します。
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｜ これか、冒険の舞台となる
ソーサリアの地形だ
冒険の舞台となるソーサリ戸｜こは、山、草原、

森など、さまざまな地形ガあり、ところどころに

減、旬、タンジョンなどガあります。中には、足

を鑑み入れることのできない場所もあるので、地 地

形についてよく知っておきましょう。ま芝、地形 形

によっては視界ガさえぎられる場合もあります。

晶
一惜

・減
2つの減ガあり、どちらも上に重な
ると中に入ることガできます。

・町
いろいろな店ガあり、人ガ行き来し

ています。上に重なれば入れます。

く歩的活恥快くよもし
す

渡

ま

青

貝

き

信刷

、
で

諸手

は

ガ

M
こ
と

a・
こ
こ

司／ ＿：’ 
・床、道
歩きやすくなっています。

...，.・.. -.・ ,... .r ..... --
， ， 

~ 
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．森
歩きづらく、視界もさえぎられてし

まいます。

船！こ乗っていれば、自由に移動する

ことガできます。

海上を穆勤しており、船をのみこん
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・神殿
中に何ガあるか、先頭キャラを重ね

て入ってみましよう。

・とびら
かぎを持っていれば、開けて通りぬ

けられます。

・ムーンゲート
I、 先頭キヤラを重ねると別の場所にワ T骨ー·~ 

ープします。

国・はしご手前で「はしごJコマンドを使えば、
上下に移動できます。

聞 ・カウンターヨラ店ではカウンターごしに店員と話

ガできます。

・セーブデパート
それまでの行動をセーブすることガ

できます。数カ所あります。

・宝箱
先頭キャラを重ねて 「とるJコマン

ドを使えば、中身を入手できぎす。
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町には冒険に必要な
お店かいくつもあるぞ

町や織にある店では、冒険に必要な物を買った

り、いらない物を売ったり、店員から情報を聞き

出したりすることガできます。店に入ったら、力

店 ゥンターごしに話しかけてみましょう。何の店か

｛誌、店員の姿で見分けることi.fできます。

・お告げ所（占い師）
困ったときにたずねれば、

占いによって戸ドパイスをし

てもらえます。

・パブ(I~ーテン）
ヨラ酒を飲ませてくれます。

nーテン！こチップをはずめば、
面白い!Si.!聞けるかも。

・セーブデパート（店員）
ここでセーフしておけば、

一度リセットしても、セーブ

した状態からゲームできます。

30 
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．武器屋（商人）
いろいろ怠武樋を売っています。また、いらな

くなっ芝武豊富を、売り値より安く買ってくれます。

店lこよって売っている武樋も違います。

・鎧屋（商人）
いろいろな鎧を売買しています。ただし、その 仲

店で売っている鎧しか買い取ってくれないので、 同

売るときは注憲してください。

・力ジノ（商人）
楽しいゲームをすることガできます。賭け金を

決めて、ゲームをしてみましよう。勝てば、お金

ffもうかりますよ。

．道具屋（商人）
冒険1こ必要な道具類を売っています。ただし、
道具屋のある町は少ないので、うまく探し出して

ください。

・馬小屋（商人）
交渉しだいで、足の速い馬

を売ってくれます。手に入れ

た馬は、「うま」コマンドで乗

り降りできます。 企商人

31 



・病院（医師）
風雪Eをひいだときや、審にお

かされだときは、病院でお金を

はらえば、なおしてもらうこと

ガできます。 ー冨~四

．教会（神父）
店 つらいとき、悲しいときに教
会ヘ行けば、漢の安らぐことガ

あります。ただし、寄附をだの

まれるので、そのつもりで。

・食べ物屋（店主）
食料を売っています。食料

ガなく怠るとHP"/f減ってい
くので、長い旅に出る前は、

食料を買いこんでおき

ましよう。

企店主

3? 

企医師

企神父



敵と戦うには、強力な
武器と防臭が必要だ／

より強い厳と戦って勝ちぬくだめ｜こは、強力な

武告書と防具（鎧〕ガ必要です。ヨラ金をためて、新し

い武鑓・防具を買いそろえJステータスJコマン 墨色
ドで装備してください。また、キャラフターのIii韮
業によっては、使えない武鑓・防具もあります。 -.-

図武器図~~
・ナイフ I _ ..cil 
態れだところにいる吋つ ｜民 V
けることもできますガ、1回使う ｜ く〆ヲaI 
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．まさかり 1~ ~ 
やりよりも強力な武器です。近 目・・齢k

くにいる猷lこ対してのみ、使うこ ｜＼『町・司‘｜
とガできます。 ｜、 4 ・｜



図防具図

・ぬののふく ｜／定フ＼｜
布でできだ防具です。敵の攻撃 l./k~ 1¥I 
から身を守る力はあまりありませ I"f vつ
ん。 I l:ーーづ｜

一一一一一ー武
・かわの，3，く I .a-::a.. I器
布製の服に比べれば、いくらか 咽・E遡..I 

l山強い防具です。しガし、 強力な 門田園田~ 防
叡の攻撃には立ちうちできません。｜・・・｜ 具

．せいどうのよろい I~る｜
鎧の中ではもっとも安いもので ｜ J..J! I 
すガ、服に比べれば、防御！こはか IJ.踊肱l
なり役立ちます。 Mυ ＼品｜

・てつのよろい I IC副首る｜
かなり強力な鎧です。敵の攻撃 ［て・u’｜
から、キャラの身を守ってくれる ｜』器量

でしょう。 川グ、お｜

※武器、防具には、この他1こもいくつか種類ガあ

ります。冒険をつづけなガら手に入れてください。
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道具を有効に使いこなすことが、 ｜ 
ゲーム攻略のカギだ／ ｜ 

武告書・防具の他にも、パーティの人間だちは、

さまざまな道具を身につけることガできます。こ

れらの道具は、町の道具屋で寅つだり、 宝箱を開

道 けて手に入れることガできます。

具

正
直

ら

時

、
に
で

照

、
で

目

屋

く

し

の

多

具

す

る

だ

う

は

道

ま

明

だ

ま

き

。

い

を

。
し

と

う

て

閉

す

て

る

よ

っ

く

周

で

え

入

し

売

’F
・の

具

消

に

ま

で

－司

イ

道

と

ン

き

ト

－つ
テ
の
つ
ヨ
あ

ツ

5
一
め
だ
一
ン
て
セ

M
パ

だ

ガ

ン

つ

本

・

す

問

ダ

貫

5

・魔法のかぎ
このかぎガあれば、どんな I ~ 1 

扉でも開けることガできます。 l ）.~くて ｜

芝だし、T回使うとなくなっ ｜ メグ、＂＇ I 
てしまうので、ムダ使いはし I A'( I 
ないように。道具屋で売って 門ペ／ ｜ 

います。

つも



・ジプシーの玉
I¥ーティガ現在、どこlこいる ｜ ｜ 

かを確かめだいときに役立ちま ｜ ／「？＼＇＼. I 
す。このジプシーの玉を使えば、｜ I 111 I 
マップ上で現在地を知ることガ ｜ ~一二ζ ｜ 

できます。 I.－・・・・・・・i
道

・時の砂
この砂をまけば、時閣を広め ｜’F圃噌 ｜具
ることtJできます。その問、敵1 l\'L..,.-• I 
は動くことガできませんガ、パl・3よ.e1 I 
ーティのメンI¥ーは自由巳動き ｜ 町ぷU品目 ｜ 
まわることガ可能です。だだし、｜ 且邑~ I
劾刀はそれほど長くありません。
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船
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日．
H

E
以
口

※冒険を進めていくと、この他にもいろいろな道

具を手に入れることガできます。それらの使い道

は、あなだの手で確かめてください。
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いざというときのために
呪文を覚えておこう！

呪文は 「まほうJコマンドで使うことガできま

す。魔法には、魔力系と法力系ガあり、それぞれ

呪 劾力ガ遣います。また、キャラクターの鵬業、M
文 Plこよって、使える魔法ガ決まってきます。

図魔力系図
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。メドラ （消費MP05)
この呪文を唱えると、敵めガけて火の玉を飛ば

すことガできます。戦闘時のみ使えます。

。ラー （消費MP10)
この呪文を唱えると、ダンジョン内を定時間、

明るくすることガできます。ダンジョン内にかぎ

って育郊です。
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。シーラ （消費MP15) 
タンジョン内でこの呪文を唱えれば、はしごの

ない湯所でも、T階下に移動することガできます。
ダンジョン内でのみ使えます。
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。メドラス （消費MP25)
メドラより強力な火の玉を蔽めガけて飛ばすこ

とガできます。戦闘時のみ使用できます。
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。ゴメドラ （消費MP35)
メドラスよりさらに強力な攻撃ガできます。戦

闘時のみ使える呪文です。

。メラー （消費MP40)
ラーより長時間、ダンジョン内を明るくします。



図法力系図

。クーン （消費MPOO)
スケルトン、 グール、ソンピを倒すのに青郊な

呪文です。戦闘時のみ使用できます。

呪。ウネム （消費MP05)
文 宝穏を開ける前にこの呪文を唱えれば、宝箱に
しかけられているワナを解くことガできます。地

上マップ、タンジョン内で使えます。

。戸リ （消費MP10) 
この呪文を唱えれば、ダメ一三Jを負っている仲

間のHPを回復させることガできます。どの編所

においても使うことガできます。

。ミー （消費MP15)
この呪文を唱えれば、ダンジョン内を一定時間、

明るくすることガできます。ダンジョン内でのみ

使えます。

。ウーダ （消費MP20)
タンジョン内でこの呪文を唱えると、はしごガ

ない場所でも、1階上に移Illできます。



， 

。シーダ （消費MP25)
ダンジョン内でこの呪文を唱えると、 はしごガ

ない渇所でも、1階下｜こ移動できます。

。ヨーダ （消費MP30~
ダンジョン内でこの呪文を唱えると、ダンジョ

ンの同じ階の別の楊所にテレポートすることガで 呪

きます。 文

O:Pルコト （消費MP35)
仲間1:1審lこおかされだとき、この呪文を唱えれ
ば、解きすることガできます。地上マップ、ダン

ジョン内で使える呪文です。

。セクイト （消費MP40) 
nーティガタンジョン内のどんな窃所にいても、
この呪文を唱えれば、一瞬lこして飽上lこもどるこ
とガできます。

※MPガ増えれば、魔力系、法力系共、この他に

も呪文ガ使えるようになります。どんな呪文ガあ

って、 どんな劾果ガあるのか、それは、あなだ自

身の手で確かめてみてください。
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ダンジョン内部は I 

30迷路になっているぞ

ダE
/ 

‘これがダンジョン内

部。パーティがいる階

ジ一一一一平一一一一一ョ臨調圃画面麗週間悶 と、向いている方向が
圃圃圃園陸温・・・・圃 画面上部に表示される。/---
り ・パティの先頭キヤラガダンジョンの入口

堅 に重なるとパーティ全員ガダンジョン（地下

"TI 迷宮〕に入ります。ダンジョン内は真っ暗な

ので、道具のろうそくか、呪文で灯りをとも

してください。ろうそくもなく、呪文も使え

ない場合は、真っ暗な状態のまま‘ダンジョ

ン内を歩かねばなりません。

タンジョン内は地上とは遣い、30画面に
怠っています。 ＋ボタンの上で前進、下を押

すと、前を向いだまま後退、 1:右で横を向き
ます。はしごのある場所では「はしごJコマ
ンドで上下することガできます。ぎた、時間

ガ芝っと、 灯りガ薄暗くなり、やガて消えて

しまうので、灯りをつけ直しましよう。
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・冒険は、 4人のメンバーからなるパーティ
で進められます。 4人のキャラクターの種族
と鵬業をうまく組み合わせて、ベストと思わ

れるlTーティを編成しましょう。
． 「ウルティマ」は、敵と戦いなガら、キャ

ラクタ の経駁値を貴重やし、レベルをあげて

いくロルブレインクゲームです。最初のう

ちは、地上で弱い敵と戦って、 4人のメンバ
ーそれぞれの経厳値を増やしていきましよう。

・キャラクターの経験値ガ一定の敏値に達す

ると、レベル戸ツブします。 レベル戸ツブし

たら、ロードブリティッシュ｜こ会い1こ行きま
しよう。HPの最大値を増やしてもらえます。

・敵の攻撃を受けたり、宝箱を開けると、書
のぜ

におかされたり、疲れて、、風邪Hにかかつだり

することガあります。そんなときは、病院に

行くか、泉をみつけて水を飲み、体力を回復

しましよう。

・画Eと戦うばかりガ、ゲームの目的ではあり
ません。 織や町を探し、人々の&5に耳をかた

むけてみましょう。 そうすれば、次に何をす

ればいいか、わかってくるはずです。



．叡はそれぞれ、動き方、武盤、弱点などガ

違います。敵の弱点をみつけて、 育刻な攻撃

をすることガ、戦闘に勝つポイントです。

・道具や武告書・防具を買ったり、お告げ所で

占ってもらったり、パブでチップをはずんだ

りと、 冒険にはとかくあ金がかかります。厳

に勝つだ後は宝箱を開け、ゴールドを手に入

れていきましよう。

・パーティのメンnー全員ガ、ある程度、レ
ベル戸ツブしたら、勇気を出してダンジョン

に入ってみましよう。だだし、 ダンジョンに

入る前は、道具類を確認しておくことガ大切

です。とくに食料とろうそくは充分買いそろ

えておきましよう。

・タンジョン内｜ま30迷f/gjこなっているので、
道1こ迷わないよう、 マップを作りなガら進ん

でいきましよう。

・冒険の舞台は、地上やダンジョンばかりで

はありません。ときには、船に乗って、;mに
出てみることも大切です。

・キャラクターの能力をあげるには、ある場

所へ行って、 あることをしなければなりませ

ん。その方法はあなた自身でみつけましよう。
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