
銀遭呈



このたびは、デービーソフト、ファミリーコンビュ

ータ用カセット ・鉄道玉（dBF-RW）’をお買い上げ

いただき、誠にありがとうご5います。
ご使用の前に、取り扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使

用法て・ご愛用ください。なお、この「取扱説明書J

は大切に保管してください。

liil!ii•置圏直曙書量E

1.精密機器ですので、極端な温度条件下での使
用や保管および強いショックを避けてくださ

い。また絶対に介解はしないでください。

2. 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さ
ないようにしてください。故障の原因となり

ます。

3.シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油
ではふかないで下さい。



フ戸ミコンボードゲーム

「鉄道王Jを楽しむためI~

) レ－Lノットの自にしだガって目的地に進みな
ガら、線路を買って財産を増やす。ルールは

とても簡単立す。 参加工7きるヱLd_tz.ニId:、
T人～4人まで。人数げ足りない場合l広 島コ
ンビユ夕方プレイしますが、できればデ4
N代彊ぶことをおすすめします。 それは、こ
のゲームの面白さガ、他のプレイヤJとの取

り61き・駆け引きにあるからです。

「他犬tJどこの線路を通るか」「どこの線趨を
買おうとしているか」ということを予想⑦て

自初動を決府 関 買って令官。説、
タて寸プットをbl'10、 魔なプレイ炉ーを破

産巳追見込~ 他人と同盟 担与到乍戦を立
てる、そういう戦略的なとこ吾1こ知恵を絞っ
て下さい。もちろん、戸クシデントもいろい

ろ発生。最後まで油断しないで、プレイしま

しょう。



間 鉄道王の遊び方

このゲームでは、最後に財産を計算し、 T番
お金を持っている人の勝ちとなります。

ゲーム中に現金を稼ぐ方法は、4つあります。

・目的地をクリヨコする．

（目的地に着くだびに、通過してき芝駅の数

x85D〔50メリ〕もらえますρ
..路を買い、他人から通行料をもらう。

（他人ガ、自分の線路を通るたびに、 1区画

〔駅と駅の間〕につきδ100もらえます。〉

・ルーレットで、お金がもらえるカードを引く。

・競馬でもうける（14p診照）

最後lこ計算する時は、こうして夜いだ現金｜こ、
財産をプラスします。
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精算時の財産は、次のように計算します。

・持っている線路の敏×δ1.000

・持っている都市マークの獄X8100

．目的旭クリア敏x81.000

財産と現金の合計金額の1番大きい人ガ、「鉄
道王Jです。ですから、うまく目的地をクリ

戸しながら、現金と財産を増やしていきまし

ょう。ガんばってくださいグ
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l3Jゲームを始めよう
・コントローラーの名前
日コントローラー プレイヤ？〔ひとりめ〕と、
三里Fー哩ー~＿.，..，.，，，..，..... ＿~－.プレイヤー3Cさんにんめ）は
』h ふるー『1-•了ART＊む コントローラー回を使用。
昭三三芸当主孟；， プレイヤ 2Cふだりめ）と、
河 酌師よ抑ン プレイヤ 4（ょにんめ〉は

コントローラー回を使用。

・タイトル画面
このゲムは、合計2～4
人〔コンピュータと人間
合わせて〉まで遊べます。
タイトル画面ガ出だら。

スタ トボタンを河しま

しよう。
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．「る一るJとId:・・・?

このゲームでは、次のどちらかの状況になる

と、ゲームガ終了し、自動的に精算となり勝

敗ガ決まります。

1 .縫かが破産し定渇合。
2.鐙かの目的地クリ戸銀や、売れた線路
の合計敏ガ「るーるJ で決めた搬に怠

った渇合。

宇l
線路は全部で39本ありま
すガ、 10～39本の閤で決
めて下さい。クリ戸鍛は、
5～30です。

惨はやボタンで移動します。

クリ戸数、線路の数は、ιボタンで培え、守
ボタンで減ります。 ＠ボタンで決定です。

最初はクリ戸叡ア、線路の叡39で設定してあります。
まず、このルルでやってみましよう。
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事 ネーム登録

、、ひとりめ’Jから順番に名前
を入力します。

申ボタンでごを動かして文字を選び、⑧ボタ

ンで入力して下さい。 T人6文字まで登録で
きます。

、、ひとりめ”の名前を入力し芝ら、セレクトボ

タンを押し、同じようにプレイする人叡分の

名前を入力していきます。

すべて入力し終えたら、スタートボタンを押

しましよう。ゲームガ始ぎります。
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00ゲーむの進め方
所持金δ1.500から、ゲームスタート。
出発地点と、 1番最初の目的地は、コンビュ
ータガ決めます。

2番目の目的地からは、プレイヤガルーレ
ツトで選びます。 最初の目的地についだら、

＠ボタンを2回押して下さい。 'fJ?.の目的地ガ
決まります。

グレイのマスは駅
赤いマスは都市です。

まずc）ボタンで惨を移動しごまつ131みる＂に

合わせて⑧ボタンを押しましよう。全体マッ

プガ表示されます。

ア



・全体マップの見方

それぞれの出発地と目的地は、ゲームのたび

にかわります。
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行き先ガわかつだら、 惨を、、る一れっと”に

l 合わせて⑧ボタンを押します。ルーレットガ

回転します。もう1度⑧ボタンでストップし
ます。＋ボタンで、出た自の毅だけ目的地の

方向に進みます。

どっちへ行けばいいのか、わから怠くなった

り、まちがった場合は－－．

) lノーレットで数字ガ出た後（途中までこまを
進めた後でも〕、⑧ボタンを押すとウインドつ

が表示されます。〔惨はく〉ボタンで移動、⑧ボ

タンで決定です。〉

・まつi3iゐる時全体のマップを男られます0

・さいしょlこもどる時ルーレットで目11出だ

あと、まちガった方向

に進んでしまつだ場合

もとの位置に戻れま弓占

・ここでとまる時途中でl上まりたい場合。

（だだし、最低7コマは進ぎなければなりません。）
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最初はすべての線路ガ園育です。 1区間 （駅
と駅の閏・駅と都市の閏〉通るだびに、820 I 
取られます。

都市を通過すると－－赤いマスに自分のマク ， 
がつきます。線路の両婦の都市に自分のマー

クがつくと、その線留を買えるようになりま

す。

ただし、都市マクは、後から来た人ガ優先

されます。自分のマークガついていても、そ

のあと他の人がその都市を通ると、その人の

マーク｜こ変わるので注意／／

都市以外の駅に広まる－－力 ドガ引けます。

＠ボタンを2回押すと、ルーレットガヰまっ
て、メッセジガ出てきますJ場所Nや、、金額，，
を決めなければならない力 ドの時はさらlこ
ルーレットを回します。メッセージの指示に

従いましょう。（くわしくは16p参照〉
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筋 線路を買おう

自分の番ガ来だら、 ルーレツトを回す前に、

惨を、せんろかう勺こ合わせ、⑧ボタンを押し

ます。 （ルーレットを回す前なら、何本でも

買えます。〉

震盟副
全俸マップガ表示され、
買える線路（商鍋の都市

ガ自分のマつになって
いる国有の線111'!）の上に
q （ひとさしゅび）ガ出
てきます。貿つだ線111'1に
は、自分のマークガっき
ます。

買える線路ガいくつもある場合は、〈〉ボタン

でqガ移動します。買いたい線路に可を合わ
せだら、③ボタンを押しましよう。

線路は1本8300で買います。また、 qガ出て
こない時は現在買える線路がないということ

です。

？？ 



・線路を買うと

たとえば、自分の線路を他のプレイヤーが通

ると、 す区間（駅と駅の間 ・駅と都市の閏〕に

つき8100もらえます。（反対に人の線路を通

る時には8100払います。〉

ま芝、国育の線路でも通る時はT区間820払
わなくてはなりませんが、自分の線路の場合

は当然タダで通れます。

ですから、線路を買う時は、自分ガ目的地に

行くだめに通る線路、 Cl:'疋は他の人ガ通りそ

うな線路を選びましょう。
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；梯 力一ドlこ

力 ドによるお金の支払い、受け取りは、す

べてコンピユ タが自動的に言十算しE正す。

園ぷア
この力一ドをひい乏人の4
回目になあります。その問、

線路ガこわれ芝区聞は通れ

ません。 E安定、自分の線路

ガ壊されだ場合、なあった

時には線路憶につき8300
取られます。

③ 数字は、あとO固という表示です。
なお、震れている自分の線路は、δ150で売るこ
とができ、その時点で線路はなあります。

圏 三

国主~；

その回だけ、この力一ドを

ひいた人の線路は通行でき

ません。

その固だけ、このカードを

ひいた人の線路をタダで通

れます。
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（事畝・スト・コーヒーブレイクを、全体マップで見ると）

・競馬をしようF

4頭いる馬のオ頭を選び、かけ金を決めます。
馬を選ぶのは会ボタン、か
け金はやボタンで50～500
まで50ずつ泡滅できます。

＠ボタンで競馬ガスタートします。選んだ馬

ガ1着になると、倍率×かけ金分のお金ガも
らえます。
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関 おぼえておこうf

．途中でゲームをやめたい時は

、、ひとりめ”の人に順番ガ回ってきたら、コン

トローラー田のセレクトボタンとや（左）ボタ

ンを同時に押して下さい。

ゲームガ終了し、精算に入ります。

目標都市一覧表

A-1戸ムステ凡ダム C-4フランクフルト
2ケンブリッジ 5ブリストル
3シェルブール D-1ブリユツセル
4シユツツトガルト 2ペルン
5チユーリヒ 3ポツマス
B-1ド－！＼－ 4ポン
2ドルトムント 5ミュンヘン
3ナント E-1リヨン

4二ユルンペルク 2 ）［.，戸ーブル
5ハノーI¥ー 3ルクセンブルク
C-1パーミンガム 4ルマン
2 Iiリ 5ロンドン
3ハンブルク
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慎 カード一覧表

c 

O宝くじにあ疋る。印刷もらう。
1媛悶金、ルレットx3100もらう。
2i士事に成開。ルレツト×350もらう。

3誕生日、各プレイヤーから3100ずつもらう。
4 戸ルバイトをする。δ200もらう。
5 さんと、 お金を交換する。
6 さんと、 線i1tlを交換する。

7 さんと、全財産を受燥する。

8ボーナス、ルーレット×δ100もらう。
9 もっている線路オつにつきδ100もらう。

0 3150で、国有の緑i1tlをTつ買える。
1 で地震が起る。 への線路は主て痩れる。

2お祝いとして、 さんから3200もらう。
3 もっている線沼引っ、園に払い戻さなければなら起し」

4 31切払って、16き芯線箇をTつ懐せる。
5ワープ、 へワープする。

6 3500で他人或いは園育の線留を1つ買える。
7目的胞の変更、目的地を再度選ぴ広おす。
8ストであなだの所有する線路は、次のあ怠疋の醤
まで使用できません。

g 3300で、国首の線路引っ買える。

コーヒ ブレイク。あ忍だの所青草る全ての線路は

この固だけ疋だで使用できる。
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Oあなたの侍っている線路で事改ガ起る。8500払う。
定だし、 線路を所育していない場合は関係芯し。

T仕事に失敗、ルーレット×8100払う。
2税金、所育線路オつにつき♂∞払う。
3お工産を買う。ルーレット×ろ100払う。
4スリにあう。 ルーレット×81〔旧払う。
5 ：；ヰペラを貝lご行く。 8200払う。
6雪のEめ、ヲユー＇Jヒ吃、べJしyへの線路汀全て壇れる。
7通ガ荒れてJイギリスーフランスM聞の線路は主て填れる。
8ルーレットx8100をあ祝いとして さんlこ払う。
9病気に怠る。ルレツト×δ100払う。

O都市にある自分のマーク×δ100もらう。

1他人の線箇1つを芝だでもらう。

2歯育の線紹オつをただでもらう。
3もっていて疲れている線路を全てだだで直せる。

4もっている線路を1つ、固に払い戻さ怠ければ芯ら広い。
5もう1固進める。
6 8150で園宵の線路を1つ買える。

7 1す近で大火事、 への線簡は主て慣れる。

8どこでも釘きな線路を1つ、 δ1切払って寝せる。

g 8300で国育線路をオつ買える。

F h ンブIしコ
競馬をしE聖す刀？
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