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このたびlcl:ビーピー工スのファミリーコンピュータ周ロムカセット「テトリス2+

ポンプリスJをお買い上げいただき、織にありがとうございました。ご使用前に、

この「取扱説明書Jをよくあ読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。な

お、この「取級説明書」は大切に保管してください。
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1.愉快なパズルゲームテトリス2＋ポンプリス

さあ、あのテトリスガテトリス2＋ポンプI）スとなって新たに登場です。
テトリスのルールは、 4つの四角形で僑成されたピース〔テトラミノ〉ガ画面上部
からランダムでTつずつ藩ちてきます。テトラミノを爆作して横1列 （10フロック
分〕にすき間なく並べると、並べだ列のブロックガ消えてなくなる、というもので

しだ。

テトリス2はテトリスのルールを基本とし芝3種類のゲームと2人用対戦型のゲ
ムです。

ポンプリスはブロックの中に爆弾ブロックガ登場します。落ちてくるピースを操作

して横HIJにブロックを並べたときに爆弾ブロックガあると、 爆弾フロックガ爆発

してブロックを消すというものです。ポンプリスには2種類のゲームとコンストラ
クションガ用意されています。

では、テトリス2＋ポンプI）スの世界にはいることlこしましよう。

3 
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2.コントローラ各部の名和と使い方

1 PLAYERゲムの時、コントローラ回を使用します。
2Pしスマ白sゲームの時、コントロ ラ固を使用します。

コントローラ回 コントローラ固

SELECTボタン STARTボタン



・＋ボタン

． ←フロックをさEに移動します。

I l令l
I~・ 0 ・’←一一司ブロックを右に移動します。

I+ 一一－ .D.ブロックを下に速く落とします。

・各種メニュー画面のとき

す./1.＜？司でコマンドを選びます。

す4骨骨でレベルなどを選びます。

if ./1.和司で文字などを選びます。

5 
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・⑧ボタン

・メニュー画面のとき、コマンドを決定して次のメ二ユ画面（またはゲーム画面〕

に進みます。

－ゲーム画面のとき、ブロックガ右に回転します。

品→島→『T--c§
・⑧ボタン

・メ二ユ 画面のとき、コマンドをキャンセルして前のメニュー画面に戻ります。

・ゲーム画面のとき、ブロックガをに回転します。

品9唱→CUJ→島



•SEL在CTボタン
・メニュー画面のとき、コマンドを選びます。

・ゲムプレイ中のとき、次に出てくるピースの表示ON/OFFを切り替えます0

・ゲムプレイ中のポズ状態のとき、 BGMを選びます。

•STARTボタン
・メニュー画面のとき、コマンドを決定して次のメ二ユ画面（まだはゲム画面〉

に進みます。

・ゲームプレイ中に押すとポーズします。ポーズ状態のときに押すと、ゲームを中

断した状態から始められます。

eSE工ECTボタン＋s千五点Tボタン＋⑧ボタン＋⑮ボタン
・タイトル画面にスキップします。（コントロ ラじ日のみ〕

7 



3.ゲームを始める前に

力セット（本田〕をフ戸ミリーコンピュータ本体に正しくセットしてください。電

源スイッチを入れてしばらくするとタイトル画面ガ表れ

ます0

・タイトル圏直

プレイするモ ドを選択〔青色で表示〉してSTARTボ

タンE安定は⑧ボタンを押します。

・プレイヤー選択画面

百I11IS2
r ~ ， 

プレイヤの選択ガできます。しかし最初に電源をONにしだ状態ではプレイヤー

（名前〉は画面に表示されません。プレイヤーを登録する必要があります。
シJ.'J- ;1."j' 守一h

プレイヤーを登録するときはす4←4で惨をRegiste「YourNameにあわせて
STARTボタンまたは⑧ボタンを押します。プレイヤーを削除するときはす4←司

8で惨をElimln討teN占1-me1こあわせてSTA内Tボタンまたは⑧ボタンを押します。



・プレイヤー登録画面

プレイヤ 〔名前）を登録します。3文字まで登録がで
きます。 す.！）.~S>で画面下部に表示されている文字（青

色で表示〕を選びSTARTボタンまたは⑧ボタンで文字
を決定します。文字を戻し芝いときはBA,CKを選んで
STARTボタンまたは⑧ボタンを押すか⑧ボタンを押
します。文字の入力ガ終わっ芝らENDを選んでSTAR

Tボタンまたは⑧ボタンを押します。
注意

・プレイヤーは何人ぎで登録ガできます。

・'JY.のようなとき、プレイヤーは登録できません。

－文字を3文字入力しないとき
• 3文字すべてガスペースのとき

！？む＂＇＇＇＇,y.，，，，””＇＂＇ ・

匂 『＂・•， ・也『i

町田漂っ

g 
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・プレイヤー削除画面

登録したプレイヤーを削除します。 'ii'./!.1=>司で惨を削除

しだいプレイヤーにあわせて STARTボタンまたは⑧
ボタンを押します。 削除の再確認を画面に表示するので

削除し芝いときはOKを白色の文字にして STARTボ
タンまたは⑧ボタンを押します。

プレイヤーの削除を取り消すときはCANCELを白色

・ゲーム選択画面

プレイするゲーム〔青色の文字〕を選びst；泊Tボタン
または⑧ボタンを押すとゲーム画面に進みます。

I liuw1ul・e”叫蹴亀2
・・ ＇＂’白 井＂＇

指’＂＂



・レベル／ハイト選択画面

LevelまだはHeightを設定しSTARTボタンを押すとゲーム画面に進みます。

・チエックスコヨコ画面

ゲーム選択画面で←まだは4を押しながら STARTボ
タンまだは⑧ボタンを押すとスコ戸表を見ることガでき

ます。テトI）ス2ではベスト10のスコ戸表をポンプリス

ではグランドスコ戸表を男ることガできます。 惨を動力

して STARTボタンE安定は⑧ボタンを押してコマンド ヒ叫
を実行します。

1' ""''""" Hn”20 
2 フ！IJ!Hl2 HO”20 
3 lす＂＂＇リ ”nu 20 
＂＇＇’”” IJll l!;U _.fl 
月 14!.>'lh? Htl”20 
" 1 ,,. l l ~ ll。，＇ "' 
2』“1’i!.:1 mm ;w 
U ~l!l!.>!. h I ~ U Zfl 

'J '1112'1＇，”の”20
1”リ，.γfl IU!f! ;.>u 
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4.ブロックの消しかた（テトリス2)

落ちてくるブロックld:4つの正方形で構成され疋ぺンタミノです。落ちてくるブロ

ックの形をよく男て、すき間ガできないように並べます。ブロックを償T列に並べ
ると、その5日Jガ消えます。

①こんな形のブロックガい

きなり出てきました。とり ① 

あえず左側に

②次に出てきたブロックを

プレイフィールドの底辺に

着地し芝瞬間に告を押して

すき闘をうめます。

② 



③最初と同じブロックガ出 ③ 

てきまし定。石に連結でき

ますガ回転させるとをにも

並べることができます。

④出てきたブロックを回転

させるとあいている部分に

ピタリと入ります。

⑤待望の績1列のブロック ⑤ 
ラインガ完成しましだ。斜

線部分ガプレイフィ ルド

から消えて

＠残りのブロックガ191J分
藩ちてきます。このようにゲ

ームをプレイしていきます。

④ 

13 



5.ブロックの消しかた〈ポンプリス〉

プレイフィールド上にあるブロックをすべて消すというゲムです。

落ちてくるブロックは2つから5つの四角形で帯電成されたブロックです。港ちてく
るブロックの形をよく見て、すき間ガできないように並べます。ブロックを横T到
に並べ芝とき、横1列に並べだブロックに爆弾ブロックがある場合、爆弾ブロック
ガ爆発してブロックガ消えるというルールです。

①横1列の中に爆弾ブロツ ①｜ ｜ ｜ 

クガ1つあるときは爆弾ブ I l彫形グd・膨忽勿初 I 「n
ロックの左右3つまでの範 同 ｜ 凶
困ガ爆発しきます。 』』ー

②同じ列に爆弾ガ2つ以上 ②｜ ｜ ｜ 
ある場合はそれぞれの爆弾 阪却処置勿 』

14 H I Ci 



ブロックガ①と同じように ③iI m初W&"A"~ I 汁 1 門
爆発します。 11 ~必須彫税問 ！ 1-+-J LI 

LJ ~勿彩 I L」 ｜ 
③横2列になると爆弾ブ口 I I I I I I 

ツクのを右3つ巴と上下T ④ 
つ邑までの範囲ガ爆発します。

④爆弾ブロック4つガ正方
形のようにまとめると左右

4つ自と上下4つ目までの
範囲ガ爆発します。

⑤横1列にしても揃えだ到
に爆弾ブロックガないとき

はその列は消えません。

⑤I rR I rR 

w~ 「同 件JH「州
15 
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一度にたくさんの列を繍えると、爆弾ブロックの爆発する範囲ガ大きくなります。

次の表を見てください。

列 上下 左右 '.¥i!J 上下 左右。 3 12 7 7 
2 3 13 8 8 
3 2 3 14 8 8 
4 3 3 15 8 8 
5 4 4 16 8 8 
6 4 4 17 8 8 
7 5 5 18 8 8 
8 5 5 19 8 8 
9 6 6 20 8 8 
10 6 6 21 8 8 
11 7 7 22 8 8 



6. A-T泌eの遊ひ、かだ（テトリス2)
・ゲームのルール 冨厳司司

・このゲ一体 1つのゲームで高得点繍うゲームです。巴羽
・このゲームlま工ンドレス・タイプです。レベルとレベ

ルの閏にブレイク・タイムはありません。 国・・・・・－
・港ちてくるブロックを操作して、すき間ガできないよE ・D 
うにブロックを並べます。

・ 度にたくさんの列をつくると、高得点となります。

・10のブロックラインをつくると、レベルガTつ上ガります。レベルガ上ガると、
落ちてくるブロックガ速くなります。

・フロックガプレイフィールドの上側lこはみ出ると、ゲームオ－／＼ーです。

od跡事
口

17 



・その他

・4を押している問、ドロップ点数ガ入ります。ブロックの移動している時間によ

ってドロップ点、獄ガ変わります。 0.2妙につき3点入ります。落ちてくるブロッ
クガ着地すると4を押してもドロップ点数は入りません。

・レベルはO～20の範囲で選べます。ただし、一度ゲームをプレイしてレベル21～
29で終わつだとき、レベルはO～29の範囲で選べます。
〔例、レベル25でゲムオパになったとき、次のゲムプレイからは、レベ
ルO～25の範囲で選べます。〕
・レベルO以外からゲームスタートすると、スタートしだレベルにブロックライン
の数ガ到達するまで、レベルはよがりません。

〔例、レベル5からゲームスタートしだときは60のフロックラインをつくるまで

レベルは上がりません。〕
ト号4 アゲt, イエス

・ゲーム・オーバーのあとに T「yagainと表示されます。 Yesにあわせて
STARTボタンまたは符ボタンまたは⑨ボタンを押すと、ゲム・オパーとな

18 つだレベルの初めから、ゲムを始めることガできます。カーソルをNoにあわせ



てSTA内Tボタンま芝Id:⑧ボタンまだId:⑧ボタンを押すと、A-Ty'peのベスト
スコ戸10を画面に表示します。カーソルをExitにあわせてSTARTボタンまた
は⑧ボタンま芝は⑧ボタンを押すと、ゲーム選択画面に進みます。

19 



タイプ

ア.B-Typeの遊びかた〈テトリス2)

・ゲームのルーJレ 同 E耐 蝕
・このゲーム｜手、 T つのレベル（面）で高得点械うゲ r~n l..  ll立
ームです。 T扇T1・・・IT百T
・落ちてくるブロックを操作して、すき間ガできないよ L岸記 』 田 F聞 11コユ
うにブロックを並べます。 ~， .二_i ［白 I 

・ 度にたくさんの列をつくると、高得点となります。 ハ II什 TアナTT斗ハi

・25のブロッフラインをつくると、1つのハイトガクリ戸です。ハイト5をクリア
すると、 1レベル上がります。
・ハイトガ上がると、障害ブロックガ多くなります。

・レベルガ上がると、落ちてくるブロックガ速くなります。

・フロックガプレイフィ ルドの上側にはみ出ると、ゲームオーI¥ーです0

・その他

・4を押している問、ドロップ点数ガ入ります。ブロックの移動している時間によ20 



ってドロップ点敏ガ変わります。0.2砂につき3点入ります。藩ちてくるブロック
ガ着地すると4を押してもドロップ点数は入りません。

・レベルはO～20の範囲で選べます。芝だし、一度ゲ ムをプレイしてレベル21～
29で終わっ芝とき、レベルはO～29の範囲で選べます。（例、レベル25でゲームオ
ーパーになったとき、次のゲムプレイからは、レベルO～25の範囲で選べます。）
・ハイトはO～5の範囲で選べます。

• 1 つのレベルをクI）戸すると、ボーナスガ入ります。 ボーナスは、

ボーナス＝（現在のレベル×1000）＋（現在のハイトX1000）です0
・ゲムの面叡は、レベル29:、ハイト5までの150置です。
・ゲムオパーのあと｜こTryagainと表示されます。YesにあわせてSTART
ボタンまだは⑧ボタンまだは⑧ボタンを押すと、ゲームオーバーとなつだレベル

の初めから、ゲームを始めることガできます。カーソルをNoにあわせてSTART
ボタンまたは⑧ボタンE安定は⑧ボタンを押すと、BTYoeのベストスコ戸10を画
面｜こ表示します。力 ソルをExitにあわせてSTARTボタンまたは⑧ボタンま
芝は⑥ボタンを押すと、ゲム選択画面に進みます。 21 



22 

8. C-Typeの遊びかだ（テトリス2)

・ゲームのルール

・このゲームは、 Tつのゲームで高得点、を競うゲームです0
・ブロックガプレイフィールドの上側lこはみ出ると、ゲ
ームオ－IIーです。
・このゲームはATypeのゲームに、ライジングとい

＂プ

うルールを加えだゲームです。A-T'ν'P8のルルにつ

いては、 17ページを男てください。



・ライジンクについて

・ライジングとは、障害ブロックガプレイフィールドの下側からT段ずつはい上ガ
ってくる現象をいいます。障害ブロックのライジングには6つのルールガありま
す。 6つのルルは、
1.落下ブロックガ6ブロックあらわれるごとにT行ライジンゲします。

2.ライジングしません。
3落下ブロックt116ブロックあらわれるごとにT行ライジングします。
4ライジングしません。
5落下ブロックガ12ブロックあらわれるごとにT行ライジンクします。
6ライジングしません。
です。ゲームプレイ中に10のブロックラインをつくるごとに、 T～6の条件ガ変

わります。ゲームスタート時は1Iこ設定されています。この設定を変えることは

できません。

23 
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〈例、ゲームスター卜してから仰のブロックラインを作るまでは、落ちてくるブ

ロックガ6つあらわれるごとにT行ライジングします。 10のブロックラインを作

ると、 2番目のルルになります。 6番目のルールの次はT番目のルールになり
ます。〉

｜ Jレール1 I .. I ルール2 I .. I Jレール3 ｜ 

t ι 

｜ ルール6 ｜ → ｜ ルール5 I .. I ルール4 ｜ 



9. Contestの遊びかた〈ポンプリス〉

・ゲームのルール

・このゲームは、各ステージ（面）の得点を合計したグ

ランドスコ戸の得点を競うゲームです。

・各ステージ（薗〕ごとの得点を競うこともできます0

・落ちてくるブロックを操作して、すき間ができないよ

うにブロックを並べます。

・フロッフラインを作ったとき、ブロックラインの中に爆弾ブロックガあると、 爆

弾ブロックガ爆発してまわりのブロックも消えます。爆弾ブロックについては、

14ページを見てください。
・障害ブロックをすべて消すと、 'JR.のステージに進みます。
・プレイヤーは100ピースまで使うことができます。まだ、落ちてくるピースはラ
ンタムです。

25 



・ブロックガプレイフィ ルドの上側にはみ出たり、または100フロックを使って
も障害ブロックを消すことガできなかっ芝ときはゲム・オパです。

・その他

・このゲムには、爆弾ブロックだけで作られだ爆弾ピスガあらわれます。爆弾

ピースは、ステージによって周期的にある固叡に1固という割合であらわれます。
ステージ： 1～5 ・8 ピースにT固あらわれます。
ステージ .6～15・ ・11ピースにT固あらわれます。
ステージ：16～30・ ・・・15ピースにT回あらわれます。
・プレイフィールド上の障害ブロックガ10より少なくなると、次にあらわれるピー
スガ爆弾ピースになります。

・一度にブロッフラインを4以上つくると、 :tR.にあらわれるブロックガ爆弾ピース
になります0

・1つのステージでプレイヤーのベスト スコ戸ガでると、ステージをクリ7フしだ
26 とき画面にNEWRECORD ！と表示されます。



トライアゲイ J fエス スタート

・ゲーム・オーバ のあとにT「yagainと表示されます。YesIこあわせてSTART
ボタンまだは⑧ボタンまだは⑧ボタンを押すと、ゲム・オパーとなっだレベ

ルの初めから、ゲムを始めることができま或己力 ソルをNoにあわせてSTART
ボタンまたは⑧ボタンまだは⑧ボタンを押すと、グランドスコ戸表を画面に表示

します。 惨を、表示されているプレイヤ にあわせて STARTボタンまたは⑧

ボタンを押すと、そのプレイヤの各ステジのベストスコ戸を表示します。 惨

をExitにあわせてSTARTボタンまたは⑧ボタンまたは⑧ボタンを押すと、ゲ
ム選択画面に進みます。

27 
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パズル

10. Puzzleの遊びかた（ポンプリス〉

・ゲームのルール

・プレイフィールド上の障害ブロックをすべて消して面

をクリ戸していくゲームです。

・プレイヤーは画面在側に表示されているブロックを全

部使わなければいけません。

• t.!J. で、操作できるブロックを見ることができます。

・フロックガプレイフィールドの上側にはみ出芝り、またはすべてのブロックを使

ってプレイフィ ルド上の障害ブロックをすべて消すことガできなかったときは、

ゲームオーJi です。



・その他

・フロッフラインを作つ芝とき、ブロックラインの中に爆弾ブロックがあると、爆

弾ブロックガ爆発してまわりのブロックも消えます。爆弾ブロックについては、

14ページを見てください。
・現在プレイしているレベルをクリ戸すると、次のレベルに進みます。

・ゲームオ－／＼ーのあとにT「yagainと表示されます。 YesにあわせてSTART
ボタンまたは⑧ボタンま疋は⑥ボタンを押すと、ゲムオパとなったレベル

の初めから、ゲームを始めることができます己カーソルを陶にあわせてSTA内T
ボタンまたは⑧ボタンまだは⑧ボタンを押すと、 Puzzleのレベル選択画面に進
みます。⑧ボタンを仰すと、ゲーム選択画面に進みます。

・コンストラフシヨンで作成した面もプレイすることができます。コンストラクシ

ョンについては30ページを男てください。

29 
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刊.Constructionの遊びかた〈ポンプリス）

①ゲム選択画面でConst「uctionを選び、START
ボタンまたは⑧ボタンを押すとゲム画面に進みます。青色の文字ガ現在選ばれ

ているゲームです。

②オリジナルのパタ ンを作るだめ、 守0 ＂＂でConst.c薗〕を選び、STARTボタ
ンまだは⑧ボタンを押します。青色の文字ガ現在選ばれている番号です。

③画面ガConst「uctionのメ二ユ 画面に変わります。



・操作方法

基本的に、⑧ボタンで決定、⑮ボタンでメニューに戻ります0

・MAKINGPA°ITERN Cメイキンク・パターン〉
,t { ＋ング ’‘ターン

MAKING PATTERNを選び、 ⑧ボタンを押します。
• t .!J. ＜）＝＞吋でプレイフィールドにあるカーソルを動力します。
・⑧ボタンでブロックをプレイフィ ルドに置きます。⑧ボタンを押すごとに、

①ブロック、②爆弾ブロック、③スペスの順に選べます。

・⑧ボタンを押しなガら、力 ソルを動かすと、ブロックを連続に置く（消す〕こ

とができます0

・STARTボタンまたは⑧ボタンでコンストラクション・メ二ユ に戻ります。

・IN~ERT PIECES Cインサート・ピース〉
INSERT PIECESを選び、⑧ボタンを押します。
・画面在側のウインドウに司ガあらわれたら、 す4でピースの順番を選び、⑧ボ

タンを押します。

31 
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・画面右側にqガあらわれたら、ii.II,＜？司で使うピスを選び、⑧ボタンを押し

ます。

・画面在側のウインドウに選んだピースガ表示されたら、す.II,<?c今で爆弾ブロッ

クの位置を設定します。決定しだら、⑧ボタンを押します。

・ゲームに使うピスの数に合わせて、上記の操作を繰り返します0

・⑧ボタンでコンストラフション ・メ二ユ lこ戻ります。

• DELETE PIECES Cデイリート・ピース〉
DELETE PIECESを選び、⑧ボタンを押します。
・画面在側のウインドウに。＝ガあらわれ芝ら、す4で削除するピースを選び、

STARTボタンまたは⑧ボタンを押します。

・⑧ボタンでコンストラフシヨン－メニューに戻ります。

・TESTCテスト〉
ヂスト

TESTを選び、⑧ボタンを押します。

・⑧ボタンを押して、つくつだパタ ンをテストプレイすることガできます。



・プレイガ終了すると、画面左側のウインドウにYesNoと表示されます。
・テストプレイをつづけるときは Yesにカーソルをあわせて（めボタンまたは⑧
ボタンを押しぎす。

・テストプレイを終了してコンストラクション・メニューに戻るときはf'.,Qに力一

ソルをあわせて⑧ボタンま芝は⑧ボタンを押します。

• E.XIT Cイグジツト）
EXITを選び、⑧ボタンを押します。

・作つ疋パターンをセーブして、コンストラフション ・メ二ユ を終了します。
イグγ アト

・ヵ ソルガEXITを選んでいないとき、⑧ボタンを押してもEXITとなります。

・注意
パズル

・コンストラクションでつくつだパターンはPuzzleでプレイすることができま
す0

・コンストラフションでつくったパターンはContestではプレイできません。

33 



12. 2PLAYERSの遊びかた〈テトリス2)

・ゲームのルール

・ブロックラインをだくさんつくって、相手！こダメージ

を与えてミスをさせる対戦型ゲームです。

・落ちてくるブロックを操作して、すき間ガできないよ

うにブロックを並べます。

・ブロッフラインをつくると、相手に同じ行の障害ブ口

ツクガライジングします。

・フロックガプレイフィールドの上側にはみ出ると、T固ミスです0 1固ミスをす

ると、相手に＠ マーフ引っ入ります。

・先に ＠ マークを3つ入れ疋プレイヤーが勝ちです0
・2プレイヤー同時にミスをすると、引き分けです。
・その他
・1つの対戦ガ終わったら、コントローラ回のどれかのボタンを押すと、次の対戦
34 



を準備します0

・ゲームオーパのあとにTryagainと表示されます。YesにあわせてSTART
ボタンまだは⑧ボタンまだは⑮ボタンを押すと、ゲームオーバーとなっだレベル

の初めから、ゲームを始めることガできます。カーソルをNoにあわせてSTART
ボタンまたは⑧ボタンまたは⑧ボタンを押すと、タイトル画面に進みます。

・レベルはO～29の範囲で選べます。

・上級プレイヤーへ

・レベル／ハイトの選択画面のとき、 SELECTボタンを押しながらSTARTボ
タンを押すと、障害ブロックガ整列 CHIJだけ空いている〉した状態でゲムを
始めることができます。ハイトの数値1J高いとやみつきになるほどおもしろいプ
レイガ展開されます。

・注意

・STARTボタンを押してゲム開始後に、コントローラのボタンを押さない（ゲ
ムをプレイしない〉状態だと、タイゲーム（引き分け〉となります。 35 
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13.ゲーム中のその他の機能

・ゲームのポーズ

・ゲムプレイ中に STARTボタンを押すと、ポズします。ポズ状態のとき

にSTARTボタンを押すと、ゲムを中断し芝状態ガら始められます。

• BGMを変える
・ゲムプレイ中にポズ状態lこしだときSELECTボタンを押すと、ゲムプレ
イ中のBGMを変えられます。 BGMIま全部で6種類です。また、 BGMなしの
状態も選べます。電源投入時やリセットし疋ときは、あらかじめ設定したBGM
に変わります。

・次のブロックの表示

・ゲームプレイ中にSELEC:::Tボタンを押すごとに、画面上側にあるネクストウイ

ンドウのブロックの表示ON/OFFに切り替えます。



14.得点について
一度にだくさんの列をつくると、高得点となります。ブロックラインをつくった

とき！こ、上から藩ちてきだブロックによってブロックラインガつくられたときは、

T固のブロックラインとして数えられます。
テトリス2とポンプリスとでは得点ガ異なります。次の表を見てください。

s’fプ
・テトリス2CA. B. C-TYPE) ・ポンプリス

み辺fTライン 2ライン 3ライン 4ライン。 40 100 300 1200 
80 200 600 2400 

2 120 300 900 3600 
3 160 400 1200 4800 
4 200 500 1500 6000 
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・テトリス2CA, 8, C-TYPE) ・ポンプリス

み点？ Tライン 2ライン 3ライン 4ライン
5 240 600 1800 72CO 5 4 
6 280 700 2100 8400 6 10 
7 320 800 2400 96CO 7 20 
8 360 900 2700 10800 8 30 
g 400 1000 3000 1200'.l g 50 
10 440 1100 3300 1320'.l 10 100 
？？ 480 1200 3600 14400 11 200 
12 520 1300 3900 15600 12 300 
13 560 1400 4200 16800 13 400 
14 600 1500 4500 18000 14 500 
15 640 1600 4800 19200 15 600 
16 680 1700 5100 20400 16 700 

38 
17 720 1800 5400 21600 17 800 



・テトリス2CA, B. C-TYPE) ・ポンプリス

よ決： Tライン 2ライン 3ライン 4ライン ~t 点 量買
18 760 1900 5700 22800 18 900 
19 800 2000 6000 24000 19 ※999 
20 840 2100 6300 25200 20 ※999 
21 880 2200 6600 26400 21 ※999 
22 920 2300 6900 27600 22 ※999 
23 960 2400 7200 28800 
24 1000 2500 7500 30000 
25 1040 2600 7800 31200 
26 1080 2700 8100 32400 
27 竹20 2800 8400 33600 
28 1160 2900 8700 34800 
29 1200 3000 9000 36000 

※ポンプリス（コンテスト）での点数表示は“999”までです。 39 
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15. I tックフフツプ機能｜こついて
この力セットには、パック戸ツプ機能ガついています。この機能により、次の機

能を実現することができました。

①プレイヤー（名前〕を10人まで登録ガできます。

②A、B、C-TYPEでプレイしたゲームスコ戸を自動的にセーブ（ベスト10〕
します。

③コンテストでプレイし芝ゲムスコ戸を自動的にセブ（ベスト10）します。
まだ、各面のスコアも自動的にセーブします。

④コンテストでプレイしだプレイヤー別のゲムスコ戸を自動的にセブします。

⑤パズルでクリ戸した面の確認デタを自動的にセブします。

⑥コンストラフションで作成した置を、保存することガできます。全部で10面ま

で作成できます。



・データの消去lこついて
何らかの理由により、バッテリーパック戸ツプされているデータを消去しだいと

きは、次の方法で登録しだプレイヤーやスコフコなどのデータを消去することがで

きます。

①プレイヤー削除画面を表示します。このとき画面は赤色になります。

②コントローラ固の，！＼＋⑨ボタン＋⑧ボタンを同時に押しながら、コントローラ

国のSTARTボタンを押します。
,<.t;'Iー フリアー

③画面のち下側に、 MEMORYCLEARと表示されます。アタを消去したい

ときはOKを白い文字にして、 STARTボタンまだはタボタンを押します。

④操作をまちがえ芝ときなど、データを消去したくないときはCANC.f三しを白
い文字にして、 STARTボタンまたは（宵ボタンを押します。どのような状態で

も、官ボタンを押せばデータの消去をキャンセルすることができます。

・注意

セブしたデタを確実に保存するためlこ、かならずリセットスイッチを押しな
がら電源を切ってください。



・使用上の注意
オ〕このカセットには、パック戸ッブ機能ガついています。セーブしたデータを確

実に保存するために、かならずリセットスイッチを押しながら電源を切ってくi

ださい。 ぎ芝、 本体の電源を入れだままでむやみに力セットを抜き差ししだり、

むやみに電源をON/OFFしないでください。
2）ご使用後ld:AC戸ダブタをコンセントガら必ず鍍いてください。

3〕テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
4〕長時間ゲームをするときは、健康のだめ約2時間ごとに10分から15分のlj＼休止
をしてください。

5〕精密機織ですので、 極端な温度条件下での使用や保管及び強いショックを避け
てください。 ま芝、絶対に分解したりしないでください。

6）嫡子部に手を触れたり、水に濡らさないようにしてください。 故障の原因とな
ります。

ア）シンナー、ベンジン、戸ルコ ル等の揮発油でふかないでください。

8）フフフミリーコンビユ タにブロジェフシヨンテレビ※を接続すると残像現象
〔画面焼け〉ガ生ずるため、接続しないでください。※スクリーン投影方式テレビ
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