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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータカセット・テニスCH
VC-TE），.をお買い上げいただきまして、誠にありがとうござい

ます。

こ使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管してください。
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1 .使用上の注意
1）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

し、。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。



2.コントローラー各部の名称と操作の説明

副

・固コントローラー
謀 2-PLAYERの時に使います。

（恒日ピ1コJ、ン ｜⑧ボタン

＊回コントローラーl草、 SINGLES GAME 
DOUBLES GAME 

＊回コントローラーl手、 DOUBLES GAME 

・守 ボタン プレイヤーを移動させます。

I叶・・・・・・・ーー・ネットに近づきます。

l’ 叶－－－－－－・右へ移動します。

: 1 .. 1・・・・ーー－－－・ネットから離れます。

ー－・左ヘ移動します。

・⑧ボタン ・⑧ボタン
プレイヤーがスインクし ロビング（山高ボールを

ます。 打つ時）に使います。

サーブの時にも使います。



•SELECTボタン

匝画 このボタンを押すこずとに※印が移動しますので、

SINGLESかDOUBLESに合わせてください。

•STARTボタン
このボタンを押すとSELECTボタンで押したゲームが始まります。
《ポーズ機能》ゲームの途中で、一時中断したい時にSTARTボタンを押す
と、チャイムがなってゲームがストップします。次に、再スター卜したい時
にも押してください。前の状態からゲ ムが続けられます。
※ゲム中、 SELECTボタンは、はたらきません。
※対戦相手の強きl手、 1（初心者） 5 （上級者）の 5段階に設定されてい

ます。
※1 PLAYER CSINGLESJの場合以田コントローラーを使用してくださ
し1。

※2-PLAYER CDOUBLESJの場合は田 ・回コントローラーを使用して
ください。
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3.遊び方
TENNISゲームは、コンビュータを相手に1人

で対戦するSINGLESと、コンビュータを相手に

2人で対戦するDOUBLESがあります。

※試合l草3セットマッチで、 2セットを先取した方が勝ち
・ベースライン になります。

・センヲーマーク※コートのサイドラインl手、 SING LESの場合は内側、

DOUBLESの場合は外側になります。

※サ ビスエリア（＜）：，サブ位置から見て、相手コートの
斜線の部分です（下図）。

サービス ｜彫刻 I 川 於翻l サービス
エリア 開 I II ~I エリア

・サービスライ、． u一一ー_JJ LL----ー_j」
／ザイドライン サ与高γ 守 τ完置

‘センヲーサ ピスライノ



1)81 NGLESか DOUBLESを選んだ後に

STARTボタンを押すと、次は対戦相手を選ぶ

画面が出てきます。

2) 1～ 5段階の中から自分の腕前に合った相手を

選んてゆ ボタンでセッ卜してください。
※対戦相手以5段階の強さに設定されています。数が大き

くなるほど強敵になり、それぞれユニホームの色で区別

しています。

対王扇面享下－1 I 2 I 3 I 4 I s 
ユニホーム『色｜ 薄緑 lピンク｜ 水色 I 赤紫 ｜ 黒
強 さ｜ 初心者 一一… 中級者一一一一・上級者

※対戦相手の難易度が上がると、ユニホームの色が変わり

ます。

3）もう1度STARTボタンを押すとゲームが始ま

ります。
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［コート］
・函函の手前が自分のコートになります。ネットの向こう側怯対戦相

手（コンピユータ）のコートです。

［サーブ］
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・サーブから試合以始まります。相手サーブの時、ボ ルを夕、イレク

トに打ち返すと相手のポイントになります。

・自分がサブの時には、ベスラインの後にプレイヤか自動的に

セットされ、ボールがトスアップされます。落ちてくるボ ルにタ

イミンクを合わせ、＠ボタンを押してサーブをしてください。

・高速サーブを打てるポイン卜がありますので、見つけ出してくださ

い。また、サーブをするタイミンクによって、ネットにひっかかっ

たり、オパしたりします。



［ショット］
・0ボタンでプレイヤーを前後左右に移動させます。飛んでくるボー

ルにタイミンクを合わせて⑧また怯⑧ボタンを押し、プレイヤーを

スインクさせてボールを打ち返してください。

・多彩なショットで攻撃できます。

~~~~＇. 『重量骨
ー サーブ ＼ゐ スマッシュ フォアハンド ー j\ •y クハンド

,¥::_ 官 ~7 i, 
フォアボレー パックボレ ~ ~ フォアロフ ~ 'V パック口ブ7



［ルール］ ※実戦ルールとl草、多少異なる場合がありますのでこ了承ください。

図罰 ・4ポイントとれば1ゲーム取得です。

0ポイント｜ラブ 0 12ポイント｜サ ティ ・30 

1ポイント｜フィフティン 15 I 3ポイント｜フォーティ ・40 

・40-40tct.デュ スです。どちらかのプレイヤーが2ポイ
ントの差をつけるまで続けます。

箇－ ・6ゲームとれば1セット取得です。
• 6ゲーム ・オール力、らlまタイプレ ク（ポイントの得失）

方式で勝負を決めます。 . -

.... ・2セットとれば、その試合の勝者です。
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2連勝すると画面にピクトリー（優勝杯）

が表示されます。



・テニス用語説明
女フォールト

サーブがサービスエリアに入らなかったボール。

＊ダブルフォールト
サ－／＇＼－（ ct2回のサービスができますが、 2回失敗した時はダブル

フォールトが宣言され、ポイントを失ってしまいます。

女口ブ
山高ボル。

＊タイブレーク
• 6ゲームオールになった時に適用されます。先に2ポイント以上の

差をつけて7ポイントをとった方が勝ちとなります。

・6ポイント ・オールになった時以、どちらかが2ポイン卜の差をつ

けるまで続けます。
9 



社 干605京都市東山区福稲上高松町60番地
TEL t075l541 6113番（代表）

東京支 店 干101東京都平代田区神田須田町 1丁目22
TEL <031 254ー1781番（代表）

大阪支店干542大 阪 市 南 区 長 堀 檎 筋 1丁目 32
TEL <06l 271 5514番（代表）

名古屋営業所干451名古屋市西区幅下 2丁目18番 9号
T E L ( 052 l571-2506番｛代表）

札幌営業所干OoOlL嶋市中央区北九条西18丁目2番地

TEL <011l621-0513番（代表）
岡山営業所干700岡山市奉還町 4T目 4番 11号

T E L t 0862 l52ー1821番（代表）
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