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．使同＇.£0)1：室急
．ご告を鯖径はACアダプターをコンセントか6!0子会いて
おいてください。
．テレビ畠笛からできるだけ緩れてゲームをしてください。

．官蒔飴ゲームをする繕は、縫厳のため、約2命働ごと
に1日号～15努のi：株止をして全程表い。 ほ

・漏~·露ですので、ー鎗な道産条件？とでのd主婦や｛長笛
およびつよいショックを金けてください。また員~~当に
~鱗しないでください。
・鎗－！／－蔀に主を勉れたり＇＿；；にぬら すなど、婦さないよ
うにしてください。散R量の店長国となります。
・シンナー、ベンジン、アルコール尋の金集詣でふかな
いでください。
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このゲームは、拍：丈を議まえることが箇討。ます

スタートし、ひたすら量って粒Al])＇！ぎに金いつく
こと。結文との握政は、コンソール筒のマップに
崇う去される。

拍J丈単にi量いつくと、タイマーがエクステンドし、
プレイヤー単にパトランプが装謡される。あとは
抱文単にダメ ジを等える。草えたダメージは、

コンソールのダメージメーターに家長され、ダメ
ージがいっぱいになると、拍'J:..単はギブアップし
て硲語。これで抱Jえを言語翁レた挙になり、茨のラ
ウンドに謹む。
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①＇TIME タイマー。蒔飴術に結え遥に
金いつけ。

③DISTANCE 狛丈単との結主1§~離老了妥当t。
③SPEED プレイヤー単の2量産軒。
④，TU円BO タポストックdぎ示。（便局

~ E戸は金力、箇る）
⑤円一 ミッシヨン。（八イ、口ーの2滋
姐 L 支はオートマ）
⑤DAMAGE ダメージメータ。体当たりに

よる粒X単のダメージ議事。
③A：アクセルは、舟したままだとある蓮さまで
命益してゆき、援したら描益。員長径には止まる。
B ブレーキは、H(2益）の繕よりし（1量）の繕
の芳が主r，ら〈力、笑きい。
セレクトスイッチターボは、 1ステージ3箇－5
箇便局でき、 1箇につき5紛筒、出詮虐・i長話量
産力、主力、る。

※ラウンド1のステージ1では3箇。それ以径は前
ステ ジの後りを繰り越す。また、セレクト畠
酋で1コ量治できる。（スコアにより）タボの議
実告は、5コとなる。
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ジョイスティック誕作

①＂-j：手1キ ③Bボタン ②Aボタン

⑤セレクトボタン ④スタートボタン

川オートマチック車のとき
①三千j争キーの走岩でハンドル操作。t正予l却し）
③Aボタンはアクセル。
③Bボタンはブレーキ。
④スタートボタンはゲームスタート。

⑤セレクトボタンはターボのスイッチ。

巴）マニュアル単（2融主主詮）のとき
①三千7宇キーの左若でハンドJレ操作。官半でそれ
ぞれH(2~主） 、 L(l 皇室）となる。
②、

副首のオートマチック単と筒じ。

⑤ J 
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雨量ァJ同ノイ悶ントローラ栓局した通告

レク 。ハ
／ 仁二コE二コ I V 

ハンドル アクセル
（千平キの若宮う （ジョイステックのAボタンと尚緩）

・アルカノイドコントロール揃
oVRつまみは、ハンドル量作。

0ブッシュボタンは、アクセル。

・ジョイスティック櫛
0 "-f字キ－o3半半については、ジョイスティッ
ク操作参滅。

0 Bボタンはブレーキ。
0スタートボタンは、ゲムスタ ト。

oセレクトボタンは、ターボのスイッチ。

アルカノイドコントローラモード
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ゲームをするにあたって

．量蕗畿の部？などにぶつ力、ると、スピンする。
．拍丈単が巴換すると、長f酎で宗す。（鞄'A単と尚
出）
・八イスコアは、ゲ－L>.'cti'1こは畠ない。ゲームオ
ーパー蒔（オーlレクリア蒔）に宝石去される。
・プレイヤ単の桜量ができる。（SELECT歯箇）
・拍文語力、議髭してくる。（紛を金げる）

・ミッシヨンは、オート、マニュアルの議後がで
きる。
・このゲームは？とλ局ゲームである。
・ステージ揺は21で、アステージで1ラウンド、許
3ラウンドに会かれる。
・狛文単はフ橿績。

幽囚l；；ふり

圃｜匡霊亘議R
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プレイヤー量の韻語（セレクト歯髄｝
... 

陸軍罰 NISS日開 店豆呂
田園 田E回...~ 
~ O•L 仁豆E
~ TURBO L豆E
~ ·~~~n ..回 仁豆日
亡歪E H 畦 E豆E

①ミッション

オートマチックとマ二ユアlレ（己盈）を主主べる。

②ステアリング

ノーマルとクイック（段伝がすばやしリを主主べる。

③オイル 1日日日日ポイント、スコアが減る。
信ステージ、セレクトしないと、基語益力、会ちる。

＠ターボ 5日日日日日ポイント、スコアが減る。
ターボを1個益五日できる。（益支5個）
（をターボは散ステージ力、ら繰り越される）

⑤スーパーチャージャー 200日日日日ポイント、スコ
ア力、；戚る。

エンジンの住麗cfiti益、議醤益力、主力、る）力、良く
なる。タイムが印私になる。（通語日日E結＞）
⑤タイヤ 3日日日日日ポイント、スコア力、；成る。
詰ステージ、セレクトしないと積すべりが誕し

L＼。

⑦パンパ 50日日日ポイント、スコアが減る。
1：$：当たりの持、タメ ジを多く等えられる。し
かし、 量いので、スピードは品にくくなる。
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ST向GE CO門PLETEr たい1
'.'l. .~ l’：；， cl 』．・逮捕デモ

ステージクリアする
と撞翁デモが謀れる。
これは結文の溢翁シ
ンのデモで、ここ
でステージクソア、
ボーナス尋d君主主力、

得なわれ、話ステージの色面りとなり、拍文通偽
の緩争力、金と支争で援換される。

・話量
ここでの蔽遥とは、狛文芸雇l泣~·O)j章句挙を宗す。
~詩情話単にヒットすると、プレイヤー単はやや
績を角いた桜絵ではじかれ、積すべりする。

・蔽量五の話き
ニ~量産で謹持している。（プレイヤー単に遣い量
産）蕗拘：選持レない様に抵き、拍X単に誼をあける
芳首で轟く。
A-TYPE ： ニ桂樹缶、 T~'c~立~：レ ンチェ
ンジしない。
B-TYPE：新手詮持謹で、プレイヤーに幡ょせ
するような動さをする。
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・粕A.遥 － 一
主主ラウンドに鈎して、1当ずつ設定されている。

・コンテイニュー（No.ll
タイムアップすると、コンテイニューモードとな
る。コンテイニューの省議蒔簡はlD彬箇となるが、
乙；I)1日報簡の補地；婦は注げ謡けるので、桑嘗
いコンテイニューで需スター卜した方がよい。

;iJ.:fき~§.p I . 

~~~iH：語：：：；~£ff-s:
ダト：：；x}:LM
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拍：足当量を誕昆．通晶

スタートしてどんどん選って往くと、拍J丈単との
髭議（DISTANCEざ君主宰）力、；1；さくなって待く。
鞄文単が免えて来て、実命、指示されると発質し
たとみなし、プレイヤー単にパトランプが装謡さ
れ、サイレンが鳴り屈める。向蒔に、タイマーは
対愈色に詩セットされる。また、ダメージメータ
ーは結文単に体畠五りするごとに倉えて待き、メ
ータJ君主宰がし、っぱいになると言語論となる。
五日町は粒J丈単を発質した穫、語跡指に給J丈単にこ
~の握時l!1-'.i.筒、まで笠づくと議1；：~話ift，され、どれが
拍文語力、を宗す。

uク4之の;k"E:"d；力強う去される。（拍：丈遥と局~）

12 

体主たりを繰り遁
すと、 粒J丈量五は邑
鐘→英主となって
行く。ダメージが
いっぱいになると
拍文語はスピード
ダウンし、言語倫と
なる。



ゲームオーバー

タイマJ君主主力、、官’になるまでに狛文語を録賞、
支は鐘翁できないとゲームオーバーになる。（コン
テイニューあり）

・コンテイニュー（No.2)
タイマJ君主主力、、官’になると局長lこ、 CON-
TINl」Eの支李ヵ怯奈される。この路、タイマー
は10彬簡のカウントを出めるので、タイマーが
、官’になる前に詰スタートしなければならない。
コンテイニュー蒔のタイムカウント浄、拍文語
はどんどん注げて待くので、すばやいコンテイ
二ユがプレイヤにとって省治となる。史、
コンティニユ によってスコア笈び粧え単のダ
メージはクリアされない。（コンテイニューは1ス
テージ3箇）
3箇自のコンテイニュー径そのステージをクリア
できない蕩苔は、そのステージの益掛からのコ
ンテイニューとなる。（この持、スコアは前ステ
ージクリア時にもどる）
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~裏謂・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
fさ請には、以苧のような是正績がある。
A.円unningPoint プレイヤーの量産に信じ
て等えられる。
B. Passing Point ：蔽単（拍夫以外）老孟ぃ鐙
すと等えられる。
1皆パスするごとに、20口、400、日日日、…日日日日ロts
(MA×）と上がって往くが、会主宇治蔽単lごHIT”
してしまうと、祈魚住の200ptsからのスタ
トとなる。つまり、話単lこ“HIT”しないように
金ぃ越して待けば、スコアは謡繕請になる。
C. Attack Point . ~白文単へfi畠たりすると等
えられる。
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ステ ジ うしろヒット 績ヒット ステーシタJアポナス

S-1 1000 日即日 100000 
S-2 2000 10000 E日日日日日

S-3 3000 11即日 3日日日日日

円－1S-4 4000 12日日日 4日日日日日
S-5 500日 130日日 500000 
SB B即日 1400日 BO日日日日
S-7 7000 15日日日 7日日日日日
S-1 1000 日日日日 80000日
S-2 E日日日 10000 9000日日
S-3 30日日 11000 100日日日日

円－2S-4 4000 120日日 11000日日
S-5 5000 1300日 1200000 
S-6 即日日 14日日日 13日日即日
S-7 700日 15日日日 1400000 
S-1 1日日日 日日日日 150日日日日

S-2 E日日日 l日日日日 16日日日日日
S-3 3日日日 1 l日日日 1700日日D

円－3S-4 4日日日 12日日日 1800000 
S-5 5即日 13即日 1900日日日
S-6 BO日日 1400日 2日日即日日
S-7 7日日日 15000 21日即日日

か≪＜てん じ

東各得点は、コンテイニュ一時l/10になる。

円…ラウンド S…ステージ
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ボーナス神話

ボーナス繕諸には、茨のようなものがある。

A. Stag巴ClearBonus .ステージクリア時

に等えられる。i直し、コンティニユ でクリア
した践は、Xl/10となる。
B. Time Bonus：ステージクリア蒔d重りタイ
ムに鈍して等えられる。

後りタイムX5日日日ロts（コンテイニュー尚＝X
1/10) 
C. Round Clear Bonus ：各ラウンドクリア
蒔に等えられる。単し、ステージを員長溺力、ら符

なうコンティニユ を持なった会告は、Xl/l日
となる。

R-1 =1000000(100000) 
円－2=30日日日日日（30000日）
R-3=50000日日（50日日日日）

かく

各ラウンドをクリアすると、ラウンドクリアデモ
力、謀れき人の持＇u事力、語援に袋彰されるデモ力、5揺れ
て、この径ラウンドクリアボーナス力量奈される。

ラウンド3のクソアデモが総7すると、スタッフス
クロールがあり、ゲームオーバーとなる。

16 



ご使用の際には、取り扱い方、使用上の注意など、ごの r取り扱

い説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用下さ

い。なおごの「取り級い説明書」は、大切に保管してくださるよ

うお願いいたします。

・ご注意とお願い・
晶質には万全を期しておりますが、万一お気付きの点、不都合専がござい

ましたら、モの内容を明配の上、下配サ ピスセンヲーへお送り下古い。
なお、お送りいただく際は、住所、氏名、年令、電話番号、購入年月日在
必すご記入くださるようお願い申しょげます。

チエッヲの上、修理、 ll'l!I等をしてお返しいたします。

相模紙器株式会社内

タイトーファミコン修理係

神奈川県川崎市宮前区野川4047

ヲイトーファミコンソフトに対するファンレヲ一、 応媛、おたよりは

〒102東京都千代田区平河町2-5-3
株式会社タイトーマーケテイング部ファミコンソフト係
※住所 ・氏名・電話番号も忘れすにお願いします。

．耳よりな情報がいっぱい／

ファミコン情報局 trOS-238-4000 
霊堂0878-33-6340（高松支局）

電話番号はよく確力めてからダイヤルして下さい。

尚、ゲームの内容に関する問い合わせは情報局以外では切お答

えできませんので御了承ください。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営難亙び賃貸を禁じます。

っ，W.Jーコニピ.::i--511 ·~ココは任天堂の商標です



・製作・発売元

株式会社テ：..，，，ヌコ
・販売元

練武会社ヨイトー
本社 干102東京都千代田区平河町25 3 
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