


このたびは、ピーピーエスのファミリーコン

ビュータ用ゲームカセット「スーパーブラッ

クオニキスJ をお買い上げいただき、誠にあ

りがとうございます。

ゲームをお楽しみいただく前に、「取扱説明

書J をよくお読みいただき、正しい使用方

法でご愛用下さL、。なお、この「取級説明

書Jは大切に保管して下さい。

・使用上の注意
・カセットを奈換するときは必す電源を切っ

て下さい。

・精密機器ですので、極鋪な温度条件下のも

とでの使用や保管、強いショックは与えな

いで下さい。また分解しないで下さい。

．端子部に手をふれたり、水にぬらしたりし

ないようご注意下さい。

・シンナ一、ベンジン、アルコールなどの揮

発油でふかないで下さい。

．長時間ゲームをするとき、健康のため約1

時間ごとに10～E日分の小休止をして下さい。
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自 ブラックオニキスの伝説
わしの名はムーンドッグ。 40万年の長きにわ

たり、ブラックオニキスを見守ってきたアイ

シャ神族の生き残りだ。しかし、わしの議話

もあとわずかだ。死に韻むにあたって、わし

は未来をうらなってみた。そのとき、おまえ

たち人間の子孫の恐ろしい所業を見たのだ。

わしには、もうとうする力もな~¥oおまえに

最後の望みをつないで、ブラックオニキスの

伝説を話そう

神々がまだこの地で暮らしていた頃、平和な

この世界に大異変が起ごった。ラグナロック

が出現したのだ。ラグナロックは、すべての

ものを閣の中へ吸い尽くす恐ろしい穴だ。之

の地もあとわすかで消滅するところだったが、

神々はこの世で最も光輝く宝石オニキスを作

り、それをラグナロックの深淵に投げ込まれ

たのだ。光と通が激しくぶつかりあった後、

オニキスの光はラグナロックを包み込んでし

まった。はかりしれない尚の力を封じ込めた

宝石は、いつしかブラックオニキスと呼ばれ

掴



置

るようになった。そして神々は、これをオニ

キスタワーと呼ばれる迷宮に隠されたのだ。

すべては、これで終わるかにみえた。しかし、

今から日日日：年後の人間は、愚かにもこの宝石に

手を出そうとしておる。もしこの宝石に秘め

られているエネルギーを解放したなら、その

瞬間にこの地、この宇宙が無と化してしまう。

そうなってからでは遅いのだ。ブラックオニ

キスを本当に人の手の届かない宇宙の果てに

議り去らねばならない。だが、それをするに

はわしは議をとりすぎた。わしの代わりにこ

の浴のなかに入り、なんとしても、その手で

ブラックオニキスを永遺の楢のなかに隠して

くれ。もしおまえが失敗したなら、この地の

未来はもうないかもしれぬ 。

田
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ゲームをクリアするには基本が大切。ここではコ

ントローラの各部の名称、そして冒険の舞台であ

るオニキスタワーの概略を紹介しましょう。

・各ボタンの名称

x ,. - ~ 

STA円Tボタン

・ボタン錬作の説明

十字ボタンはキャラク夕、カーソル、ウインドウ

の移動。 Aボタンはチーム選択、戦闘時のモード

選択、階段の昇降、お店での昂物購入。 Bボタン
.司＇ ，プ

はメインメニューへの復帰、 CAMP画面への移

行、アイテムの装備。また間違ってコマンドを選

択した場合にBボタンを押すとメインメニューに

戻ります。
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オニキスタワーの将軍造
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謹鱒醸謹書
不思議な泉の水は冒険者

の傷をいやしてくれる

オニキスタワーは全部で14のエリアに分かれてい

て、それぞれが複雑なダンジョンで権成されてい

ます。洛の内部には、泉、お店など冒険者にとっ

て役に立つ場所もあれば、とても危険な場所もあ

ります。
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リーダーを決めよう

タワーを冒険するリーダ

ーを45人のキャラクタか

ら決定します。タイトル

画面が出たあと、rNEW
＃ ー ム

TEAMJという文字が表

示されます。 Aボタンを

押すと、リーダー選択画

面になり、キャラクタの

益金やステータスが表示

されます。画面のキャラクタをリーダーにする場

合は、十字ボタンの左右でO印に剣カーソルを合

わせAボタンを押します。 XE日を選び十字ボタン

の上下を押せば、その前後のキャラクタのステー

タスが表示されます。

キャラクタを決定する

前にBボタンを押すと、
ユ ユ φ ー

最初の rNEWTE-

AMJが表示されてい

る画面に戻ります。
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仲間を集めて冒

険の旅に出発／

｜市町（（誇議~~ 11 



まって攻撃してはい

けません。話しかけ

ると、彼らのステー

タスが表示されます。

彼らをチムに加え

る場合は、リーダー

を選んだときと同じ

く、剣カーソルをO
印に合わせAボタン、

別れるときにはX印

に合わせてAボタン

を押します。

仲間を見つけよう／

タワーの全集、続いて稽

の入口が表示されたら、

いよいよこの長い物語の

始まりです。

オニキスタワーで生き残

るためには、ます仲間を

見つけなければなりませ

ん。ダンジョンを歩いて

いくうちに、多くの冒険

者に出会いますが、はや
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理解しよう／
ステータス画面では、多く

の項目が表示されます。そ

れぞれの意昧を詳しく説明

しましょう。

③CLASS＜クラス）……一…一一一一一一日
冒険者の職業のごと。CLASSにはHERO（ヒー

ロー）、MONK（モンク）、MAGE（メイジ）の3

種類があります。

eHERO－戦士一

HEROの得慧授は、ズパリ武器を使つての攻撃。

彼らは、だれよりも上手に武器を使いこなし、重

いヨロイで身を守ることができます。・MONKー僧侶ー
MON Kは、 IKON（霊像）を使って魔力をあや

つります。彼らは、HEROが身につけているよう

な重い防具は装備できません。

eMA_GE～魔法使いー

MAG Eに必要なアイテム、それf;tいろいろなG
EM（宝石）です。彼らのもっている魔法の力は、G
E Mによってさらに強力なものになります。
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②LIFE＜ライフ）
生命力のこと。敵の攻撃を受けると減り、 0にな

ると死んでしまいます。薬を使用することで回復

します。

③GOLD＜ゴールド）
所持しているお金のこと。モンスターを倒せば手

に入ります。ただし、 9999GOLD以上は重くて

持つことができません。

④KARMA＜カルマ） セ f ジ

冒険者の優しさを意昧します。 SAG E、GOO

D、EVIしの3段階に分かれています。

⑤STR＜ストレングス）
力の強さのこと。強い冒険者ほど、モンスターに

与えるダメ ジも大きいでしょう。

⑥DEX＜デクステリテイ）
すばやさのこと。この数値が大きければ、モンス

タ より先に攻撃することができます。

⑦LEV＜レベル）
冒険者の総合的な強さを意昧します。 E×Pを増
やすことでしEVが上がります。

⑧EXP＜エクスペリ工ンス）
経験値のこと。モンスターを倒すごとによって得

られます。
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｜日｜

ゲームの続きを
楽しむには？

簡単便利コンテイニュー

冒険の旅は長くて厳しい。

とても一日や二日で終わ

るものではありません。

しかし、このゲームには

セーブ（保存）機能がつ

いているので、いったん

ゲームを終了させても、

簡単にその続きを楽しむ

ことができます。

・チームを還lまう／OLDTEAM（オールドチーム）

一度ゲームをセーブすると、タイトル画面の後に
ユ z ー チ ーム すール ド チ － " ， ー

rNEW TEAMJ,rOLD TEAMJ,fTER-
! f. （ ト

Ml NATE」という文字が表示されます。そこで、
キー ルド チー＂

十字ボタンの上下で「OLDTEAMJを選び、A

I -＝~三 ｜
12 

ボタンを押すと、今まで

にセーブされたチームの

リーダーが表示されます。

次に、プレイしたいリー

ダーの画面で、 o~日に剣



このゲームでは、チム

のデータを3つまでセー

ブできます。いらなくな

ったデータは、乙のTE-

円MlNATE機能を使っ
て消すことができます。

タイトル画面の後に、選

択薗面が表示されるので、

十字ボタンの上下で「TE-

片Mi'NATιを選択し、
Aボタンを押します。後
一ゐド サ ー ム

はOLDTEAMのとき

と問機です。メニュを

間違って選んだ場合は、

決定する前にBボタンを

押すとメニュー画面に戻

ります。
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・・1 ' 
E・ .......‘・ l•• • x c I ：：・ 目立・回目 ； ｜ 
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・移勘方法

夕、ンジ、ヨン内を

歩き回ろう
ここでは、ダンジョン内を

移動するときの操作方法を

紹介しましょう。

移動方法は、十字ボタンの上を一度押すと 1歩前

進、左右で90度方向転像、下で1歩後退します。

ドアの前で十字ボタンの上を押せば、向こう側に

出られます。階段の昇降はAボタンを押します。

e6.A雨戸を開く（サブメニュー）

腫調
・道具を使用する

瞳覇

移動中にBボタンを押すと、

色AM己が開かれ冒険者の
持ち物が表示されます。 A

ボタンでもとに戻ります。

""'I" 〆プ
CAMP画面で、矢印を十

字ボタンのよ下で冒険者に

合わせます。左右でウイン

ドウ内に必要なアイテムを

呼び出し、 Bボタンで決定します。キャラクタ同

士でアイテムを受換することはできません。
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・冒険者の順番を入れ挽える

矢印を、入れ倹えたい一方

の冒険者に合わせ、十字ボ

タンの左右で、ウインドウ

内に右の写真の絵を呼び出瞳臨
します。この総を十字ボタンの上下でもう一方の

冒険者に合わせ、 Bボタンを押します。

・ステータスを調べる

十字ボタンの上下で、矢印

を調べたい冒険者に合わせ、

Bボタンを押すと、冒険者

のステータスが表示されま
臨彊

す。それぞれの詳しい意昧については、1目、11ペー

ジを見てください。 Aボタンを押すとCAMP画

面に戻ります。

・セーブをする

十字ボタンの左右で、

ウインドウ内に円H

EDEN（右の写真）

を呼び出し、Bボタ

ンを押すと、そのチ

ームのデータがセー

ブされます。

15 



＠惨 戦うか逃げるか

緊張の一瞬／
ダンジョン内で、ほかの冒

険者やモンスターと出会っ

たとき、；欠の3つの行動を

とることができます。①戦う ．．．．．．．．．．．．．．．
固 引ンドウ内う」（左の写真）に合わせます。即、

戦う場合はAボタン、装備を整え

る場合はBボタンを押します。

峨いの準備をしようf

矢印を、装備を変更する冒

険者に合わせます。十字ボ

タンの左右で、ウインドウ

内に必要な武器やアイテム

を呼び出し、 Bボタンで決定します。戦わすに

防御する場合は、盾を持ったキャラクタを選び、

巳ボタンを押せば敵の攻撃をかわせます。再び攻

撃に参加するときは、もう一度、盾を持ったキャ

ラクタを選び、 Bボタンを押してください。すべ

てが完了したなら、 Aボタンを押して戦闘開始／
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敵をI宜箪するには・．．

戦いが始まると、冒険者の

装備した武器やアイテムが、

敵めがけて飛んでいきます。

武器が敵の償に近づいたら、

Aボタンを何回も押しましょう。使用している武

器やアイテム、冒険者のレベルによって、一度に

攻撃できる回数が遣ってきます。このとき、十字

ボタンの上下を押せば正面以外の敵を攻撃するこ

とができます。

戦闘中にBボタンを

押すことによって、

冒険者の行動、装備

を変えることもでき

ます。

Ii? 

1;11 
邑語

11 ＊傷を回復すQには女 .• 
1敵の攻撃によって減ったSTR、rn=x、LIFE~I 
:;1 1;t、治癒の魔法やさ終こよってI口l伎で~ます。ま 』

『た STRとDEXf;J: 1，仰jを巡りることによっ M

Mて乞／n復するでし」；う。 日
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固 脚的に言置しカItてみよう

十字ボ夕ンの左右で、チームの横

にあるウインドウ内のキャラクタ

を、「E舌すJ （左の写真）に合わせ、

Aボタンを押レます。

相手が人間の場合、

そのステータスが表示

されますが、強いモン書：：~
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逃げる試みは、無事に

逃げられるまで自動的

に繰り返されます。

途中で現在の行動を変

更したい場合は、 Bボ

タンを押します。
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ゴールドをため
装備を整えよう

タワーのなかにあるのは危

険ばかりでなく、たくさん

のお店もあり、武器やアイ

テムなどを買うことによっ

てチームの装備を充実でき

ます。

品物を買うには・・

店に入ると、そこで売られ

ている昂物が表示されます。

昂物を一度に表示しきれ I 主主主主計...~~竺竺＂＂＇土些峠砂防

｜モ2 z・＂・ I ＂ト川 i
を γ

ない店では、 MOREと

いう項目かあり、十字ボ

タンの上下でこれを選び、

Aボタンを押せば、さらに

別の昂物が表示されます。

昂物を買う場合は、その

昂物に矢印を合わせ、 A

ボタンを押します。選ん

だ昂物は、ますウインド

ウ内に表示されます。
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装備させたい冒験者にそ

のウインドウを合わせ、

Aボタンを押せばその品

物が手に入ります。間違

って昂物を購入したとき

は、LEAVEを選んでA

ボタンを押すと、昂物を

お店に返すことができま

す。また、お店の外に出る
.， ー ヲ

場合も、LEAVEを選び

Aボタンを押します。

弔

1 女鵬士疋って気分を蜜えた日付 1~1
Mダンジョンのなかにあl°>のId:、武常時や防長 111

MのJliだげではありまぜん。髪形を変えl°>床 [I
山尾や、名前を変え？：ぐれる店があります。

j円
プ轟
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オニキスタワーで生き残るための大切な条件は、

自分に合った武器を見つけることです。
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＠惨禰糟欄曹躍
SHIELDシールド
‘宅..唱噌b継懸...昭！！＞~.，..噌..屯待望，，.宍，.... 噂’＂＂噂祖， ... 噂.....噌診帽噂E’‘照宮島‘健室....宅量...唱，h

戦闘時、相手の攻聖書をかわすためには、丈夫なシ

ールドを手に入れなければなりません。

ールド。 かなり丈夫に｜お店でいちばん高価な

24 



. HELMETヘルメット
噌鰭＂・智昭電b制電車，.. 噌’‘~.fl.噌診噌崎重...喧....噌.....嵯..‘宅着，..，噌.....宅島。老齢4噂~... 噂’，.. 宅診

ヘルメットは、大切な頭部を守るだけでなく、戦

る効果があります。
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法e砂 糖響機鱒
CASSOCKカソツク船時時
(MONK周防具） ’＇ -MONKが身につける

防具。ちょっと男ただ

けでは単なる布の服に ’ 
しか見えませんが、じ

つは聖なる力で守られ·~ るのC主

= 
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・ KAFTANカフタン ゅ軸骨骨骨
(MAGE周防具）

, HEROより体力の少な

いMAGEを守るために、
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いちばんひどい傷を負って

いる冒険者を回復させます。

チーム全員をセーブします。

a
賞をタ

す
ス

ま

ン
『
レ

モ

退

ド

撃
ツ

ヘ

デ

国
ン
の
ァ
‘泉

テームのなカ、のひとりの傷

を治療します。

悪しきカを浄化し、敵の攻

繁を防ぎます。

霊感 ・第六感を高的、敵や

人の接近を予，則でき ます。

労疲』え与を

。

ジ

す
一
ま

メ

せ

タ

さ

に
r
睦

徹

〕昏

チームの周囲にバリアーを

はり、搬の攻撃を防ぎます。



可 （ ＂＇~ 

きます。IKONの魔法をもっとも上手に使いこなす
t ~ , ,. （コ

のは、MONKたちです。同じIKONでも、攻撃時

と移動時でその効果は遣ってきます。

時間の流れを変化させ、敵

の動きを遅くします。

これを持つものは、古代文

字を解続できます。

敵の闘争心をなくし、その

場の戦闘を回避できます。

テーム全員の動きを速める

ことができます。

敵の体力を弱的、攻撃力を

イ正下させます。

これを持つものは、水のな

かを自由に行動できます。

その破壊力は絶大。敵に大

きなダメージを与えます。

効果はありません。
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司e，一網開4
GEMジ土ム（宝石）

多くのGE Mは、その内に不思議な力が秘められ
ているといわれます。MAGEたちがGE Mを手
・GEMの魔法

図
敵の心に恐怖を映し出

し、混乱させます

チームの現在いる7口

GARNET(カーネyト） ア階数がわかります。

＠ 
敵を疲れさせ、戦いを

有利に進めます。

オニキスタワーの lF皆

TOPAZ（トハース｝ にテレポートします。。炎を触ら、敵の体を焼

きつくします。

敵の心に恐怖を映し出

ZIRCON（ンルコン） し、混乱させます。

＠ 
敵の使った防御の魔法

を解除します。

一時的に武器の攻撃力

SPHENE （ス7ィン） を高めます。

30 



にすることによって、その力は魔法となって効果

を現します。IKONと問機、攻撃時と移動時では

その魔法の内容力、違ってきます。

~ 敵に聖なる料浴びせ

V〆 かけ、撃iii!.します，

ドアを透視する能力力、

SP刷EL(スヒネル） つきます

~ 敵を恥せ動きをに

込-jj との魔法力、効力を発し

SAPP同REIサフアイヤ） ている力、力、わかります

PヰI 敵との戦闘が始まる前

込グ の時間と場所に戻巾9

色 ホのなかでの呼騒を可

RUBY（ルヒー） 能にしてくれます。

仔手予 青 敵に与えるタメージは

~ はかりしれません2

｜色 圃 効果ザせ 。
日AMα~D I タイヤモント ）
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＠惨 多

る
は

す

ち
汁遇

た
引遭

ミ

に
キ
一タ

中

ス
途

ン
の
モ
険

の
冒

く

でしょう。彼らは、それぞれ種族によって固有の

習性をもっており、その多くが危険きわまりない

恐ろしいやつらばかりなのです。

①アニマル（輔乳類動物）型一一V山ゲー~

この種族は、動きがとてもすばやく、物陰から突

然冒険者に襲いかかってきます。輝くものを拾い

集めるという変わった習性をもっています。

③ヒューマノイド｛人間）型 γι～~～~九～ぃ
一今＂、

ヒュ マノイド族は、武器を使用し、巧妙な手口

で攻撃をしかけてきます。やつらを倒せば、宝石

やお金など貴重なものが手に入ります。

③ レプタイル（腿虫類）裂

レプタイル族の多くは奮をもっており、かたいウ

ロコやヨロイでその体をおおっています。常に集

団で行動します。

⑥インセクト（昆虫）型

普段はおとなしいのですが、丈夫なヨロイを装備

しているので、敵にまわすとやっかいです。

⑤スライム型

動きはとても遅いのですが、その攻撃力は強烈で

す。落ちているものは何でも姶う変わった種族。

32 



⑧アンデツド（ソンビ）型

この種族は、武器やヨロイを使って攻撃してきま

す。 MONKと同僚の魔法もあやつれます。

⑦ファイヤー（火）型

一拶
宇
一

園

調
4

・，z
j苧

Fi

－
－

光り輝くところには、彼らの姿が見えます。動き

は遅くても、油断できる相手ではありません。

⑧ファンタズム（幻、幽霊）型へ一一一一一～~

魔法をあやつることが得意な種族。戦うには危険

な相手でも、倒すと貴重なアイテムが手に入る？

GRIFFON 11υフ坊シ伊＝マル劃
ライオンの体にワシの頭と

翼がついた、恐ろレいモン

スター。宝の番人と呼ばれ

る彼らは、IKONやGEM  
を隠し持っています。

体が大きい分、その動きは

鈍いですが、彼らのくり出

す攻撃をまともに受ければ、

いかに戦士といえとひとた

まりもないでしょう。
I ・f]. RニヰプJ

v〆－

,, ....... ) 
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FRYSKERフライスカー｛レプタイ細｝

｜三：；：： l
海を守る彼らはとても火

を嫌います。そのため、

ZIRCONを持つものに

は激しい攻撃をしかけて

くるでしょう。

・置E置置圃圃圃園・圃園圃圃・・・
タワーのなかにワナを

張り、エサがかかるの

をじっと待っています。

その攻撃は激しく、動

きも大変速いので要注

意。

34 

モンスタ がクラーケン。

フライスカーと同じく、
ルヨシ

ます、 ZIRCONを持つ

ものに激しく襲いかかっ

てきます。



~圃圃圃圃・・・

1・11 
魔法をあやつる乙とが得意

な彼らですが、動きが鈍い

ので、倒すのはさほど難し

くないでしょう。どういう
~ ., ., 

わけか、 MONKに敵意を

抱いています。

DEMONデーモン｛フ？イヤー・3

弱

し

テ

N
撃

。

て

か

イ

EO
攻

う

っ
し
ア
パ
川
に
よ

い

山

な

。

心

し

と

酌

重

す

中

で

れ

ま

貧

ま

を

る

こ

り

は

り

E
く

、
た
に
入
’
G
て

は

当

後

に

A
け

に

見

た

手

M
か

ら

は

し

が

や

し

彼

点

倒

ム

フ
K
を fl 
l霊；｜

ただの箱ではありません。

ファンタズム族のなかで、

いちばん魔力の強いのが
~ ,, 'l 

といっ。 MONKを中心

に攻撃してきます。
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諒－~~一一一
冒険者の行く手をはばむ

留の世界の魔物たち

登場するモンスタ は、前のぺジで紹介した以

外にもまだまだたくさん出てきます。

36 
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＠診問問ー
スーパーブラックオニキス

ちょっとだけアドバイス
オニキスタワーのすべてのフロアを踏磁し、さま

ざまな謎を解き、最終目標のブラックオニキスを

手に入れるのは、容易なことではありません。途

中、ゲームオーバーになってしまうこともあるで

しょう。ここでは、ゲームプレイヤ－4人からの

アドバイスと、オニキスタワーのTOWNのマッ

プを紹介することにしましょう。

.... 盟理－冨墨mm置D
・京都府のAくんの場合(H＞さい）

ぼくのお気に入りはJAME S。いつも彼をリー
ダ にしてゲームを進めてるんだ。チームには、
＂＇＂＇： ’ t - Cl -

MON Kを2人、あとはHE円OとMAGEを1

人すつ入れてメンバーを組んでいる。そして、ど
そ ；，，、ポ，， , 

ちらかのMONKにH':C.:Vocを持たせるんだ。
乙うすれば、いきなり敵に襲われる心配がないか

らね。モンスタ を倒して白白L白がたまってき
トハーズ

たら、ぼくはお店でTci'PAZを買うことにして

いる。チームのみんなが魔法の力を使えるように

しておくんだ。乙ういうダンジョンゲームでは、

38 



なんといってもテレポ トが役に立つ。之の能力

が身につくと、いろいろ便利なことが多いから。
, 0ν  

危ないな、と思ったらすぐTOWNに戻って態勢

を立て直すこともできるしね。

・福岡県のBくんの場合（9さい）
ポツタ -t:"', 

lまくのチムには、 HA:vo9を持ったMONK
ト，‘ーズ ''  

と、TOPAZを持ったMAGEがいる。あとは、

HEROが3人。ぼくは戦いになっても、できる

かぎり無理をしないようにしている。

戦闘は、レベルの高いHEROにまカせちゃって
ヒーロー

る。どうやるカというと、強いHEROと向き合
トパーズ . ＇，シ

っているモンスター以外はTDPAZやDYLA

Nですべて凍らせ、崩i白員長量るをとっていればいい
んだ。こうやって一匹すっ血祭りにあげてしまう

のさ。もし、チームの中にみんなよりもレベルの

一ー 低い者がいた

ら、 Ex Pを
かせぐために

いったんTO
の〆

WNに戻り、

弱いモンスタ

ーを倒してレ

ベルを上げて

いくんだ。
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軒－~

ッという間にゲームオーバーになっちゃった。リ
ヒー 0 -

ーダーには、カッコよくて強そうなHEROを選

んだけれど、チームのほかの仲間のこととか、装備

とかなにも考えないで進めたから。でも、2回目か
らは遣うわよ。冒険者を仲間に入れるときは、じ

っくり相手のステータスを見て、持っているアイ
ゴール ド

テムとかGOLDも、ちゃんとチェックしてから

決めるようにしたの。迷路のなかのドアや階段も

うっかりすると見落としちゃうから、少し進んだ

ら360度グルッと見回すようにしてる。こうする

と、だいじなお店もすべて利用できるしね。それ

から、大変だけど私の必勝法はマッピング。作っ

てるマップは簡単なものだけど、これがあればい

ざというときに助かっちゃうのよね。
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・神奈川県のDくんの渇合(16さい）

ぼくのチームの攻掌パタ ンを紹介しちゃおう。. , 
ます、チームのなかに動きのすばやいMONK力、
4ジ.，.{., 
MAG Eを入れておくんだ。そして彼らにDYL

ψ ヲテ＇ . 

A NやSAPHAIRを使わせ、モンスターの動き

をにぶらせるんだ。こちらの動きは速いから、相手

の攻撃を受ける確率は低くなってくるという、こ
ー ひ司 会’. .，州令 てS

れがぼくの必殺頭脳的攻撃法なのだ。こうして、

ダメージを与えながら献をゆっくりと疲れさせ、

1匹すつ倒していけば敵が何匹いようと楽勝さ。

でも、モンスターを完全に弱らせてしまうと攻撃

の途中で逃げ出してしまうので気をつけて。敵の
トパーズ ァ t: .,. 

s T円を少なくするTOPAZやATHENAを
使っても同じ効

果が得られるぜ。

それから、危険

をおかさないで
ゴールド

GOLDを手に

入れる方法もあ

るんだ。ある魔

法を使って相手

を逃がすだけに

するんだ。
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スーパーブラックオニキス

ことばの手引書
ゲームが進むにつれ、いろいろなととろで、冒険

を続けていくために必要なメッセージが表示され

ます。メッセージはすべて英語で書かれています

ので、小、中学生の方には多少難しいかもしれませ

ん。自分の力でその内容が読み取れるように、メ

ッセージ解読のためのヒントを紹介します。これ

を参考にして、みなさんがんばってください。

担＠申申申申申申申申申申申申申申申申嘩蝿l>@嘩蝿同担骨骨申申申申申申建

I GAVE～ TO わたしは・に～をあ
げました

THIS IS YOUR～ これはあなたの～です

WATCH YOUR～ ～に気をつけなさい

IF YOU HAVE～ もしあなたがーを持
っているならば

IAM～ わたしはーです

GO IN PEACE 優しさをもって行動
しなさい

YOU HAVE FOUND～ あなたは～をみつけ
ました

YOU ARE WELCOME～ ～へょうこそ
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IT WILL HELP YOU IN～ これはーのなかで役
に立つでしょう

YOU HAVE DONE WELL～ あなたは無事～を終
えました

YOU MAY ENTER～ あなたは～へ入るこ
とができるでしょう

ATHENA 1K:'oコ，N（霊像）のひとつ

TEMPLE 寺院

CARI BE IKON（聖像）のひとつ

LEADER リーダ

THE DEEP WATER 深海

ADVENTURE 冒険

PASS WORD パスワード

THE FOUNTAIN 噴水提言（命の泉）
決事申申申申申申申申申申申申申申申申暗唱時時時時再再拐事申申申嘩時蝿

あるアイテムを使用すると、冒険者がどの魔法を

使っているかがわかります。以下にそのメッセー

ジの内容を紹介しましょう。

PROTECT 全員の防御力が強化されています。

SPEED 全員の動きがすばやくなっています。

ENHANCE 全員の武器がパワーアップしています。

DETECT 全員が透視能力をもっています。

STEALTH 物音を立てずに移動できます。
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古代の神々が、宝 START 

石を隠すために建

てられたオニキス

タワー。ごのゲー

ムをクリアするた

めには、むやみや

たらと前に進んで

行くだけではだめ

です。

14あるヱリアのひ
s，今－

とつ、 TOWNの

マップを紹介しま

しょう。お店の場

所や、その他いろい

ろ必要なことをこ

のマップに書き込

んで、自分だけの

ものを作ってくだ

さい。マップのな

かに書かれている

ロは、ドアの位置

を意昧しています。
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H皆
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地下2階
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Super Black Onyx Credits 

EXECUTIVE PROOUCER HENK ROGERS 

PRODUCER畠PROGRAMMER BOB RUTHERFORD 

SCENARIO HENK ROGERS BOB RUTHERFORD 

TETSUYA MATSUKATA 

PRODUCTION SOFTWARE RICHARD ROGERS HIROAKI HARADA 

HENK ROGERS BOB RUTHERFORD 

GRAPHICS KEIKO ITO MASAYOSHI YOSHIDA 

HENK ROGERS KAZUYUKI TAKIMOTO 

HANS JANSSEN HIDEKI州ARADA

MUSIC HIROSHI SUZUKI JUN IRIE 

KAZUYA TAKAHASHI HARUKO SETO 

HIDEKI MATSUTAKE 

MAP DESIGN HENK ROGERS TETSUYA MATSUKATA 

BRIAN ROGERS BOB RUTHERFORD 

KENNETH ROGERS 

COVER ART畠LOGO ROGER DEAN 

WITH SPECIAL THANKS TO HUBERT SCHAAFSMA 

MANUAL PARADIGM 

QUALITY ASSURANCE EDWARD ROGERS SHUNICHI NANTO 

YASUAKI NAGOSHI SHINICHI KITAMI 

KUR印刷 TAKAHASHI

AND OTHER BPS STAFF 
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このカセントには、ゲームの途中経過を配憶して
おくパックアップ機能が付いています。取り扱い
を誤ると、 E己憶内容が消えてしまう場合がありま
すので、下記の注意を必ず守って下さい。
1電源を切るときは、ファミコン本体のリセッ ト
ボタンを押しながら電源スイッチをOFFにしてく
fごさ L、。
2ファミコン本体の電源を入れたまま、力セット
の抜き差しはしないで下さい。
3力セットを差し込んだまま、むやみに電源スイ
ッチをON・ OFFしないで下さい。
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