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ーコンピュータ

illカセット「神

fill伝J をお貿＼•

上If\ イ~t.ごきま

して誠にありが

とうございますL
ご仮調捕ijにこの

。取扱説明者’を

よ〈お読みいた

だき、正い、方

皆でご愛用くだ

さL、。

使用上の注意 盟国国盟国盟国盟国盟国国

①このカセットは、電，也によってデータカ刊呆存されています。データの

保存を確実にするために、必ずリセットスイ yチを押しながら電源を

切ってください。本体の電源を入れたままカセットを抜き差ししたり、

むやみに電源スイッチをON ・ 0 F Fすると、保存されているデータが

消えてしまうことがありますのて’ご2主意ください。

＠精密機械ですので、極端な温度条件下て・の使用や保管、および強いシ

ョックなどを避けて〈ださい。また、申色対に介解しないて・く ださい。

③端子部に直接触れたり、水でぬらしたりしないて・ください。

③シンす一、ベンジン、アルコール等の爆発i由でふかないて’ください。

＠漫時間ゲームをする時は、健康のため約2時間ごとに10～15介のづ株

止をして ください。

⑥テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

⑦こT壷用後はACアダプターをコンセントから必ず抜いてください。
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むかしむかし、あるところに巨人力九、た。彼は－.人だった。

頭上には天が足下にはただ地が広がっているだけ。

他には何もなかった。彼が寂しきの中で死ぬと、その体は

山となbJllとなb、風や雨ゃいろいろなものとなって一つの

世界ができた。そして、人や動物が生まれた。

飽や神も生まれた。神の仕事は、みんなが

楽しく暮らせる世界を作ることだったので、

(I分がもっ強い力毎回つに分けて刀令作b、



人の世界の4人の王に与えた。王たちは正しL‘心を

もっていたので刀の力も正しく働き、平和な世の中が続いた。

ある時、別の世界の悪い生き物が、この美しL‘世界を

欲しL、と思った。そのためには四本の刀が必要なので、

王たちの心に黒い息巻吹きかけた。三人の王の心が

真っ黒になったとき、 神と四人目の王と、何匹かの飽が

このたくらみに気づいた。

そして、戦いは始まった 。



廻~国

「神仙伝」の舞台！;l:.古代中国。人類の進むーであろう次加止界のひとつ

仏この世界には、神がすむ晴天上炉、人間と青島がすむ鴨池上炉、

魔獣や魔王がすむホ魔界かがある。

地上界は東西南北を東海龍王、西i毎龍王、南海龍王、北海龍王の四

匹の龍と、蒼古包、向虎、朱雀、玄武の四人の王が治めている（貰古包

は千年前の蒼龍との辛子L、て＇t!tを去る。 1tn包織のなごり力活飼主館）。
.tt!!J-.界の凹人の王に四本の~Jを与えたのが、ヲ乙仁界の王、玉帝雷公。

天J-.界の凶王母は、神にして大いなる万物の母である。

巴



ヨ

子同紳補補'1
天上界 地上界

玄武（北） 北海龍王

朱雀（南） 南海龍王

玉帝雷公→ート←黄龍・・・・・・護荘館

西王母 ｜｜ト白虎（西） 西海龍王

蒼龍（東） 東海龍王
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＠コントローラーの操作方法 盟国盟国画面画面画面画芭

＋
ボ
タ
ン

自

ぬ
添
タ
ン

⑮
示
タ
ン

・＋ボタン

主人公とその仲間たちを上下左右に移

動させます。また、各コマンドを入力

する際には、ウインドー内の炉を移動

させることで、セレク卜もできます。

．セレクトボタン

戦闘や会話モー

ド以外の時に押

すと、メッセー

ジスピードを変

えられます。



．スタートボタン

タイ トル画面が出ているときにこのボタンを押すと、ゲームが

スター卜します。まずは旅の記録を作ってください。

・⑧ボタン

フィールドを移動している E闘 ISl:i幽盟理・・・・・・・・

ときに押すとウインドーを園園 圃医翠・・ ・・E墨ヨ・・

開けられます。また、各コ7 ・・田題盟国軍国・国国司霊園田・

ンドの決定にもイ重います。 ...  置園川面畠箇箇箇畠掴

・⑧ボタン

各コマンドのキャンセルとウインドーを閉じるときに使います。

⑮＋＋て走って移動
街や村、織広どでは、⑥ボ

タンを押し芯ガら＋ボタ

ンを上下左右に操作する

7 



~ゲームスタートの方法

まずはスタートボタンを押そうノ

ファミコンの本体に「神仙伝Jのカセントをセントし、

スイッチを入れると、画面にタイトルが表示されます。

ここでスター卜ボタンをf早してく fごさい。

初めて冒険に旅立つ時には、名前を登録しよう

開閉
園置園

初めてゲームをするときには、「きろくをつ

くるJ というウインドーが開きますから⑧

ボタンを押してください。画面は右の写真

のように変わるはずです。名前を登録して、

さあ、冒険に出発しましょう〆 一 ｜尽；u
8 



司

旅の続きを始めたい時は？

一度冒険に旅立って

から、 またその続き

をやりたいときには、

「たびをはじめる」と

いうコマンドを選択、

決定してください。

ゲームをやめる前にはセーブしよう

いったんゲームを中断する場合には、必ずセー

ブしましょう。詳しくはp17をお読みください。

合記録は写す事も消す事も可能

「だびのきろくJl<l:愚大3つまで記憶で

きます。伺ガあっ定時のことを考えて、

配録を写してあいだり、あるいは不要

な!2録を消したりすることもできます。

企＋ボタンで選択、＆キャンセルは＠
⑧ボタンてへ決定 ボタンか「いいえJ

9 



＠通常時のコマンド入力

昨引
移動中に③ボタンを押

すと、 コマンドが表示

されたウインドーが開

きます。また、 ⑮ボタ

ンを押せば、ウインド

ーは閉じます。

10 

・はなす

城や街、村などで人を見つけたら、主人公をそ

の相手にピッタリと寄せ、④ボタンを押します。

＋ボタンで砕を 「はなれに合わせて③ポタン

を押せば話しかけられます。

・じゅつ ・とうぐ

移動中の術をとなえます。＋ボ 持っている道具を使えます。＋

タンで「じゅつ」を選択、 ⑧ボタ ボタンで「どうぐ」を選択、④ポ

ンてつ夫定、さらに同様の操作で タンてづ夫定、同機の操作てイ壷い

となえたい術を選択決定します。 たい道具を選択、決定します。

~ 



・みる

つぼの中を調べる時などに使

います。＋ボタンで砕を「み

る」に合わせ、④ボタンて決

定。つぼに何か入っていれば、

同時に取ることもできます。

要 4
アつ
イ＇：r
テの
ム中
もに

は
重

·~直面~

・ぶそう ・つよさ

取得した武器や防具を装備て’ 各キャラクターのステイタス

きます（装備しないと効力を を確認できます。その時点で

発揮しません）。攻撃力や防御 覚えている術や技も、 覧表

力のウインドーを参考にしな でチエ yクできます。詳しく

がら、決定してください。 はp.14をお読みください。

＊“ぶそう”で隊列変更も

明ぶそう”コマンドを決定した後、、だい

れつへんこう”を選択、決定すれば、

JIーティーの並び顧を変更できます。

11 



~戦闘時のコマンド入力盟国盟国国圏西田盟国盟国~

・たたかう ・じゅつ

~ 
その時点で所持している剣や斧 武惑で攻撃するかわりに、術を

て微を攻撃します。最も一般的 となえます。戦闘用の術て徹に

な戦闘法で、攻撃力と相手に与 ダ〆ージを与えたり、回復の術

えるダメージは比例します。敵 て味方のキズをいやしたりする

に与えたダメージがその敵の生 ことができます。fこだし、術は

減や街、村などの外を命値を上回れば、倒すことがで 使用するたびに、マジックポイ

歩いていて敵に遭遇す きます。 ントを消費します。

ると、自動的に戦闘コ
・ぼうぎよ

マンドのウインドーが

開きます。状況を判断 味方のキャラクターの生命値が少ない時などにこのコマンドを実行

して戦ってください。 すると、敵から受けるダメージを半分にすることができます。

12 



・にげる

遭遇した敵から逃げたい時に、このコマンドを実行します。いつも逃げられるとは限りません

が、数回実行を繰り返せばその確率は上がります。ただし、車色対に逃げられない徹もいます。

・とうぐ ・わき

戦闘中に道具を使いたい 技を使う時にこのコマン

時にこのコマンドを実行 ドを実行します。戦うよ

します。味方のキャラク りも大きなダメージを与

ターの生命値を回復させ えられる事が多いですが、

る時などは、だれに対し 使用のたびにテクニカル

てかも決定してください。 ポイン卜を，自費します。

責武器を道具として使う

通常、武@8はいだたかう＂で勉力

を発輝しますガ、物によっては

、、どうぐ”として使ったほうガよ

り大き怠威力を発寓する武豊ーも

あります。鼠してみましよう。

13 



~「つよさ」のウインドーの見方 国国~直~

移動中のコマンドの中

から「つよさJを選び、

チェックしたいキャラ

クターを選択すれば、

様々な情報をウインド

ー内に表示できます。

14 

・レベル

キャラクターの様々なステイタ

スを決定する基本値。キE験を積

むことでこの値は上がります。

・ちから

ちからの強さです。この値が高

くなれば、攻撃力も増します。

・かしこさ
・すばやさ

このイ直が高くなると、高tを吸い

この値が高くなると、敵の攻撃 込む（後述）時に有利になります。

をかわしやすくなったりします。・Lよじきん
持っているあ、金て’す。各お店で

の買い物に使います。

・けいけんち

戦いの需主験を示す値です。左が

今までの総合値。右が次のレベ

ルまでの残りの値です。



•HP・さいだいHP

E貝j時点の生命値とその最大値で

す。生命値がOになるとそのキ

ャラクターは死んでしまいます。・MP・さいだいMP

現時点てす豊える術（マジンク）の

ポイン卜とその最大値です。・TP・さいだいTP

E見舟点てT費える技（テクニンク）

のポイントとその最大値です。

・こうげき力

、、ちから砂と武器の威力を合

わせた攻撃の総力てeす。こ

の値が大きくなればなるほ

ど、敵に与えるダメージも

大きくなっていきます。

・ぼうぎょ力

敵からの攻筆を防御する力

です。よりがんじような防

具ゃ盾、かぶとを得ること

で、こ州直も上がり、ダメ

ージを少なくしていけますe

＊術や授も一目でチェック

「つよさJのウインドーガ表示さ

れている時！こAボタンを押して

いくと術や授の一覧ガ見れます。

15 



司城と街のシステム

＇~· Q！裕福午得点
｜ 」＼必九お品列

1 • 令市：げ ｜ 
I ・ ・ .,,JP' ./ ・ I 

国武器屋

攻撃用の武器や、防御用の防具、盾、か

ぶとなと’を売っています。貰う時には、

お店の人がノ、ーティーの中の誰が装備で

きるかを教えてくれます。

械や街、村には、機々

なお店やパーティーを ー型里里
助けてくれる人達が存 傷をいやす薬をはじめとした、機々な道

在します。人には直媛、 具を売っています。また、不要な武器や

お店ではカウンターご 防御アイテム、道具などを元値の75%で

しに話しかけましょう。ひきとってもくれます。

16 
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・飯店 ・医者 ・王様・館長・長老

中国の宿屋です。」つう、宿 冒険の途中でどくを受けたり、 城や街、村などで、 1番え勺

' 泊にはいくらかお金がかかり 仲間か死んでしまった時に、 い人です。旅の記録をセーブ

ますが、冒険て’失ってしまっ 無料でどく消し、そせいをし したい時には、「 きろくする

たHPやMP、TPなどを最 てくれます。ただし主人公を かな？」の問いに「はいJのコ

大値まて恒復してくれます。 生き返らせる事はできません。 マンドを実行してください。

17 



司アイテム紹介

18 

「神仙伝」の舞台で使える

アイテムの数は、全日2種類。

械や街、村などで買える

もののほかにも、

つぼの中に入っていたり、

敵が持っていたりする

アイテムもある。

ぜーんぷ紹介しちゃうから、

冒険に役立ててほしい。

~ 



o~~~でうま~~：（~；~~託みなお2
.U:.＼，否5-~· ~ミ』d ってくる。 状況に応じてうまく使い介けよう 。

アイテム名 特 ｛故

あいくち（七首） 刃とにぎりが一体になった刃物

あんこっさん G竃骨鐙） 古来より伝わる掩骨製の鐙

おんみょうさく＠側索） 陰下鼠董てイ吏うなわ

カ喝、めいけん（開明剣） 開明獣よりさずかった婁IJ.かなりの攻筆力がアソプ

かえんのつえ（火炎の材） 火炎をまきおこす道士の杖

かえんのつるぎ（火炎の剣） 火炎状の刃を持つ書lj

19 



~邑E

ア イ ア ム 名 特 ｛数

がびし（峨掴刺） 一撃必殺の急厨突きの武具

かるらのけん（迦機羅の剣） 迦楼羅カ河壷用していた剣

かんぶうとう（a奴刃） 妖魔と戦う時に用いる万

くまでのすき（熊手の鋤） 熊手の巨大な戦闘用の鋤

げっかさん（月牙鑓） そこそこの攻撃力を持つ、刃が月牙状の鐘

げんぶとう（玄武刀） 四神の刀の一つ。実用的な力ではない

こうようしょ（降妖杵） 魔物車退周の杵

さんようけん（斬妖剣） 魔物の体を直接切ることのできる剣

Lちせいけん（七星剣） 七つの星がきさまれた古代の名力

20 



国盟国盟国盟国盟国 ③アイテム紹介

ア イ ア ム 名 特 ｛数

しにがみのつえ（死神の牧） 死神が持っていたとされる杖

しゅめいとう（取命刀） 命を吸い成長するといわれる力

すきくとう（朱雀刀） 四神の万の1つ。実用的な力ではない

せきのまごろく（聞の孫六） 東方の国のまほろしの超名刀。攻撃力が飛躍的にアッフ

せんかふ（宜花斧） 中りまわすたびに火花かはじけるという斧

そうぎょ（双魚） 2組の曲、の形を模した刃物

そうりゅうとう（蒼飽刀） 四神の万の1つ。実用的な刀ではない

たかのつめ（鷹の爪） Iiiの爪状をした刃物

てつのしゃく（鉄の尺） 鉄でてきた強烈な尺

21 



一回~直面~·

｜アイテム名 特 徴 ｜ 

てんこうとう（天歪刀） 巨大な両手用の万

とらのつめ（虎の爪） 虎の爪状をした刃物。目置の爪よりは強い

はがねのけん（鋼の剣） かなり重い剣。さほど攻撃力はない

びゃつことう（白虎万） 四神の刀の1つ。実用的な刀ではない

ひょうせっこん（氷雪根） 書唖ヌサに，容けない氷でできた根

ひりゅうのおの（飛備の斧） 飛音量の＋鄭華が害力、れた斧

ひりゅうのつめ仔醐量の爪） 飛龍の爪状をした刃物。攻撃力がグンとアップ

ふうじんのつえ（風神の紋） m神が持っていたとされる杖

ほうてんげき（方交戦〕 巨大な戟。強烈な武具

22 



［§）アイテム紹介

ア イ ア ム 名 特 徴

まだらのしゃく（斑の尺） 斑状の模線のある尺

ょうせんのつえ（妖仙の杖） 妖仙が持っている杖。杖の最高峰

らいこうのおの（雷公の斧） 玉帝雷公からさずかったとL、う噂のある斧

りゅうこけん（飽虎剣） 龍虎のごとき力を秘めた費lj

りゅうじんとう（傭神万） 伝説の宝刀。最高の攻撃力を持つ

りゅうせんけん（樋泉剣） 龍の住む泉てづ青めた剣

れっきのけん（翌日気の剣） 大気の魔力がやと’っている剣

れっせんけん（烈仙剣） 烈仙がきたえた剣。かなりの威力を持つ

ろうがせいすL、（滋牙星鍾） 狼牙状の刃を持つ星型の鍾

23 



＠ 防具、謡ミ防御プ才デLJコI防具－：－t元二万三lとの3タ

イフがある。なるべく早めにそろえていこう

ア イ フー ム 名種別 特 ｛数

おうごんこう（賞金甲） 防具 金箔がほどこされた鎧。防御力は最高

かりんのたて（火臓の盾） 盾 火輪児を盾に応用したもの

かるらのかぶと（泡機纏の兜） 兜 迦楼羅力守費用していた最高峰の兜

かわのかぶと（Itの兜） 兜 皮製の簡易な兜

かわのよろL、（皮の鎧） 防具 皮製の簡易な鎧

きのたて（木の盾） 盾 木でできた組末な盾

ぎよりんのたて（魚銭の盾） 盾 巨魚の鱗でできた盾

24 



直 包アイテム紹介

ア イ フー ム 名種別 特 ｛数

きんらんのけさ（金欄の袈裟） 防具 華美な装飾がほどこされた袈裟

くちばのきもの（蹟貨の着物） 防具 着用者を守る力を封じ込めた着物

ごほうとうぎ（II法道着） 防具 護法の力を封じ込めた、黄金甲に次ぐ防具

ごほうのたて（榎法の盾） 盾 護法の力を封じ込めた最高峰の盾

しきんかん（策金冠） 兜 紫金でできた非常に硬い冠

しやりしのふく（舎幸l序の服） 防具 舎手IJ子カザ下った防御力の高い服

たいまのふく（退廃の服） 防具 魔物をよせっけないといわれる服

ちゅうてんかん（沖天冠） 兜 そこそこ防御効果の高い冠

てつのかぶと（鉄の兜） 兜 鉄製の重い兜

25 



理~

ア イ ア ム 名種別 特 ｛数

てつのよろL、（鉄の鎧） 防具 防御効果はそこそこだがそれなりに重い

どうぎ（道着） 防具 初期に身につけているただの道着

ぶじゅつぎ（武術着） 防具 武術家の標準的な着物

ほのおのたて（炎の盾） 盾 炎の形を模した、護法の盾に次ぐ盾

まだらかぶと（斑兜） 兜 斑状の模様のある兜

もゅうのふく（無憂の廠） 防具 妖力の宿った、防御力の高い服

ゃしゃのよろL、（夜叉の劃 防具 夜叉が着ていたとされる鎧

らんでんのふく（藍困の騒） 防具 その出所は明らかではないが防御力はある

りゅうのうろこ（繭の鍵） 防具 龍の鱗を加工した防具

26 



＠ ｜その他

ア イ フー ム

かりんじ（火槍児）

そでぶろしき（袖風呂敷）

ばくようさく（縛妖索）

ばしようせん（芭蕉扇）

ベにびょうたん（紅瓢箪）

まふうがん（II封丸）

カ喝、せいがん（回生丸）

名

~アイテム紹介

武器や防具のほかにも、ステイタスのアップ、

攻撃補助、 HP回復などのアイテムがある

特 f故
＠かりんの術に用いる、敵に投げつける火の玉

＠ひとふりてった爆発が起きるとL、う武著書

.制圭をしばりあげるなわ

．ひと4、りで暴風を起こす武器

＠生物を吸い込み、それを意のままに操れる術具

.魔封σ7術に用いる、魔力を封じる薬

+H P力切回復する丸薬

串＝戦闘用具 ＋＝通常用具 ・＝ステイタスアップ用具 27 



型~

｜アイテム名 特 ーュ
かんこんたん（還魂丹） ．死人をよみがえらす仙丹の種

かんろすL、（甘露水） +H Pが30回復する水

きんたん（金丹） ．強力な体力回復薬で、 HP力塗快

ときうっしのみ（移時実） ．以前、行った事のある場所へ戻れる

によL、のたま畑意の玉J ・洞穴の中て’も任意に移動て’きる宝玉

ろうないたん（現肉丹） ．解毒薬として広〈ー舟宣にも普及している

きりんのお（戯援の尾） ・伝説の生物キリンの尾。すばやさが大きくアyプ

きんこじのわ（緊鐘児の愉） ‘’車応型よりあずかった輪。かなりのかしこさアンプ

こりきのおび（虎力の帯） ．虎カイ山人の持っていた帯。力がアップ

28 



盟国盟国国盟国包アイテム紹介

ア イ フー ム 名 特 ｛数

こんごうのおび（金附滞） ‘’金同1）石の粉てe織られた帯。大き く力がアップ

さんぞうきょう（三像鏡） ．三つの像が写る銭。かしこさ多少アップ

たいはくきょう（太白経） ．太白金星よりさずかった経。かしこさ最大アップ

とうせんしょう（S量破鐘） 司’戦用の鐘。カカ飛躍的にアyプ

ねこめいし（猫目石） ・猫自に似た石。かなりのすばやさがアンプ

はくぎょくけL、（白玉圭） 司F白玉でできた圭。かしこさ大きくアンプ

ほうんり（歩雲履） ．履くと多少すばやくなるというくつ

まものおどし（魔物威） ．これを身につけると最大限すばやくなる

らかんのおび（纏漢の帯） 司F身につけると力が多少増す

29 



司術・技紹介

30 

主人公たちのパーティーの

使える技や術は、それこそ

数えきれないほどある。

ただし、パーティ全員が

すべての技や術を

使えるというわけではない。

また、 j;jijに関しては、

敵によって効果のない時も

あるから、考えて使おう。



火を使った術、て氷の魔物に対して効果的

火の術

名 称 特 徴

かりんの衝 ⑧小さな火の玉（火輪児）を敵に投げ込みタメージを与えると
（火輸の術） いう術。初期の頃はかなり有効に使える。

しゃくりんの街 ⑧火輪の術がレへんアッフしたもの。敵のまわりに炎の輸を

（灼輸の摘。 作りダメージを与える術。

だいかりんの術 ⑨巨大な車輪状の火の輸を敵に投げつけるという術。水と術

（大火輸のf耐） として単体に与えるダメージは一番大きい。

（し真ん火かの術の）術
⑧敵にまとわりついて離れなくなる炎を出す術。多くの敵に
対して使用できるので便利。

らL、えんの術 ⑧真火の術がレベルアップしたもの。落雷によ って、多くの

（雷炎の術） 敵を火炎に巻き込んでいく術

（さ三ん味真まいしんか
⑧雷火の術がレベルアップしたもの。敵の体にまとわりつい

火） て離れない、この世て最も高温の炎を出す術。

⑧＝単体用 ⑧＝績数周 31 



氷を使った術で炎系の敵に対して効果的

氷の術

32 

名 称

ょ（妖う氷ひの術ょ）うの衡

ば（縛く氷ひの術ょ）うの衝

ぱ（爆く冷れ矢のい術し）の術

ひょう方き）のほう
（氷気の

ま（魔ひ氷気ょのう術き）の術

れ（霊い氷ひの術ょ）うの術

IS 

特 徴

⑨数百もの氷魂を敵に投げつけ大きなタメージを与えるとい

う術。初期の頃に身につける術のうちの一つ。

⑨妖水の術がレベルアップしたもの。敵を中心に空中から発

生した主j(i患が集まり氷にとじ込め圧死させる術。

⑧縛永の術がレベjレアップしたもの。敵に命中するとその体
内て増殖する氷を発生させる魔，去の矢。

⑧超低昆の気体が多くの敵をつつんて制すという術。消費す
るMPは少ないが与えるダメージは大きい

⑧氷気の術がレベJレアップしたもの。超低星の気体力徹の体
内に入り込み減すという術。

⑧魔氷気の術がレヘルアップしたもの。数千もの氷魂カ滴tの
君芋れをどニまでも追いまわすという1桁ロ



敵の魂を抜き取ってしまう術。死人には無効

死の術

名 初1

よ（黄み泉のの方ほ）う

（し取ゅ命めの方い）のほう

l;fりはらのほう
（ノて＇！ノ、ラの；圭）

よ（黄み泉のの滅め死っ術し）術

お（御み身か障、しくのし術の）術

き（極ょ衰のく術す）いの術

~術・技紹介

特 徴

⑧敵を黄泉へと導き、生命力を奪うという恐しい術。火の術
や氷の術などよりも，肖費MPは多いが効果はバッグン。

⑨黄泉の方がレベルアップしたもの。敵の魂と肉体を強制的

に引き離し、死にいたらしめるという術。

⑧取命の方がレベルアップしたもの。敵の肉体。心臓や脳な

どに死を読翠離させ生命，舌動を全てスト ップさせる術。

⑨敵一群の生命力を奪L、取り、死をまねくとし、う術。初期の

術の中では番攻撃力のある術。

⑧黄泉の，戚死術がレベルアップしたもの。敵の魂を→舜のう

ちにアストラJレ界へと導き減すf材。

⑧亨Eの術の最高峰。御身F患しの術がレベルアップしたもの。

→舜のうちに敵の肉体を老化させダメージを与える。

33 



や由を敵の頭上に落として攻撃する恐怖の術

雷の術

34 

名 初t

らL、かの術の）術
（雷火

まらL、ほう
（魔雷方）

だいらいかの術
（大雷火の術）

（ら雷い光のこ術う）の衝

ょ（妖う雷のら術い）の術

だL、らL、げき
（大雷激）

特 徴

⑧瞬時に敵に向かつて雷をおとし、大きなダメージを与える
術。その落雷の力ははかり知れない程大きい。

⑧雷火の術がレベルアップしたもの。敵が接している大気中
の電気を一気に集め、さすように攻繋する術。

⑧魔雷方がレベルアンフしたもの。敵を直撃する巨大な：落雷
の術。少ないMPてったきなダメージを与える。

⑧広鎚周の雷雲から発せられ、敵全体をつつみ込んでしまう
落雷の術。初期のm皆なら力、なり有効に使える。

⑧清光州車fがレベルアップしたもの。敵の立っている地中の

電気を、敵の体を通じて放電させるという術。

⑧釈雷の術がレベルアンフしたもの。雷光の術をさらに巨大
にし、敵全体をつつみ込仁落雷の術。



間囲の気を集めて敵に攻撃をしかける高級術

大気の術

名 称

れ（烈つ気のき術の）衡

か（鎌ま鎚いの術た）ちの術

ま（魔く空真う気し）んき

ふ（風う刃のじ術ん）の術

こ（降う魔旋ま風せjんM

たいきめいどう
（大気鳴動）

宮司術・技紹介

特 徴

⑧とてつもなく高圧の大気を敵のまわりにはりめぐらせ、
瞬のうちにダメージを与える術。

⑧斉・.11気の術がレベルアップしたもの。敵の顔の前に真空部介
を作り、力、まいたちのように攻撃する術。

⑧かまいたちの術がレベルアップしたもの。 1体の敵のまわ

りを完全な真空状態にし、その動きを封じダメージを与える。

＠瀬のまわりにいくつもの小旋風を発生させ、かまいたち現
象を作りあげるという術。多くの敵に使えて効果的。

⑧風刃の術をレベルアップさせたもの。さらに多くのかまい

たちを呼び出し、敵の群れを切りきざんでいく術。

⑧輝腐渇Z風をレベルアyプしたもの。敵周囲の大気を震動さ
せる事によって、その敵を原子の単位まで分解する術。

35 



直接攻撃tは遠い間接的に戦いを助ける術

治棋韓宇惜棚貼別

36 

名 称

か（影げ鱒りしのば術り）の術

げだっのほう
（偽奪の方）

ま（魔ふ封のう術の）術

き（吸ゅ魂のう術こ）んの術

~ま縛く妖のよ術う）の衝

ち（遅え延んの方の）ほう

I~面

特 徴

敵の影を念、力によって地面にしばりあげてしまい、生身の肉
体の動きをにぷくしてしまう術。

敵の脳力、ら発する電気信号に、防害電波を流すニとによって

脱力感をその敵に与える術。

魔法ふうじの印を結ぶ二とによって、敵σ〉術を封じる二とが
て・きる。

敵のたましいを吸いとり、意のままにあやつってしまうとい
う術。「紅びょうたんJと効果は同じ。

敵の周囲に妖気を送り込み、動きを完全に止めてしまう術。
1匹σ滑直に対してのみ有効。

影縛りの術の1ランフ上の術で、敵全員の動きをにぶ くして

しまう1桁。



キズついた体をなおす治えんのための術

回復の術

名 初t

か（甘ん震ろの術の）術

しゃくていの術
（燦体の術）

ま（マはハアあラらのの術）術

だるとイりのい神のf)術
（ダJレドリ

ひだの術
（鉱打の術）

か温ん魂この術ん）の術

画術・技紹介

特 ｛数

味方のHPを回慨する甘震を作り出す術。効果は甘露水と同
じで、 HPを3)ポイン卜回復。

人間が，替存的に持っている未知なる力を導き出す術。味方 1
人のHPを50ポイント回復。

西方インドより伝わりし体力回復の秘法。味方 1人に対し、
H PをMA Xまて旬復してくれる。金丹と同じ効果がある。

同じくインドの行者がもたらした祝福の術。味方全員に対し
H Pを100アップさせてくれるがMP，肖費は大きい。

特殊な 、つirに童十を打つことにより、味方 1人に対し Tp 

を1日回復させてくれる術。

1度死んでしまった仲間の魂をあの世から呼ぴもどすという
復，舌σ〉術。MPを多く消費するがとても役に立つ。

37 



名 称 特 ｛数

ろうないの術 ホろうないたん作を作り出し味方に与える事によ って解毒する

（瀧内の術） という術。味方 1人に対して使える。

くんだのり術の）衡
インドから伝わった、マヒ怠療の術。マヒ状態になった味方

（クンダリ 1人に対し使用できる。消費MPは少ない。

み（照ま益のし術の）術
体内の情幸町云達速度を同］上させ動きを速くする術。味方 1人
に対し有吉力で、すばやさ力」一時的にアップする。

らかんの術 肉体の，替在責E力を引き出し、大きなパワーをつける術。味方

（羅漢の術） 1人に対し、 ---ll寺的に力をアップさせる。

お（移み御身うのつ術し）の街
瞬時に短E団住を移動できる術。通常時はダンジョンから外へ
の脱出、戦闘時は戦闘離脱に使える。

やまうつしの衝 行きたい場所が自分のいる位置に移動する術。村や城、洞穴
（移山の神.i) などをセレク卜してワープする事ができる。

自
分
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
ス
テ
イ
タ
ス
ア
ッ
プ
の
術

そ
の
他
の
術
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名 初1 特 徴

（とi阜う掌い）さん
⑧手万による一撃で、敵にかなり大きなダメージを与えるス
ゴイ技。Tp の消費が少ない介利用価｛直がある。

こ（虎り能破ゅ）うは
⑧虎龍のごとき‘気砂を、複数の敵に打ち込む技。単体に与
えるダメージはそこそこある。

~ま朴く面め掌）んしょう
＠滑肢の頭部の破壊のみを目的とした恐しい一撃。これがうま
くきまると、早〈決着がつくだろう。

（と掬う，心掌し）んしょう
@-llBの兵士達が主に使用する護身用の妓だが、敵にダメー
ジを与える事もできるので、攻撃としても使える。

とさんうさすい ⑧耳旬心掌の複数版ともいえる技。やはり、攻撃としても使用

（登山右挫播） できるので、敵が多い時に有効。

ろ（狼う牙が幾掌ぼ）くさん
⑧ まるて狼が牙をむいているような型なので、この名がつい
た技。小さなTPて大きなダメージを与える。

39 

＠術・技紹介
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名 称 特 徴

がらいさん ⑧肉体をまるで石のように硬くして、多くの敵に攻撃すると
（我震掌） いう突き。虎音量破よりは有効に使える技。

（し森ん羅らtまくげき ⑧ ありとあらゆるものを撲殺する一撃。消費するTPは大き
撲激） いが、与えるダメージはそれιょ上に大きい。

だ（断ん妖よ拳）うけん
⑧妖魔との戦いに用いるため開発された拳法。復数の敵に効

果があるので、その時に応じて使用。

だっこん力、L、 ⑨ たったの一撃て徹の魂を抜きとってしまうという荒技。単
（脱魂戒） 体にし力吋吏周できないが、その効果は大きい。

しほうのうで ⑧数百の腕が空中に表れ、たくさんの敵に対して激しく攻撃
（孜坊の腕） をする技。消費TPと与えるダメージはともに大きい。

だ（大L消、解し）ようカ喝、
⑧敵の体を粉々に分解する、という目的を持った技。単体に
与えるダメージとしては最高の値。

中
盤
か
b
後
半
に
覚
え
b
れ
る
か
な
り
の
市
級
技

技

P
A
R
T
2
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店主術・技紹介

l 名 称特 徴｜
⑧体力、ら八本の腕力〈生え、さらにそれぞれが八つに介かれて
敵の群れをなぎたおす恐しい拳法。

⑨ 1ターン目に”気？をため、 2タ ン目に確実にクリテイ
カルヒットを生み出す妓。時には大ごj商解よりも効果がある。

やまたのぎぼう
（八股の星通法）

きこうほう
（気功両R）

~~ 
＊確実に敵にダメージを与えられる”技”

を有効に使おう／

、、夜＂Id:、、術Hと違ってどんな厳にもある一定のダメー

ジを確実に与えることガできます。強圏直との対戦や

ここぞという揖置では、、、f宣”を育刻に使いましよう。
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画ゲームデザイナーから一言血血盟国盟国盟国血盟国~15

~ftが造ったのでもない。 すeっ と昔から字宙はここにあった。 それにどうやら始まり
も無かったし、終わりも無いらしし、。

宇宙の中には、たくさんの世界がある。それは上にも下にも横にも、人間には感覚

することのできない方向にも広がっている。そんな中のひとつが我々の住んで、いる世

界であり、そこから少し離れた所に、神仙伝の世界がある。おそらくそのすぐそばに

魔界もあるだろう。

実は、みんなが考えているほど、我々の世界は単純ではないのだ。複数の世界と世

界の聞は、ある技術（もしくは能力）があれば双方向に行き来ができる。ー骨量の人司は

知らないことだが、いく つかの世界から我司の所へ来ている者達がし、る。彼らが布Iの
目的て来ているのかと L、うと、 平たくいえば侵略である。

もちろん我々もそれを黙って見ているわけではなL、。 もうずっと以前から、世界的

な樹美てある樹裁が運営されてL、て、我々の知bなし、所で｛受4各者たちとの戦L、ヵ瀧L、
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自

ている。彼らの強大なカに対して、我・qは、数人の戦士たちの巽常な能力によって、

かろうじて守られているにすぎない。

今まで我々 は、 一部の異常能力者をのぞいてほかの世界へ行くことはできなかった

が、しばらく前にある技術が開発された。それによって作られた機械がコンピュータ

である。そう、コンピュータとは、次元転移機なのだ。

それぞれのマシンによって表現されている世界は（ブリタニアやアレフヵーレドも）

真実である。数万、数十万という人々がそのソフトをプレイすることによって、 強大

な気の力が生まれ、輿iii・界へと流れ込む。それが、そこで戦っている異常能力者のカ

の源となるのだ。

私がこのことを真実と してここに書くことは、実Ii非常ーに危険なことで、私自身、

の命が狙われる恐れがある。 fごからn.上のことは、妄恕燐の強L、ゲームデザイナーが

で、っちあけ、たフィクションである tいうことにして、 3舌を車冬えておこう。
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。ワンポイント・アド．パイス

・新しい城や街、村へ行ったら、すべての人に話しかけ、

情報を集めましょう。旅のヒン卜が得られるはずです。

．「神仙伝」て・は、主人公か寛ぬとゲームオーノTーでるす。

少なくともレベルアップしたらセーブしておきましょう。

・術や技を使うには、ヵ、なりのMPやTPを必要としま

す。なるべくここぞという時まてづ昆存しておきましょう。

．べにぴょうたんの使い方は様4です。戦いの中て徹の

特徴をよくチェックして、効果的に使いましょう。
fl. 

・戦闘では、パーティーの先頭にいるキャラクターが最

も多くの攻撃を受けます。隊列変更で調整しましょう。

・ぉ店でるは買えない品物を道具屋でー売ってしまうと、買

いもどすことはできません。よく考えて売りましょう。
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製作発売元株式会社タムテックス

販売元 アイレh株式会社

神仏喰
・テレホンサービス c1989TAMTEX c1989 IREM CORP. 
札幌／01ト685・9131 東 京／03-823-5130MANUAL。1989IREM CORP. 

名古屋／052-323-0270 大 阪／06-535-0651 .ゲーム攻略に聞するお問い合わせは御審敏願います．

禍 岡／092-475-9400 祭無断転職



アイレム
FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の鎗出、使用営業及び賃貸を議じます。

ョ，•...＞ーコユE，ー’コ，．ココは信実．の商標ですL
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