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住踊王の遥意 ｜ 
でんげん . と舎 かな” “ 
・電源を切る時は、必すリセットスイッチを押

でんげん ＠ ゅん

しながら、電源を切ってください。また、本
たい でんげん ぬさ

体の電源をいれたままでカセットを妓き差し
でんげん

したり、むやみに電源スイッチをON・OFF 

したりしないでください。
たんし ． て ' ゐ司p ~ 

・錦子部に手を触れたり、水に濡らしたりしな

いでください。
~l ＜たん 釘ん ど＂ うげん しょ今 ＂ ＇ん ゥ，
・僅端な温度条件での使用や保管、 強いショッ

き

クなどは避けてください。
＇•ど . ＂つゆ

・シンナー、ベンジン、アルコール等の控室発泊

で拭かないでください。
とき

・ゲームをしない時は、 ACアダプタをコンセ
ぬ

ントから銭いておいてください。
が のん ＂信

・テレビ画面力、らできるだけ離れてプレイする
じかん 、ん

ようにしましょう。また、一時間に10分ぐら
わり ~ ’・切れ、

いの劃合いで休憩をとるようにしましょう。
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曹を事襲戦

~ 
し＠ん＂う 信 aえ みみ

「紫禁城」という名前をすでに耳にした乙と

がある人もいるでしょう。このゲームは全く
あた勺 しこうがた がめんいっぱい

新しい思考型のパズルゲームです。画面一杯
＂いも Uい Uい のいろ ＂い

に配置された牌。この牌でできた迷路を、牌
” 沿っろ き ひら

をj肖しながら活路を切り開きゴールまでたど
住い

り着ければいいのですが、これがなかなか大
へん らえし』Z ドじ

変。ありったけの知恵を絞らないと、無事に

コールにたどり着けるかどうか……。あとは
しどい いっ付んhんたん

あなたのうで次第。 一見簡単そうでなかなか
つ

うまくたどり着けないもどかしさ。きっとあ

なたは「索差坂Jの議になってしまうでしょう。
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Aボタン ：
きのう 陥い いって.え じようたい もど

• UNDO機能。牌を一手前の状態に戻レま
れんぞ〈 て.え もど

す。連続して5手前まで戻すことができます。
ぜんた〈 けってい

・ファンクションの選択・決定。

Bボタン ：

・ファンクションメニューを表示します。こ
なカ めんぜんた〈

のメニュ の中には、ギブアップや面選択な
きほんてき きのう とうろ〈 さいど

どの基本的な機能力、登録されています。再度
，五

Bボタンを押すことにより、ファンクション

メニューをクローズすることができます。

スタートボタン ：

・ゲムスタ ト時に使用。

セレクトボタン
しよう

・使用しません。
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すす かた

[2］ゲームの進め方
，，いよう

1.ゲームの内容
bんたん a日生 しゆるい おむ すう

・ル ルはいたって簡単。同じ種類の同じ数
じ えが Uい ぜっしJ:( l;lい

字ガ、指かれた牌を接触させることにより牌を
付 "'' すうじ しゆるい ニと

j肖すことができます。同じ数字でも種類か異

なれば消すことができません。
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消えます。

I －，，ー lI －’ 

l ゐ 11•1
消えません。

．畠酋主に議論、された踏を量生しながら逼蕗
つ〈 Sじつ

を作り、ゴールまで無事にたどり着ければl
めん

画クリアですo
＂ぃ街 υ 

・牌は押すことはできても引く之とはできま

せん。

・牌には、動かすことのできる「通常牌」と
ぜったいうご じ＇（＞ :r: l;lぃ

絶対に動かすことのできない「邪魔牌」とが
つうじようUい じゃ.Uい ぜっし必〈 つう

あります。通常牌が邪魔牌に接触すると、通
じ．ょう＂いじ P i. 1：いへんか じゃま＂ぃ

常牌は邪魔牌に変化してしまいます。邪魔牌
へん合 つうじよう＂い もと

に変化した通常牌は、どんなことをしても元
もど

には戻りません。
じゃ.uい つうじようUい じゃ ま憎い ほ弓 ゅうぜん ど

・邪魔牌と通常牌では邪魔牌の方が優先度力、

語いので、逼醤砧にも逗崩したのにj白えない

凪→国
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日の お， a仇む

・乙の他にも藩し穴、つるはし、ワープドア、
治〈 ＂、、 しゆる、、 しの

隠し牌などたくさんの種類の仕鉛けがありま

す。
~んすう ぜんむ のん Uい しゆるい ぜん

・面数は全部て・15日画あります。牌の種類も全
しゆるい し附るい めん

部で3種類ありますので、3種類×150面で450

遥詣の酋を菜しむ之とができます。

じ防んぴ

2.ゲームの準備
がめん お

・タイトル画面でSTARTボタンを押しま
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2.嵐晶属
すうじいがい ＂で 陪い うこ

数字以外の派手な牌。動かすことができない

主に、通語踊ヵミ与論陣に接見旨すると、悲議に
じゃ j. IJ:い へん 治

も邪魔牌に変化してしまいます。

おと あ弘

3.落し穴
み め うえとう

見た目にはなにもないけど、上を通りすぎる
釘 釘と あ伝お
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