


ご使用の前に取数い方、使用上の注意等、この

「取扱説明書Jをよくお読みいただき、正しい使

用法でご愛用ください。

主主お、この「取扱説明書」は大切に保管してく

ださい。

1）ご使用後IC:l:AC戸ダブタをコンセントから必ず阪

いておいてください。

2）テレビ画菌からできるだけ艇れてゲームをしてく

ださい。

3）長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間

ごとlこ10～15分の小休I上をしてください。

4）精密機器ですので、極錨な温度条件での使用や保

管および強いショックを避けてください。また絶

対lこ分解しないでください。

5）錦子部lこ手を触れたり、水！こぬらすなど、活さ怠

いようlこしてください。故障の原因と怠ります。

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の爆発泡て・ふ

かないて・ください。
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⑩ VD Sシステム
操作マニュアル

。

あなたが携得するVOSは、拡張性に優れ、
周辺機器を加えていくことによって、より高機
能なマシンに変身します。マニュアルをよく読
んでシステムアップをはかつてください。

三
①と国



VO Sとは・・・・・．
Virtual Data Sen-

so「の略。 20世紀末以降、

小型軽量化が急速に進んだ

パソコン。その最終形とも

言える、装備型のコンビユ

ータシステム。頭部に装着

するだけで、あらゆる操作

が可能になる。

s ~© ovos本体

て 5s ~ ＠翻訳システム

u ）－ぼ
＠ノイズワイパー

01Cコアシステム

＠システムカートリッジ

ヂ 司
＠ソーラーシステム

＠ネットワークシステム

＠サテライトシステム

国国＠ ＠データスキャナー

⑪レーダーシステム

⑪オートロックシステム

画国＠
＠パワーブースター

＠パリア

＠ソフトパック

。



。

回システム解説。VOS本体

コンビュータ本体。あなたが最初から持っている
のは、乙の本体のみです。

＠翻訳システム
遣う言語を話す人と会話するために必要です。

＠ノイズワイパー
通信で送られてくる画像を鮮明にします。

01Cコアシステム
特殊なプログラムを起動するのに必要です。

＠システムカートリッジ
VOSを活用するためのシステムプログラムが記

録されたカートリッジ。

＠ソーラーシステム
太陽光を利用したEP補給システム。歩くだけで

E Pの補充が可能。

＠ネットワークシステム
街の端末機（電話機）と接続すれば、ネットワー

ク通信が可能になります。



＠サテライトシステム
錨末機と嬢続しなくても通信が可能になります。

＠データスキャナー
敵の強さなど能力値がわかるようになります。

⑪レーダーシステム
敵の位置がVOSモニター右下のレーダーマップ

に表示されます。

⑪オートロックシステム
サイバーガンという武器の照準を合わせます。

＠パワーブースター
パリアを使用するときに必要です。

＠バリア
プログラムソフト、 3種類のバリアがここに表示

されます。

＠ソフトパック
戦闘用プログラムソフト、 3種類が表示されます。

＠ 



。

国基本操作

＊コントローラーの使用方法

信一一「 「一一一一＋スタートボタン
じ JIて円 し」－－－－！：二二二1「Bボタン

十字キ－-meつ ~t±、凸 II

セレフトボタン」 L Aボタン

・十字キー
プレイヤーの移動、方向転換に使います。
・上・H ・H ・－－前進
・下...・H ・－－後ろを向きます

・左右H ・H ・左右を向きます

部屋に入るときや、ピルなどの階上に移動すると
きは、上を押します。十字キーは、プレイヤー移動

のほかにも、コマンド選択時などにも使用します。・Aボタン
主に、コマンドを決定するときに使います。また、

通常時にアイコンを呼び出すときにも使用します。

esボタン
コマンドをキャンセルしたいときに使用します。

戦闘時には、アイテムを選ぶなど、サブコマンドの
選択にも使います。



・スタートボタン
ゲームを始めるときに使用します。ゲーム中に押

すと、ゲームミュージックCD（コンパクトディス
ク）に対応したトラックナンバーが表示されます。
CDのチャブターサーチで音楽を選曲すれば、臨場
感あ，3、れるゲームプレイが可能になります。

・セレクトボタン
画面右下のレーダーマップの部分を、プレイヤー

のステータス表示に切り替えます。もう一度押すと、
もとのマップ表示に戻ります。（Pl6参照）

女ゲームスタート
タイトル画面で”START”を選び、スタートボ

タン（Aボタンでも可）を押すと、ゲームの初めか
らプレイできます。前回セーブした冒険の続きをプ

レイするときは＂ CONTINUE＂を選んでくださ
い。（セーブについては、 P28；を参照）

。



女操作システムチャート
通常時と戦闘時では、操作が少し異なります。通

常時ではサブコマンドを選ぶのに十字キーを使いま
すが、戦闘時ではBボタンを使用します。

・通常時（移動時）

⑮
ボ
タ
ン

移動モード

アイコン呼び出し ｜＠ボタン

⑮
ボ
タ
ン

メインコマンド選択 ｜十字キー

メインコマンド決定 ｜＠ボタン

サブコマンド選択 ｜十字キー左右

実 行 ｜⑧ボタン

⑪ 



・戦闘時

戦 闘 モード

メインコマンド選択 ｜十字キ

サブコマンド選択 ｜⑮ボタン

実 行 ｜（⑤ボタン

・メインコマンド……9種類の基本コマンド。アイコ
ンを使用。

・サブコマンド・H ・H ・－－どのアイテムを使うかなど、細
かい指示を与えるコマンド。

⑪ 
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固アイコン解説

食通常時

。LOOK（晃る）
目の前にあるもの、人を見るときに使います。

@GET（取る）
ものを取ったり拾ったりします。また、機械など

のボタンを押すときにも使用します。

@CARD（カード）
店での買い物や、食事・宿泊、パイプラインを使

用するときに使います。各街に設けられたゲートを
聞けるのも、ごのコマンドです。

a TALK（話す）
街や店の人、あるいは敵と話をします。



cFIGHT（戦う）
このコマンドを選ぶと戦闘モードに入ります。も

ちろん、善良な市民や店の人とは戦えません。

cTOOL(道具）
アイテムを使うときに使用します。アイテムは、

l B個まで持つことができます。

f)STATUS（ステータス）
プレイヤーの装備や体力など、現在の状態を確認

することができます。また、 VOSのシステムアッ
プ状態なども見れます。（PlB～21参照）

cP円OG円AMS（プログラム）
VOSで使用できる数々のプログラムソフトを選

ぶことができます。（P22参照）

cNETWO円K（通信）
ネットワ ク通信を行いたいときには、このコマ

ンドを選びます。（P24参照）

＠ r.::: 
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＊戦闘時

。HANDATTACK（拳）
メリケンサックやカギ爪など、拳を使って敵を攻

撃するときに選びます。 3種類の武器を持てます。

@SWO円0（万）

力剣で敵を斬ります。 3種類の万を持てます。

@GUN（銃）
マシンガンなど銃火器で攻撃するコマンドです。

銃も3種類宅E持つことができます。

SBAR円IE円（バリア）
一定のダメージを吸収してくれるバリアを張るこ

とができます。吸収力の遣いによって、レッド、イ
エロ一、ブルーの3種類があります。（P23参照）



cCHARGER（体力回復）
戦闘中、 HP（体力）を回復させます。回復力の

違いによって、 3種類を選べます。（P22参照）

cTOOL(道具）
通常時と同じく、アイテムを使用します。

@CONTROL(コントロールソフト）
コントロール、エネルギー、プロテクトの3つの

プログラムを実行します。（P23参照）

cP円OGRAMSCプログラム）
特殊なプログラムソフトを使うときに選びます。

ただし、戦闘中には使用できないものもあります。

cGIVE UP（逃亡）
敵から逃げるときに使います。必ず成功するとは

かぎりません。
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図モニター表示
＊通常時

。メインモニター
プレイヤーの眼前の風景が映し出されます。

＠メッセージエリア
かんたんな会話、サブコマンドか表示されます。

＠コマンドパネル（アイコン）
9種類のアイコンを表示。選択中のアイコンは、

黄色く点灯します。

＠レーダーマップ
プレイヤーを中心に近辺のマップが表示されてい

ます。人や敵に会うと自動的にステータス表示に変

わります。



＊戦闘時

置居届置mm
。メインモニター
敵の姿を映します。画面左上にプレイヤーのステ

ータスが、データスキャナ一入手後は、右上に敵の
ステータスが表示されます。

＠メッセージエリア
戦闘経過の様子、サブコマンドが表示されます。

＠コマンドパネル（アイコン）
通常時と同じく、9種類のアイコンを表示。

＠グラフィックエリア
武器やアイテムのグラフイ ツクが表示されます。

＠ 



女ステータス画面
アイコンで rステータス」を選ぶと、ステータス

画面、マップデータ画面、 VOSシステム画面を見

ることができます。

＠ 
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＠装備状態
頭、体、腕、足に装備している防具を表示。

＠能力表示

プレイヤーのHP、EPなどの数値の最高値と現

在の数値を表示します。

＠ 



各パラメーター解説・HP（ヒットポイント）
プレイヤーの体力を表す数値。 0になると、死ん

でしまいます。

•EP（エナジーパワー）
VOSを動かすエネルギー。武器やプログラムの

中には、このEPを消費するものもあります。

eAP（アタックパワー）
攻撃力。使用する武器によって数値が変化します。

戦闘中にのみ表示されます。

eOP（テ‘ィフェンスパワー）
防御力。防異を装備することによって数値がアッ

プします。

•AG（アジリティ）
すばやさ。逃亡の確率、連続攻撃確率などに影響

します。足に防具を装備すると数値が上がります0・MC（メガチップ）
プレイヤの所持金をあらわします。

※MC以外のパラメータは、プレイヤーのレベルア
ツプにともない、基本数値が上がっていきます。

＠ 



＠ 

女マップデータ画面

。タウンマップテ‘ータ
プレイヤーが旅するレムリアの各衝には、それぞ

れタウンマップがあります。どこの街のマップを持
っているのかを確認するためのものです。

@I Dコードデータ
街と街との間にあるゲートを開く、 ｜［ココードの

有無が一目でわかります。コ ドが登録済みのゲー
トは青、登録されていない場合は赤で表示されます。

また、プレイヤーが現在、どこの衝にいるかもわ
かるようになっています。



レムリアを旅するにはIDコードが必要
自分の身分を証明するも

のが IDコードです。これ
が未登録だと、ゲートを開

くことができません。いわ
ば扉を開けるカギのような

ものです。 t ，，，：；~ 
IDコードの入手方法は、

街によって様々です。

*VOSシステム画面

VOSのシステムアップ状態をとの画面で確認す
ることができます。追加されたシステムは、自く点
灯します。

＠ 
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固VDSで起動するプログラム

・マップチェック
街のマップを表示できま

す。地形のほか、店や人家

の房、ホテルの位置が表示
されます。

・リパーサー（EP消費）
H Pを回復することができます。次の3種類があ

ります。

・υパーサー……HP20回復、消費EPS 
・リパサ H…HP60回復、消費EP6 
・リパーサーS…HPフル回復、消費EPl6 

・モンスターカルテ

eVIPバイク（EP消費）
自動操縦パイクを呼ぶことができます。このバイ

クに乗ると、最後に立ち寄ったホテルあるいはパイ



ブラインまで自動的に戻る
ことができます。

※ただし特定の状況（死ん
だ後等）では、帰還デー

タは自動的に消去されて
しまいます。また、正面 l~ ~ 
に人物や壁がある時と特殊なエリアではVIPパイ
クを呼ぶごとはできません。

・ソフトパックCEP消費）
戦闘時に使用するプログラムです。次の3種類が

あります。

・コントロール……敵ロボットの頭脳回路に侵入し
操ることができます。成功すると、攻撃アイテム
として使用可能。ただし、情造が単純なロボット

にしカ適用しません。
・エネルギ ……敵の持つEPを吸収します。ロボ
ツト、サイボーグに有効です。

・プロテクト……敵の特殊攻撃を封じます。

J ・パリアCEP消費）
プレイヤーの前にパリア

を張ります。一定のダメー
ジを受けると消えてしまい

ます。レッドは4日、イエロ幅制
ーは7日、ブルーは100ポイン」ーーーーーーー ー』
卜のダメージを吸収。 瞳掛僅姐・・・ ・圃

※このほカにも、特殊なプログラムがありますが、

その効果については明らかにされていません。 ＠ 
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国通信について

・ON-LINETALK（オンライントーク）
このモ ドでは、遠く離

れた人たち（ネットワー力
一）と会話をすることがで

きます。旅のヒントなど重
要情報を教えてくれるとと い 一 一ー

もあるので、お聞きのがし圃・圃；L図
なく。

※ネットワー力ーた古から新たにアクセスがあるまでは、 VOSのパッヲ
アップシステムにより、前回の会話内容がそのまま表示されます。

ジェン ヤペテ タカシ マロス

閤 ~ 
ファイ二 ミダース デイード



eBBS 
電子掲示板。レムリアに

住む、いろいろな人たちか
らのメッセージが記されて
います。 幽輔副
・DIGITALSHOP（デジタルショップ）

街にある店のほかに、通
信でも買い物をすることが
できます。ここでは、街の
マップや IDコード、ソパ属盟関
ーサーなどのプログラムを ，一 「 一一← -
買うことができます。 国国 国盟 国・DIGITALMARKET（デジタルマーケット）
不要になった武器やアイ

テム類を購入時の半額で買
い取ってくれます。いらな
いものは、どんどん売って、
持ち物を整理しましょう。

※オンライントークで呼ばれたり、デジタルショッ
プに追加昂が出た場合なと、は、 VOSが呼び出し
音を鳴らします。ネットワークにアクセスしてみ
ましょう。

＠ 



⑩ 隆起都市

＠ 

「レムリ九ガイドフ‘ツク

ロボットだけが住む街、人間だけの衝など、
さまざまな特色をもった16の街からレムリアは
構成されています。各街には危険や誘惑がいっ
ぱいです。予備知識を頭にたたきこんでから、
冒陵の旅に出発しましょう。



・タウンデータ

衝の名前 H w A T 。s p 円。ハーモニータウン l 

＠ ホープタウン 2 

＠ プレイランド 2 l 4 

＠ ベガスシティ l 2 l 

＠ ロボットタウン

＠ セントラルシティ

＠ グレートヒルズ

＠ ガパメントタウン

＠ ヒューマンタウン l l 

＠ ウエポンタウン l 6 l 3 l 

⑪ メディカルタウン l 2 5 2 l 

＠ マテリアルエリア

＠ ゴーストタウン

＠ スラムソーン

＠ ハッカータウン

＠ プラントエリア
※H＝ホテル、 W＝ウエポンショップ、A＝アーマーショップ、
T＝ツ ルショップ、 D＝ドラッグショップ、 S＝すし屋、 P=
パイプライン、同＝再生屋。表肉の数字は店の数です。

＠ 
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回SHOPS（店）・HOTEL(ホテル）

eARMO円ER（アーマーショップ）
防具を売る店です。ただ

し、プレイヤーが現在身に
つけている防具より性能が
劣るものは、買うことがで

きません。



する薬を売っています。

eSUSHI（すし屋）

す。

＠ 



•REBIRTH（再生屋）

•PIPELINE（パイプライン）

＠ 



（ ヒットポール ） 
未来型エアホッケ一。

十字キーでパックを操

作、ポールを打ち合いま

す。 Bボタンでパックを

速く移動させることがで

きます。先に1日ポイント

を先取した方の勝ちで主

eCASINO（カジメ）

（シユートスライム〉
飛来するスライムを

撃ち落とすシユーテイ

ングゲームです。 Aボタ

ンで弾を撃つことがで

きま1九撃ち落としたス
ライムの数によって、も

らえる賞金も変わります。



＠ 

国WEAPONS（武器）
武器には、拳に装備するもの、万剣類、銃火器類

の3種類があります。それぞれ、 3つずつ合計9つ

の武器を持ち歩くことができます。

乙乙に紹介した武器以外にも、いろいろな武器か
ありますから、探してみてください。

セラミックソード（攻撃力15、lOOMC)
セラミック製の刀です。比較的軽量なので、誰に

でもカンタンに使いこなせます。

サイバーソード（攻撃力印、非売晶）

ハイテクノロジーの産物。敵に絶大なダメージを
与えることができます。ただし、大量のEPを消費
してしまいます。

毒手（攻撃力目、BOOMC) 
敵に毒を与えることができます。成功すれば、相

手は一撃で倒れてしまいます。ただし、あまりにも
体力のある敵には適用しないので要注意。

サイバーク口ウ（攻撃力回、1200MC)
拳系の武器では最強。 EPを消費します。電気エ

ネルギーを相手に送り、夕、メ ジを奪います。その

強烈さに、敵が気絶してしまうこともあります。





＠ 

回ARMOR｛防具）
頭、体、腕、足の各部分に防具を装備することが

できます。なお、防具は売るごとはできません。新

しいものを買うと今まで装備していた防臭は自動的

になくなってしまいます。

防 具名 防御力 MC 

パッシブスコープ 5 50 

頭
フェイスシーlレド 10 100 

ブロックギア 15 200 

バトルギア 20 500 

メタルジャケット 5 60 

体
ブレストガード 10 150 

セラミックブレスト E日 300 

J'i.ワードスーツ 30 600 

エルポーガード 5 50 

腕
アームプロテクト 10 10日

パワードアーム 15 200 

メカニアーム 20 500 

パトルシューズ 10 50 

足
ライトブーツ 15 10日

ラピッドウォーカー 25 200 

ソニックブーツ 30 500 

※足に防異を装備するとAG値がアップします。



回TOOLS（道具）
＊攻撃用アイテム

手裏剣（3凹MC)
投げて攻撃します。成功すれば、 30ポイントのダ

メージを与えることができます。

ソーサー（500MC)
円盤状の武器です。 50~イントのダメージを敵に

与えるごとができます。

ブーメラン(10凹MC)
手裏剣、ソーサーよりも強力なアイテムです。敵

にBOポイントものダメージを与えることが可能です。

パイナップル（15MC)
手儲1単です。敵に10ポイントのダメージを与えま

す。普通のパイナップルのほかに、ロボット・サイ
ボグに有効なメカクラッシユ（20MCl、人間・生
物に有効なバイオクラッシュ（20MC）があります。

閃光弾（50MC)
目もくらむ閃光で、相手の視力を奪い、動きを鈍

くします。敵のAGを30ポイント低下させる効果が
あります。

スモークClOOMC)
煙幕を張り、敵の目をごまかします。確実に逃亡

したいときに使います。

＠ 
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チャフC50MC)
チャフと呼ばれる小さな金属片を空中にまきます。

これによって、敵の特殊な攻撃を封じます。

麻酔弾（50MC)

麻酔効果のある毒ガスを発します。これを吸うと
敵は意識を失ってしまいます。

接着弾（50MC)

敵の動きを封じ、逃亡不可能にします。ただし、
敵の攻掌までは封じることがて、きません。

＊ドラッグ

フォースC5MC)
体力回復剤。HPを30ポイント回復させます。よ

り強力なメガフォース（50MC）、HPを最大値まで
回復させるギガフォース（300MC）もあります。

キュアボテイ（3MC)
敵の中には、猛毒をもったものもいます。毒を受

けると、少しずつHPが減少してしまいます。すぐ
に、毒けしの薬で治療しましょう。

エキサミンClOMC)
一時的に戦闘力（AP）を上げることができる薬

で、戦闘中に使用します。より強力なものにエキサ

トール（50MC）があります。どちらも、戦闘を終

えるとAPの値はもとに戻ります。



ブロテノン（lOMC)
戦闘中にのみ使用できる薬。一時的に防御力（OP)

を高めることができます。プロテノ ル（50MC)
という、一段階強い薬もあります。エキサミン同線、

戦闘終了後はDP値はもとに戻ります。

ラピドリン（lOMC)
戦闘中に使用し、一時的にすばやさ（AG)をア

ップします。より強い効果を持つものに、ラピドロ

ール（50MC）があります。戦闘終了後、もとのA
G値に戻ります。

脅その他

バッテリー（50MC)
E Pを回復させるアイテム。 20ポイント、 EPを

アップさせます。ほかに、 60ポイントのEPを回復
させる八イバッテリー（150MC）、最大値まで回復

可能なスパーバッテリ (300MC）があります。

ω
 

o
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回レムリアで生き残るために

．武器をうまく使い分けよう
「シヤドウブレイン」に登場する敵は、ロボット系、

サイポーグ系、生物系などに分類できます。それぞ
れ、銃に弱かったり、拳攻撃lミ弱かったり…・と弱

点を持っています。この弱点を早く見つけ出し、敵
によって武器を使い分ける乙とがたいせつです。

eEPの消費量に注意

E Pを使用する武器は、威力があり、敵に大きな

ダメージを与えることができます。しかし、EPを
うまく節約していかないと、いざというときに武器
の能力を使いこなすことができなくなります。
武器は、EPを消費するもの、しないもの2種類

宅E持ち歩くごとをおすすめします。

・セーブはこまめに
セーブは各街のホテルでのみ可能です。新しい街

に入ったら、ますホテルを探し出し、セーブするこ
とを心がけましょう。



GAME STAFF-

ORIGINAL STORY: MASANORI KINOMIYA 

GAME STORY: TOMOHIRO CHIBA 
YOHSUKE KURODA 

GAME DESIGN: KOHICHI WAT ABE 
SUPER SONIC 

CHARACTER DESIGN: HIDED NAGASAWA 
SHUJI IMAI 
KOHICHI NODA 

“GAIDA”DESIGN: SCREAMING“MAD”GEORGE 

SOUND: IKKI NAKAMURA 
NOBUYUKI OHNOGI 

MAIN THEME：“SHADOW OF KINGDOM” 
TOSHIHIKO TAKAMIZAWA“ALFEE” 

PROGRAM: MR. X 

GRAPHIC DESIGN: OSAMU PIN! 
TARA DARADARA 
MARU CHAN 

一－VIDEOSTAFF 

ORIGINAL ILLUSTRATION: YOSHI HI KO YAMANAKA 

COMPUTER GRAPHIC: H旧EONAGASAWA 
ULTRA CO., LTD 

VIDEO PRODUCTOIN: SEDIC INC 

EXECTIVE PRODUCER: RYO KAWAHARA 
5日ICHINAKAJIMA 

PRODUCE: KAZUSUKE OBI 

PROJECT MANAGER: KAZUHIKO ARIMOTO 

PROMOTER: YOSHIAKI MATSUMOTO 
YASUNARI TOMINAGA 

PRESENTED BY: SCITRON AND ART INC 
PONY CANYON INC 

＠ 



Cポニーキャニオン／Serr屯些主主TIHC.

ゲームデザイン 木宮雅徳a同4・'fBUST冨＇RS

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の繍出、使用営業亙び賃貸を禁じます。
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