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「サンリオカップ・ボンボンバレーJを負ってくれて、ほんと

うに、どうもありガとう！盈ぅ前にこの「愈り議ぃ読街量」

をよく読んで、正しい使い方で遊んでください。まだ、この

「取り扱い説明書」 Id:再発行できませんので、広くさないよう

に大切にしまっておいてくださいね。
や〈そ〈

6つの約束
(1）カセットは暑いところや基いところにおかないて・ね。

落したりしてもダメだよ。

(2)カセットの鏑子にさわったり、水でぬらさ主主いようlこしてね。
悶シンナー、ベンジン、フコルコール怠どではふか怠いでね。

伺）テレビからはなれてゲームをしましよう。

(5）長ぃ尚ゲームをするときは、 2岳酋lこ10益～20益の採けい
をいれましよう。

(6虐つだあとは、 AC戸ダブタをコンセントから最きましよう。
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サンリオカップおはなし

サンリオ村の住人たちガ楽しみ｜こしている、年に一回の大イ

ベント、それが「サンリオカップ」という、大運動会主主ので

す。こ雪日の信争に、ゐん怠いっしょうけんめいに練習しま

しだ。今回の競授は、ボンボンバレーという、とってもおも

しろいゲーム。そして、参加選手は、運動神経もぱつぐん（？）

芯ますイし17ろっぴ、たあ坊、ポチヤツコガえらばれまし
た。競授に参加できなかったキャラクターも、きっと、ベン

チから熱い声鐘を送っているはず。さあ、どの選手ガ勝つか

はやってみてのお楽しみ、みんなの手にかかっていますl

はじまり、はじまりー！

・・;"f: 



量遍キャラクタ一語お
さAかせん し内

参加選手

キティ けろっぴ

鍾
たあVJ ポチャッコ
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ゲームを始めよう

ファミコン｜こカセットをさし
でAげ人

て電源を入れると、オーブ二
がめA した がのん

ング画面のあと下の薗菌lこ主主
ります。

I .. ~~持＼ タイトル画面

ここでCスタートタを押すと、治まります。
まず、乏~す11＆だちよみの員酋！こ醤えながら、 ゲーム
のいろいろな遊び方をえらびます。
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おlまえよう！ゲームのルール

．白益のコートでボーJレガ2箇バウンドするまえ｜こ、ボール
を古って箱事のコートに益してください。

ボールはノ－nウンドで打っても、 1／＼ウンドで打っても
かまいません。

•:f'.rったボーjレのTバウンド白ガコートのラインの誌に白て
はいけません。

．白弟のhつだボーlレを白弟のコートでバウンドさせてはい
けません。

・ゲーム中、相手チームガミスをすると、あ主主たのチームに

T点ガ入ります。
・サーブでミスをすると、相手チームにT点ガ入ります。
・先に10点をとったチームガ、 Tセットをとったことになり

豆豆旦
．「5セットマッチJのときは3セットをとった方、
「アセットマッチ」のときは4セットをとった方、
というように、最坊に決めたセットの誕の皐益以王のセッ

トをとつだチームガ議ちです。

＊「テトラス」のときのルールは、アページを見てください。

－.；·~：；： 



シングルス・ダブルス・テトラス

ボンボンバレーには「シングルス」と rダブルス」と「テト

ラス」という、 3つの種類のゲームガ入っています。どのゲ
ームでも、コントローラーを2つ使って2人まで参加でき、
2人ガチームにわ君れて対戦したり、チームを組んで協力
してファミコンの動かす選手と対戦することができます。

〈シングルス〉
T対？で対戦するゲームです。

〈ダブルス〉
2対2で対戦するゲームです。

〈テトラス〉
位AL・・ぜAいん てき あそ

4選手全員ガ敵になって遊ぶゲームです。コートの形も4つ
にくぎられています。シングルス・ダブルスとは、またちが

ったおもしろさのゲームです。
て＂すう vといがい " 

点数は、ミスをした人以外のみんなに入ります。

誰かが10点をとったじてんで、ゲームは終ります。
てえすう 必お ひと

点整担の多い人からじゅんに、順位ガつきます。

・：／7::



キャラクターの成長って？

〈成長って何？〉

このゲームは、キャラクターが、ボールを打っていくにつれ

て、だんだん強く怠っていきます。強くなると、走るのが速

く忽つだり、速いボールを打てるように怠ったり、「必殺ワ吹J

がいろいろ使えるよう！こ怠ります。

ふつう4セット分ぐらい遊13iと、すべての＆1殺授が使えるぐ
らいに強くなります。

〈蔵峯するとどうなるの？〉
"L はや

定るのが速く怠ります。

）~？ 



基ぃ宝ガ古てます。

o
 
dF R殺ワザ（→15ページ）を

おぼえます。

て~：；：



くそのままの強さであそぶには？〉

ゲームガ終ると、だちょのすけが、「このままのせんしゅで

ゲームをつづけますか？」と聞いてきます。

このとき、「はし1」をえら，3：と、それまで成長してきだキャラ
クターの強さのままでゲームをつづけることができます。

（「いいえ」をえらんで新しくゲームを始めると、キャラクタ

ーの強さはもと！こもどってしまいます。）

・・Jq;: 



キャラクターの録作

〈基本のワザ〉

サーブ、戸ンダ一、ジャンブ戸タックは、はじめから使える、

基本のワザです。しっかり操作をおぼえてください。

B 園 。

＠ 仇
ボーjレを投げ上げる

ぬ
灘 ＠ 

サーブ！

・・：11：・・
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ボ－）レガ来たら＠で

レシーブ！

／／  

能

会コツ＊
・ボールの影をよく見ょう。

彰とキャラクターガ量なる邑童で

＠ を舟すと、かならず古ち逗せる

からね。

・かんだんなワザだけど、強く主主る
たいせつ つか

lこは大切なワザだからどんどん使
おう！

·:J~；： 



官~·隠!U.mli・且

＠ でジャンプ

＠で戸タック！

・－；~＿~；：



〈ボールのコントロール〉

亨一時言ったあと｜こ噂 を脅してください。
押した方向に、ボールの飛ひ．方をちょっとだけコントロール

できます。

ム
u
A
智
＋

テトラスでは、会っと局由に事の主か予をおすと、王手のコ

ートにボーjレを返します。
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(1Jl:1殺ワザ〉

キャラクターが成長すると、簡単な操作で、かくれた必殺ワ

ザガ出せます。じようずになったら、パンパン使って、試合

をおもしろくしましよう！！

障害霊ml園

ボーlレをめがけて、助走をつける。
（走る。）。／／／ 
＼～会主
＠べ§）でジャンブ戸タック 1

"J~；： 



臨調冒担E司

ふつうに走ってもとどきそうにない2バウンド自のボールを、
11＇うニう お しぜん

正しい方向lこ追いかけていると、自然にくりだされます。
＠は舟さなくても福寺！こ古ち進せます。

すべりこみで、レシーブ！

・·；1.~：：



百且富田亘il:i・亘理!I

ちょっと芳－1.持ずれた邑貴から＠でLt,？ーブ！
I ボールは変な方向ヘバウンドするから、敵はびっくり！

・・：17;:



医軍国固

高いボールの真下｜こもぐりこむと、「ふうふう」します。

相手のボールを、コートの外lこふきとばしてアウトにしよう！

カコツ会
ボーJレの影｜こ合わせてキャラクターを立たせるとうまくし1くよ。

··;1.~？ 



園田

o~ 
⑬を舟し説けて主をぐるぐ、る

回す。

各選

_g 
（〆r ー
にJ

手を回しながら、

有「ルをめがけて、品差をつける。
（走る。）

して、もう一度⑮でアタック！

叶.~？



E軍軍盟国罰l!!!5'J。／／／ 

録 。
＠を押し続けて手をぐるぐる回す

いつかい＠拘安売｜拐してよもうこ産＠予之ーブ！
ボーJレは、高く高く上ガって見えなくなり、急に落ちてきま弘

・.：fo::



〈デツドレシーブと怒り爆発〉

E富田歯周．，画面『a

。

ワザとはいえませんガ－。強いボールに体当たり！

ボーjレはゆるやかに敵のコートに返り、ボールに当ったキャ

ラクターはしばらく泣いてしまいます。そのうえ、強さガ少

しもとにもどってしまいます。

).( 



園盤霊ヨ

デツドレシーブを何回かうけると、キャラクターは怒ってし

まいます。キャラクターが怒ると、どちらかが得点できるま

での輔、最話｜こ掻くなります。

）.~；： 



〈妖精〉

長い皆吉ち合りが説くと、どこからともなく長語ガ量麗しま

す。妖精は、飛んでいるボールをつかまえると、どちらかの

コートにむかつてボールを役げこみます。ボールを投げこま
Sう うかえ

れた方は、ボールを打ち返さなければなりません。ミスをす
めいて てAすう

ると、相手に点紋ガ入ってしまいます。テトラスのときは、

ミスをした人以外のみんなに点数ガ入ります。
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録作話量のまとめ

Aボタン
Bボタン

スタートボタン

十字ボタン

〈ゲーム中〉

争．キャラクターを益かまボールの長び浩をコントロールする

＠： ジャンプ

＠： ポゴ伊自つ、
超天井レシーブができる強さlこなると手をぐるぐる回す

G芝3：ポーズ（ひとやすみ）
三り ＂と吻 っか

＊二人であそぶときは、一人ガコントローラ2を使います。

〈ゲーム中以外〉

争：「砂J を誌かす -

＠ ： 「砂」の指すものをえらぷ、設の面へ選む

＠： えらん宮もφをιりけす
信豆三E》：ffi.の詰ヘ量む
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サンリオカップ・ボンボンバレー

害罪：欄キャラクターソフト

製作 ：欄戸スキー

販売：側サンリオ

骨網戸スキー

注意
このカセットを無断で復製することを禁じます。

えいぞう タいよう む ff.I.. L .. .，はA ，，号えい ＂うぞう

まだ、ゲームの映像、内容を無断で出版、上映、放送するこ

とを禁じます。

ヒントと街蓄についての、量告、土議などによる員簡には、

いっさいお答えできません。ファミコン雑誌や、解説本など

を晃てください。

・．Ed
・－
．・2
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株式会社キャラクターソフト

〒107議援蔀道産詣謡日5-11-5
TEし.03-5485-925問。
⑥1976, 1984, 1988, 1989, 1992 SANRIO CO.,L TD 

c 1992 AS口ICORPORATION 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 
ほん佳いひん ゆ Lゅ勺 しようえい1らもおよ aらえたい きん

本製品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じまれ

コ，W..J-::::J:.it:=--9.コ蝿ココは桜量の縦です。
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