


このたびは東映動画・ファミリーコンビュー

タ用ゲームカセット rswATJをお買い上

げいただきまして、誠にありがとうございま

した。

御使用の前に取り扱い方、御使用上の注意な

ど、この「取扱説明書」をよくお読みいただ

き、正しい使用方法で御愛用下さい。なお、

この「取扱説明書」は大切に保管して下さL＼。

・・・・~亙~
(l）カセットを交換する時は、必ず電源を

切って下さLlo 

(2）錦子昔日に手を触れたり、水に濡らさな

いようにして下さい。

(3）極備な温度条件下での使用や保管は、

避けて下さい。

(4）シンナ一、ベンジン、アルコール等の

揮発油で拭力、ないで下さい。

(5）強いショックを与えたり、分解しない

で下さい。



コントローラ各部の名称
と操作の説明

日ボタン Aボタン

・＋ボタン SWA Tか、ビルの中を移動す

るのに使います。対応する方向は下の図の通

りです。
前に進む

右へ向く

後へ向く

左へ向く

また、コマンド入力時には、コマンド表示窓

に表示されているbを、上下に移動させるこ



とができます。

・Aボタン 移動時にごのボタンを押すと、

コマンド表示窓にじ〉が表示されます。

また、コマンド入力時にこのボタンを押すと、

十字ボタンで選んだコマンドが実行されます0

・Bボタン このボタンを押すと、命令はす

べて解除されます。

eSELECTボタン このボタンで、 ST 

AR  TとCONTINU  Eの選択を行います0

・STARTボタン このボタンで、ゲーム

が始まります。

・ポーズ機能 ゲーム中にSTARTボタン

を押すと、チャイムが鳴って、時計が停止し

ます。

（注）作戦を考える時や「取扱説明書J を見直

す時などは、ポーズにしておかないと、ど

んどん時間が過ぎていきます。

[II Jコントローラ

乙のゲムでは、 PLAYER2用コントロ

ーラは使用しません。



画面表示について

［サーチモード］

［コンパットモード、会話モード］

ヴューファ

インター

コマンド
rつィントつ」

表示窓

コマンド
rウイノトつ』

表示窓

・ヴユーファインタ－ SWATの固から見

た「絵J カ＼表示されます。
rウインドつ，

・コマンド表示窓 使用できるすべてのコマ

ンドが、表示されます。
rウィントウ」

・リアクション表示窓 コマンド入力に対す

る答えが表示されます。
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19日日年以降一一世界ではテ口が活発化し、今

や重大な国際問題となっている。大規模なテ

口事件が起り、政治的な1里白から軍隊を使用

できないとき、オレ達rswAT J (Soeci臼！

Weapons And Tactics) 特殊兵器

戦術隊。一般童書官では、対処しきれない事件

を担当する警察機構ーーが出動する。
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1.作戦前ブリーフインク‘
（作戦会議）

情報オフィサーのハミルトンが、テロの規模

やビルの状態を淡々と説明する。作戦前ブリ

ーフィングだ。

「犯人は Aビジョンダスト”と名乗るテ口集団

で、その数は100人を越えるものと思われます。

犯人の要求は、 A級政治犯収容所に収容され

ている仲間3人の釈放及び身柄の安全の保障、

脱出用のへリを20機用意すること。

要求が受入れられない時は、人質の身柄の安

全は保障て、きないと言っています。

人質は、職員、一般市民を含めておよそ印人。
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中には子供や老人、呼吸器の弱い人もいるの

でガスなどを使うときには注意が必要です。

正面玄関にはマシンガンが置かれていてそこ

から入るのは無理なようです。J

隊長が（あなたです）、早口ではあるが確実に

言葉をつなぐ。 「すでにわかっているとは思

うが、作戦は各フロアを一つずつ完全制圧し

て行く方法をとる。フォーメーションは状況

に応じて私が指示をだす。タイムリミットは

24時間だ。この時閣を過ぎたら、どのような

状況でも徹退する。」

ハミルトンカ＼ 冷たいメガネを光らせ口を開
スリードつーワy

いた。「時間合わせです。…・3、2、1、GO!」
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2.ゲームの概要
このゲームは、サーチモード、コンパットモ

ード、会話モード、以上3つのモードで4賛成

されます。

サーチモードでは、ビルの中を移動し犯人の

痩索、人質の救出を行います。

コンパットモードでは、犯人との戦闘を行い

ます。戦闘終了後、倒した犯人は逮摘したこ

とになります。

会話モードでは、救出した人質との会話や逮

捕した犯人への尋問を行います。

3.告階のクリア
作戦がうまくいって、その階の犯人をすべて

逮捕したと思ったら、無線機を使って地上の

外部班と連絡をとってくださL＼。救出した人

質や逮鋪した犯人を収容するための部隊が上

がってきて、その階の作戦は終了したことに

なります。



・ポーズ機能 ゲーム中にSTARTボタン

を押すと、チャイムが鳴って、時計か停止し

ます。（注）作戦を考える時や「取扱説明書」を

見直す時などは、ポーズにしておかないと、

どんどん時聞が過ぎていきます。

4.ゲームの流れ
カセットを本体に差し込み、スイッチを入れる

と、音楽とともにタイトル画面が表われます。

セレクトボタンでゲームを初めからするか（S

TART）、前の続きからするか（CONTIN 

UE）を選ぶことができます。

選んだら、 STARTボタンでゲームが始ま

ります。
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STARTを選んだ人は、名前の登録をしますh

麗語圏
名前登録

の画面

十字ボタンで文字を選び、 Aボタンでその文

字を登録します。

押し間違えた場合は［＞を「もどるJの位置に

あわせて、Aボタンを押して下さい。

登録できる名前は5文字までです。

だく点、半だく点は使えません。

名前を登録したら、次に、どこからビルの中

に潜入するかを選びます。



十字ボタンの上下で選び、Aボタンで決定し

ます。

解除はききませんから気をつけて下さL¥o

潜入口は、「正面玄関J 「適用口J 「非常口」の

3つがあります。どこから潜入すればよいの

かつそれは最初に書いてある帆作戦前ブリー

＝－『『『＝＝
．．．． 

フインク”をよく読んで考えてください。 －ー
タイトル画面でCONTINUEを選んだ人 ＝ 

・園田・
・・圃・．．．． 
．．．． 
・・・ーパスワ ．．． 

ド入力時 ＝ 

の画面 ＝ 

．．．． 
．．．． 
．．．． 

パスワ ドの入力のしかたは名前登録の時と ．．． 
．．．． 

おなじです。 －ー
パスワードは、各階のおわりに表示されます。 ＝

必す書きとっておくようにしてください。 ・・・．．．． 
・・圃・．．．． 
．．．． 
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はパスワードの入力をします。

瞳麗圏
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このゲームは頭脳ゲームです。

この項をよく読んで、ゲームの流れをしっか

りとつかんでおいて下さい。

さあ、いよいよゲームスター卜です。

・サーチモード ピルの中に潜入すると、下

のサーチモードの画面が表示されます。

サーチモードは、このゲムの基本となるモ

ードです。

サチモ ドでは、移動及び通常の各コマン

ドを受付けます。

受付けたコマンドの答えは、リアクション表

示窓に表されます。

（操作方法はP.2のコントローラ各部の名称

と操作の説明を見て下さい）



［サーチモードで使用できるコマンド］

みまわす

しらべる

きく

はすす

あける

っかう

へいき

FORM 

PARA 

（各コマンドの内容は Bコマンドの説明 を見
て下さい。）

・コンパットモード 犯人と遭遇すると、リア

クション表示窓に以下の情報が表示されます。

［インフォメーション］

・犯人のいる方向と距離。

インフォメーションを確認した後、 Aボタン

を押すとコンパットモードの画面になり、（い

ったんコンパットモードになるとインフォメ

ーションにはもどれません。）

犯人との戦闘および犯人の逮捕を行います。

圃園

田・．．． 
圃圃

．．． ．．． ．．． ．．． ．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
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・・圃圃
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・・・E．．．． ．．．． ．．．． 
・・・E
・・圃・．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
・・圃圃
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犯人に関する情報（インフォメーション）を基

に、コマンド表示窓の中からSWAT各隊員

についての行動を選択します。

［コンパットモードで使用するコマンド］

ちりょう

PARA 

とうぼう

b群こうげを

えんご

かいひ

a群

各コマンドはa群とb群に分れていて、 a群
の時にBボタンを押すとb群に替わり、 b群

の時にBボタンを押すとa群に替わります。

（各コマンドの内容は 8コマンドの説明 を見

て下さい。）

・
・
・
田
町
田
町

開

1
 ・・・・2
Z開圃－
カ

圏
内
川
J

司
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圃
開
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E
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・－園
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A
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全員の行動力、決定すると、

始されます。

戦闘終了後、サーチモード、又は会話モード

になります。

Z
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・会話モード サーチモ ドで「みまわす」

を使って、人質だけで隠れているのを見付け

た場合や、戦闘終了後、人質や犯人が生残っ

ていた場合に自動的に起動します。

人質には「はなす」で、犯人には「じんもん」で

会話をします。

なかなかしゃぺらない犯人には非常手段を使

うことができますが、使い過ぎると犯人が死

んでしまうことがあります。



5.勝利条件

24時間以内にテロリスト達を一掃し、人質達

を救出して事件を解決するごとができれば、

SWAT側の勝利です。

しかし、 SWAT側が全滅した場合や24跨間

以内に事件を解決てきなかった時は、犯人側

の勝利（GAMEOVER）となります。

ゲーム中の時間はリアルタイムで進行し、画

面中に表示されている時計は、残り時間を表

しています。

6.武器の名称とその略号

フ

ア

戸

、

yd
F

イ

イ

詰
B

ぷ

ων
の
の／

ナ

ウ

』
幽

A
級
協
レ

F
R
4
函
剛
凶

！

d
店、

K
w
豊
寸
8
判
淵

d
令

F
E
幕

ゆ

ー
ー

ー

煙

り

ン

ル

、

手

力

フ

弾

（

ン

ン

イ

ン

眠

ム

シ

ガ

ル

ラ

ガ

催

ボ

マ

ン

フ

ト

ド

（

ド

ブ

シ

イ

一

ン

ス

ン

サ

マ

ラ

オ

ハ

ガ

八

G

G

F

F

G

S

B

 

M

R

A

 

S

M

R

A

H

G

H

 

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
z
F
 



E

E

－－＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝－－
E

・
E

・－園田園田
m

SWATは以下の武器を使用します。

rsMGJ 「HBJ rRFJ rKFJ rHGJ 

rw I RJ rGAS」

（各武器の特性は8.コマンドの説明を見て下

さい。）

犯人は以下の武器を使用します。

「MG」「HGJ rARFJ rKFJ 

GJ rw I円」「RF」
車通

rsM 

7.チームについて
SWATは5人1チームで出動します。

ゲーム開始時にはSWA丁は以下の装備を身

に着けています。



隊畏：SMG. HG. WI R. KF 

llJ隊畏：SMG.HG. WI R. KF 

隊員l:SMG. HG. WI R. KF 

隊員2：円F.HG. WI円. KF 

隊員3:H臼.GAS （催眠、煙幕）

HG. WIR. KF  

畏ゲーム中のあなたの役割です。

隊長はチームのすべての行動を決定

します。

ハリス。隊長の補佐を務めます。隊

長が死亡した時の代理は副隊長が務

めます。

坂田。主に、隊長とともに攻撃に参

加します。

ライオネル。チームて、唯一のライフ

ルを使います。

マックス。 HB. GA  Sなど特殊兵

器を装備しています。

隊長が死亡した場合、副隊長、隊員1、隊員

己、隊員3の順に代理の隊長が自動的に決定

します。

隊

副隊！＇！

隊員1

隊員2

隊員3

園

田

園

田
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B.コマンドの説明

8-7サーチモードのコマンド説明
・みまわす あたりのようすを確認します0

・しらべる 基本的に、通路に仕働けられて

いる「わな」の発見とその調査を行います0

・きく 廊下の曲り角、交差点、壁越しなどか

ら聞こえて来る、盲や話し声を聴きとりまま己

・1ますす 仕掛けられた「わなJ や、装備し

ている物をはすします。

・あける このコマンドを入力すると、専用表

示窓が表れ扉を開けた後の行動を選択します。

十字ボタンで選択しAボタンで決定します。

「とつにゅう」は開けた扉から部屋の中に突

入します。



残りの武

器の数

フズーメーション

eFORMCFORMATIONの路）

FORMコマンドを選ぶと画面に5×5のマ

スが表示されます。

丁、S、1、2、3、の記号を、 5×5のマ

＝＝＝＝＝＝＝－
Ez
－－＝－
Ez
－－＝
E・E・－－－
剖
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スの中に十字ボタンで場所を選び、 Aボタン

で順番に配置して行きます。

•T ：・ 隊長

・s.副隊長八ソス
・1.隊員1坂田
・2：隊員己ライオネル｜
・3隊員3マックス
SWA Tは、敵を見落とさないために、フォー

メーションを組んで移動します。

フォーメーションはゲームスタートの時に組

んであります力、（初期配置）、重体の隊員がい

る場合、その隊員の向いている方向は見張り

が手うすになるため、見張りに穴ができない

ようなフォーメ ションに組み直す必要があ

ります。

SWATの初期

配置

T 

s 2 

3 



各マスで、見張っ

ている方向は図

のように決まっ

ています。
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.,. .,. .,. .,. .,. 
← ← .,. ー＋ ー＋
← ← ι ー＋ ー＋
ι ι ι ι ι 

まし用使一一均
四

R

HYT
読

〕
一

E
確

一一
一川

崎

て
白

E山

a
a
p

舎
年
’

R
状

A

の

P
員

ん

各

R

T
 

A

A
 

P

W
 

－S
す

アタック
ポイント武装

HP：ヒットポイント 隊員の体力を表し

ます。これがOになると死んでしまいます。

AP：アタックポイント 隊員の攻撃力を

表します。

ARM・アーマメント 隊員の今持ってい

－Ez
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Z
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る武器を表します。

ITEM：隊員の待っているもちものを表

します。

rくすり~ H Pの回復につかわれます。

「つうしんを」 外部班との連絡に使います。

8-2コンパットモードのコマンド説明
・こうげき 攻撃の方法は、 rせっきんJ 「し

ゃげきJとくしゅJの3通りがあります。
せっきん（接近戦） 接近戦はどうしても銃

声をたてたくない時に使用する方法で、最

も基本となる戦闘方法です。

接近方法には「とつげき」と「しのびよりJ

があり、武器はrKF J（ナイフ）と rwlRJ

（ワイア）を使い分けます。

rとつl:fき」 犯人のいる方向に走り込んで

緩近します。

「しのびより」 忍び寄り（隠密行動）で犯人

に接近します。犯人がこちらに気付いてい

る時は、「しのびより」は適用しません。

rK F」（ナイフ） 犯人の殺傷を目的として

．．．． ．．．． ．．．． 
．．．． 
・圃・・．．．． ．．．． 園田園田
．．．． ．．．． ．．．． 
園田・・．．．． 
・圃・・・・園田
・圃・・．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
・・・圃．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
・・・圃．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
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．．．． 
圃・・・．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．．．． 
・圃・・・圃・・．．．． 
・圃・・．．．． ．．．． ．．．． ．．．． ．． 園田．．．． 
圃・・・．．．． 
園田・・

25 

使用します。

rw l円J（ワイア）情報を聴き出すため、
E気絶させ、戦闘能力を奪うのに使用しま

す。

しゃげき｛射寧）

ます。

下記の武器で射撃を行い

「SMG」（サブマシンガン）

rRFJ（ライフル）

「HGJ（八ンドガン）

銃を使うとその発射音

で周囲の犯人にこちら

の存在を教えることに

なります。

rsMGJ（サブマシンガン）

最も基本的な銃器です。

屋内戦闘での

連射により、犯人に有効なダメージを与え

ることができます。

しかし防弾着を身に着けている犯人に対し

ては、致命傷を与えることが難しくなりま

す。

rRF」（ライフル） 所有の銃の中では霞大



の威力を持っていままーそのため発射の際に、 ．．． 
．．．． 

大音響を発するので、犯人を一撃で倒さな ・・
・・圃圃

ければならない時以外に使うのは、控えた ．圃

ほうが良いでしょう。 ＝ 

rHG」｛ハンドガン） 所有の銃の中では発 ＝

射音が小さく、犯人にこちらの存在を知ら ・・・
・・・圃

れにくいという利点があります。また、単 ・・・

射のため人質の救出にも使用できます。 ＝ 

しかし、威力が小さく命中率もあまり高く

ないため、防弾着を身に着けた犯人に対し

ては、あまり効果がありません。

．．．． 
．．．． 
．．．． 
．．．． 
．．．． 

とくしゅ（特殊放軍｝ 特殊兵器を使って行 ＝

う攻撃で、使用する兵器は、下記の通りです。 ＝

「さいみん」（催眠弾） ・・
．．．． 

「えんまく」（煙幕弾） ・・・圃

「HBJ（手りゅう弾） ＝ 

rさゅんJ（催醐｝ 大量の催眠ガスを発 ＝

生させ近くにいる犯人を眠らせます。かな ＝

り刺激性の強いガスなので、人質のいる所 ・幽圃
．．．． 

で使うときは注意が必要です。各階につき ．． 園

調使用できます。 ＝ 

26 



rえんまく」（煙砲弾｝ 煙がたちこめ、あたり

の視界を悪くします。犯人をおとかすなど、

いろいろなことに使えるでしょう。各階に

つき5発使用できます。

rHs~c手りゅう弾） 爆風で近くにいる犯

人を倒します。使い方によっては、SWAT

側が被害を受けることもあります。各階に

つき3発使用できます。

・えんご（媛II射車） 犯人への攻撃に失敗し

た時、攻撃を行ったキャラクターが犯人の反

撃の危険にさらされるため、そのキャラクタ

ーのj愛護を行います。援護射撃を行うキャラ

クターは 「SMGJrRF  J rHGJの中から、

使用する銃を選択します。

・かいひ 隊員がケガをして戦闘ができなく

なった場合に、このコマンドが必要となりま

す。犯人がこちらに気付いていない場合に、

「かいひJを行うキャラクターは犯人の攻撃を

受けにくくなりますカ1戦闘に参加できません。

・ちりょう ます、治療を受ける側カ＼治療を

行う側カ＼を選択します。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝－
E

E

－－－＝－
幻



受ける側を選んだ時は誰から受けるかを湖、 ＝

行う側を選んだ時は誰に行うかを決めます。 ．． ．．． 
「ちりょうJ を行うキャラクターと「ちりょ ．圃

う」を受けるキャラクターは回避を行ってい

るものとみなし、戦闘に参加て、きません。

•PARA SWAT各員の状態を示します。

サーチモードのコマンドのPARAと同じも

のです。

・とうぼう 隊長（もしくは、隊長代理）が決

乙の rswAT』では、常にしんちょうな行

動をしなくてはいけません。いったんビルの

－Ez
－－ZE
－－－Z
E

－－－Z
Z
E

－－－唱

定します。

「とうぼうJを選ぶと、 SWATは全員その場

からにげだします。（個人の逃亡はできません）

9.プレーヤーのために

中に入ればどこで犯人が待っているかまった ．．． 
くわかりませんし、ひょっとしたら uわな” ・・．．． 
がしかけてあるかもしれません。そのための ・・

・・・E．．． 
28 

注意を2、3あげておきます。



＊まわりに注意しよう。

曲り角のむこうがわなどは、なかなかわかり

ません。「きく」のコマンドをうまく使いまし

ょう。また部屋の中のようすにも気をつけま

しょう。

＊チームの状態を知ろう

死んでしまっては、なんにもなりません。こ

まめにHP （ヒットポイント）をかくにんし

て、あぶないなと思ったら早めに「ちりょうJ

しておきましょう。

＊フォーメーションにも気をくはろう。

隊員がケガをしてフォーメーションに穴があ

いてしまうことがあります。（みはりがいない

方向ができてしまうこと）そうなると犯人の

方から「ふいうち」されます。
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J…一製テ同ン1J-i-;:c2~a11>I
ゼント実施中I/! I 

今、ファミコンソフト［SWAT］（東映

動画TDF-SW¥5.300）または、

SINGLEレコード［SWAT～男達

よ星になれ］（日本コロムピア株式会

社 AH857 ¥7日日）どちらかお買い

上げの方の中から地選で当りますh! 

・応募方法／官製はがきに、住所、氏名、

年齢、電話番号を明記のうえ、ファミコ

ンソフト［SWAT］の説明書またはテー

マソング［SWAT～男達よ星になれ～）

のシングルジャケット嚢についている応

募券を貼って、ご応募ください。

・あて先／〒107東京都港区赤坂414 

4日本コロムピア株式会社［SWATl特

製テレホンカ ドプレゼント係

・察昂内容／［SWAT］特製テレホン

カード（2枚l組）500名様

・しめきり／昭和田年目月初日制 当日

消印有効

・摘選・発表／応募しめきり後、厳正な

る拍選により、景晶の発送をもって発表

に力、えさせていただきます。 議



防 ＂ToeiAnimation Co., Ltd. 
東映動画株式会社・険｛車事業部
干160車京都新宿区新宿51711白凪ヒルTEL03(200)8587＇代

美同開尭 有限会社ンヨウェイ・システム
干101車京都千代田区神田佐久間町3-21岡田ヒル2FTEL03(864)5610代

c ；~ 東眼働函 1987’臣殿働極／ショウェイ・ンステム
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