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この芝びはパンダイゲームカセット「SDガンダム・ガ

チャボン議士4・二ユ タイプスト I）ー」をお員ぃ主

げい疋だき、読にありガとうございます。ご盛首の前

には、この厳誌ぃ吾首量をよくあ毒みいただき、差しい

盛首号還でお話いください。 なお、この最鉱ぃ読萌醤
たいぜっ 』zaん

は大切に保管してください。

c • 

※このROMカセットは、バッテリーパック戸ツブ
曾のう つ

機能ガ付いています。
＇＂ぅ”ょう ll'f/ら

ゲムを終了するときは、必ずリセットボタンを
の でんげん 磨

押しなガら電源スイッチを切ってく主主さいo

，.，、、
ご注意
・ご輔盛はAC戸タフタをコンセントから富措いておいてください。

・テレビ晶笛からできるだけ誕れてゲームをしてください。

．援合箇ゲームを守る詩は、縫援のため、約2蒔筒ごとに10発～15
ふん も＂’・もL
分の小休止をしてください。

・秘話長露ですので、溢議な溢虚渠洋辛での金局ゃ長笛および益ぃ
'If？たい ぶん.ぃ

ショックをさけてく定さい。ま疋、絶対に分解しないでください。

．議主＆に主を盛れだり、京にぬらしだりして活さないようにして

く定さい。会婦の験酋となりま守。

・シンナーベンジン戸ルコール尋の会築通でふかないでください。
.ヲザ‘

・フpミリーコンピュータにブロジェフションテレビを接続すると

議忌議峯（通話ャケ〕ガ室ずるため選議しないでください。
t:1A.\•U 1 L ~ 

フロジェクションテレビ／スクリーン投膨方式のテレビ
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諸手智正日~m吉、6翁＠包4日~~g/
1、2、3議と夫、話器のガチャボン詰士シリーズ〆とても3
産じゃあさまらない詰邑さと、とうとう量4議に英文です。
もちろん固を重ねるごとに内容は飛躍的クレード戸ッブ／
それでは今回もはりきっていきましよう J．． 

ぞうす しゅ

・キャラクター総数は230種グ

これまでのキャラlこbBえて「＆翫士ガンダムF91l芙手話三
編」「光の騎士」「円卓の箇士編」の新キャラガ初登場します0

・キャンベーンゲーム8シナリオゲームのε詰責め／
. どう也んし ＂《＂＇

キャンペ ンゲムlま機動戦士ガンタムから逆襲のシャフフ
までの4つの島民を絹走する釜35毒。シナリオゲームは、
ガンタム.10櫨広邑10量、議菌芭10遥の韮30橿を首愈しましだ。

尚rガチャボン議士4」aぬイrso福島』
＊このたび、完韮魚突のSOJ.:Iンタムワルドの笛から、註ば
れし5夫、キャラ！？＂を、ズリジナルイラストでカレンタ －ff;
しちゃいまし定。このカレンターを主圭2つのソフトどち
らかをお負ぃ主げの告、1000若島こ、ドドーンとプレゼント
いたします。

ゐ義完韮砂あな乏の氏宮、庄嵐、通毒量吾、王建白色、駐留とい

倖ミチコ｜っしょに、糊のパジケージの晶
｜の鋭〈信義語〕を晶り愈って、ハガキ

よ｜か封醤で右主まで送ってください。

＠ 



」ん守んと '7A>~ : J.L< ~J’‘バ同ど今ζ・ぅ

・新戦闘システムi=rs.c:s.導入／

ニュータイプパイロットならではの、議コマンド宍出シス

テムのバトルガ話量遍します。
さいしん とじ，，

・愚新リーサルウエポン登場／

島実コロニーレーザー晶、穴誕の随、話穴話の儀、完の皆、厳

の猷という合ちに合つだ謡岩缶詰雀ガ量萌します。
弘司F ~、 ぐん 〈ん 4・ヲ＂ん

・謎の第3軍（フレンドリ一軍）出現／

これまでの第釜（ジオン〉、普釜〈韮品）｜こ茄えて、さらに会釜
さん管ん て＇ どう吟いぐん

も参戦／献となるか同盟軍となるかl中
にん じっげん

・3人プレイも実現／

シナリオゲームでは、工キストラパッドを利用しての3人
た..ん かのう

対戦プレイも可能になりましだ。

ほっぽ，，きねん ねん

発売記念1992~オリジナルカレンタープレゼントグ
語造語詰附FC「ガチャボン議士41RGsrso話国益21
宛て先惨干111東京都台東区間形1-4-8

パンダイ第5ピル内スタジオスタット

「ガンダムオリジナルカレンダープレゼントJ係

しめきり砂平成4年1月31日（当日消印有刻）
司r .，ぽ むニ＇

※しめきりの過ぎだ応募は、 無lEJとなります。

発表砂当量逼の話芸は、袋詰の話量をもってかえさせてい芝

だきます。

＠ 
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ゲームの準備
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I：：孝三
「SC凶，ARIOJ「CA日前GNJ「co前向JUEJい

えら

ずれかのゲームモードを選びます。＋キーでカーソル
げってい

を動かし、Aボタン C＜安定はスタートボタン〕で決定

してください。
シナリ方

「SCENARIOJ
801.1ンタム10謡、 SD呉昌10語、SD詩画勧o量の

吾事30量の出から占きなシナリオを益ひ・、 プレイする

ことガできます。
キヤシペーシ

「CAMPAIGNJ
きどう笠んし ぎや<L・う じ化い

機動戦土ガンダムから逆襲のシャ戸まで4つの時代lこ
かけての35畠を績にクリ戸していきます。

rcc)iJtfi¥.fUEJ 
つづ

セーブしてあるゲームを続けてプレイすることガでき

ます。 。



・シナリオの選択
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「プレイヤーJ
そうさ

MAN.プレイヤーガ操作します。

COM コンビュータガ操作します。

主スでプレイする義答l誌、出量とも「MANJにして
がわ ぜん

ください。ユニオン側ガコントロ ラ Iになり、 先

攻となります。

「どうめい」

局畠ガ「あり」の義益は議3量（轟量〉と自畠を話ひ＼
さ〈せん しじ

作戦を指示することガできます。

「せいさんJ
。ね っか ゼいさん

あり・ 3ラ金を使えぱユニットを生産することガでき

ますo
tきいさん

なし生産することはできません。

「つよさ」

間宮lこ轟り込むパイロット（ご齢員〕の益さを謹びま

す。ガくと喝しんぺい時せいきへい時ベテラン嘩工一
む・ん のいら・・うりつ

スの頗に命中率ガだかく怠ります。
ゅうめい およ S か

※ガンダムワールドで育名なパイロット及びその部下
~ん ぜヲてい へんニう

に関しては、はじめから設定されていますので変更

はできません。

「おかねJ
8いしろH ご しよき も 曾んが〈 匂ってい

ゲーム開始直後の初期の持ち金額を設定します。Aボ

タンを舟すと100読みで薮李ガ通え、甚笑9950まで裏表

されます。CBボタンで100ずつ長ります。）

＠ 
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どうめいぐん ＂せんしれい

〈同盟軍への作戦指令〉
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コントローラーの基本蝿作
”勺てい υa，じ

Aボタン／決定、 Aウインドウ表示

M
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面

、が園

出動い移
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ル
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ソ
の

一

日

S

力
山

M

／
 

キ＋
 

しょう ち・うい

使用コントローラーに注意グ

ルル語藍色の「プレイヤー」の話量により、話拳ガ盛首す
るコントローラーは下記のようになります。

プレイヤーの般定
3釜ともMANの議筈
桑筆ガCOMの畠菖

コントローラー 11 コントローラー•I 工キスパンダ

省道 ｜ 第釜 ｜ 会釜
普釜 ｜ 第釜

省益ガCOMO::義筈｜ 会釜 ｜ 第釜
第益ガCOMのゑ苔｜ 省益 ｜ 第議
2i量ガCOMの議答｜省第長話

※SD芥邑の義答は知識箱、主ガCOMのみとなります。。



せんとうかい し

嶋田開始
電さんりや〈 がめん

・戦略マップ画面

軍名 カーソル

LT タン益英語
（嵐拘峯障でターン誌を量量、されている義苔〉

TN 萌在のタン
の」二 ＇のう すう

WT 残りコマンド可能ユニット数
CM 量りコマンド量

（コマンドをAしし臥非に量詰し定義苔〉
⑪ 



がめん

・日ウインドウ画面
ぜんり判 がめん 討 がめん

戦略マップ画面でBボタンを押すとBウインドウ画面

ガ室長され、茨のメ二ユ を議員、長持できます。

！日野｜白｜ .l1 

とりけし： キャンセjレ（高畠首に長る〕
じ《ん ぜん ＂＇うじ

いちらん ：自軍の全メンバー表示
がめん き か

（＋キーのりで画面を切り換えることガできます。〕

きろくゲムアタのセブ
じぐん し・う”ょう て.ぐん こうたい

こうたい白軍のタン終了。敵軍に交代します。
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いどう：ユニットの移動

こうげき ：酋語長選〔オターン1白のみ〉ガできます。

フリ~？したユニットガ酋逼話量の命起なユニットで
あり、かっ首長首麗ガ器在する畠蓄のみ華民できます。

いどうご

だだし移動後はできません。

＠ 
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〈ユニットの怠毎〉
じ U ＂ゼん し凶

自分のターンガきだら、作戦に従って、ユニットを1
き いどう

機ずつ移動させていきます。
いどう あ

①＋キーで移動させ定いユ＝ットにカーソルを合わせ

ます。
お しれい じ£うたい

②Aボタンを押してクリック〔指令できる状態にする
がのん ひょうじ

こと）すると、Aウインドウ画薗ガ表示され「いどうJ
ぜんた〈 俗

を選択し、 Aボタンを押します。

③移畠させだい義崩にカーソルを会わせ、 Aボタンを
紛 いどうかん”Sう とき いどうかのう陪んい

押すと移動ガ完了します。この時、移動可能範囲が
しろ υιうじ

白＜表示されます。

l i< ：.~－ ・l 
~囚匿司

L起
ら

で

ト

な
ル

ス

以前
セ

コ

る

ン

肘動

せ
ヤ

ぃ移

。

さ

キ

て

す

川

7
J

で

つ
ま

叫完

ン

。

よ
り

を

タ

す

に

わ

目動

ボ

ま

U
T変

ぃ移

B
き

ち地

ガ

※

－R

・＠
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｜桜 中毒争 日 ， I 
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巨TIJ回匪亙
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かん.ん あ お

①＋キーで艦船にカーソルを合わせ、 Aボタンを押し

てクリックします。

②コマンドの「はっしん」を議び、 Aボタンを舟します。

③をウインドウに装宗され芝アツキオ～3のいずれか
I, Ii Uっしん

にカーソルを合わせ、 Aボタンを押すと発進となり

ます。

（この時、それぞれのデッキ！こ庖載されているユ二ツゐ. Oょうじ ごはっしん

トは右ウインドウlこ表示されます。〉その後、発進しだ
す ぜんた〈じっこう

ユニットについて好きなコマンドを選択、実行してく

ださい。

※溢蕗にどんな間宮ガ語詰
’＂にん

されているか確認するに
かんせん こ

は、艦船クリック後、＋キ
お
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生産函画
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営んりょう ~げい 伝い じ L・うE・うが〈

＠占領できる飽形 ※（ 〕内はシナリオ時の収入額

soガンダム 百コロニー（30〕、さ戸（50〕、ち百（30）、
M・>li'.•JA Jftl'"'/;t ! t:_, 

GPレーザー〔50）、GPコロニー（50）、墓地（20)
＠ 
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かいI( ほ じ・う E：ん じかん

回復、繍充には1ターン分の時間がかかります。
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・シナリオ

シナリオNa 補充 M s 
督室雇 I 赤軍 ｜ 黄軍

ガンタ山 ｜ジム ｜ザク ｜ジ： :j 

9. ｜ジムE L!. lイザツク｜ガザC

I：ジエガン ｜ギラドーガ｜ 一一一－

.?3. I ＇ジム ｜ザク ｜ 

｜ジエガン ｜工ピルS I fジエガン

樋邑 ｜日＼ －~~－~－－ ··I－~－ ＼三
非主 J .'.L-::-.9J：！色一一一一一一↓芳三押切りー三三三ー

6～10 Iジム ｜工ピルS

＠ 



・キャンペーン

ゐ 完間宮
善道下京王寸錨

T～_12話 ｜ ジム ｜ザク ｜ ジム
J .~～旬、－~1 ～：2;3.話 ｜ ジムE IJIイザツク｜ ジムE
2.Q、2.4～29話 ｜ ジムE IJIイザツク｜ガザC
.2.Q～＿33毒 ｜ ジム百 ｜ガザD .I ジム官
～35話 ｜ ジエガン｜ギラドーガ lジエガン
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1r.g;,: : 1 
S島 ＂＇ま~ I 

~日座司
①コロ二 レーザーを卦貸します。つ. ぜんり4う っか

②次タンで、占領に使ったユニットをコ口二レ

ザから移転させてから、 Gマークの義崩をクリッ

クします。
しゃても、危ぃ ーー

③射程内の威ユニットlこ＋キーでカ ソルを会わせ、

Aボタンを鼻すと謹扇されます。
しゅてい往い てき

.，，射程内に敵ガいなければクリックしても、こうげき
＂＇うじ で ＂＇うじ

できませんの表示ガ出てEマ フガ表示されます。

＠ 



（）＼鉱の陣、光の獣の発射〉

議菌邑の語椋央白語、芥邑の兜の岳士舗では、通嵩の

ら 話量臥真に話舗な首語長選（はつこう、けもの）ガ奇麗

です。だだし、茨の峯砕予でないと長gできません。

..ヲニう じん

「八鉱の陣J
f,~-jLんい＇•ぃ

あれつくすを中山としだ3×3ヘックス以内にひゃく
しきかい、さいこま く2、ぷらすの3体がいること。
やみUっこう じん

〉 「闇八鉱の障J
a暗号 Lk い信い

わかざくとをとわl山とし芝3×3ヘックス以内にさざび

一、じお、けんぷふぁーの3体ガいること。
脚” ‘’刷 eゐ 吟肺

r光の獣（閣の獣）J
＇・・うしん い’dい

戸レツクスを中｝［＼，＼とした3×3ヘックス以内にゼー夕、

ダブルゼー夕、二ユーの3体ガいること。

酋の留の晶答「SJガついている箸ガいること。
＠ 



てき

〈敵ユニットをチェック〉
て’ 二うどう司P •·< 
敵ユニット（行動済みも含む〉をAボタンでクリック

て. げんざい じSうたい ＂＇うじ

すると、 ＋キーの立で叡ユニットの現在の状態ガ表示

されます。
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を
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画
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〈セーブ〉
｜区芝！日し」｜

Bボタンを鼻して、Bウインドウ歯詣で「きろく」を議
た《 じっニう

択、実行すると、ゲームアータをセーブすることガで

きます。
げんぎい じよう＂う

※セーブのフコフィルはすつしかないので、現在の状況
.んが じ・うふん ちゅうい 街ニ＇

をよく考えて、十分に注意して行いましよう。まだ、
じてん Sζ. ベんり

シナリオのスタート時点で行うと便利です。

．通識を由る畠答lま、 rセーブしました」と選最
0・0ん 釘 でん

された画薗で、リセットボタンを得しなガらti
げん き

源を切ってください。
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一一
目闘

て

ユ
叫戦

れ

吋
敵
。
か
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す
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ち

ま
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う
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プ

く

わ

イ

い

ガ
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て

り

の

め
e切
か

な
涯
に
つ

を
川面

く

ト
が
固

い

ツ
M
闘

て

一一
叫戦

つ

ユ
、
よ

で

と

に

川上

る

ト

ブ

す

ツ

ツ
付遇

口

マH
遭

イ

う あ へ ん

〈打ち合い編〉
ゅうめい むめい c・0い
育名パイロットvs無名パイロットまだは無名パイ口

むめい 治さぱ~い

ツトvs無名パイロットのユニットガ重芯つだ場合は、

嵐長範（出量t箇ずつの説単）のみ符われる逼揺の識
とう う ‘ん Eヲト＂ントげ ん＂う

闘となり、受けたダメージの分だけHPガ減少します。

ぜんとう が め ん

．戦闘函薗 aちみ《ん

胃軍〈ユニオン）のユニット

APC説選出〉／福舗
＠ 

APC説草完〉／扇雀



リア＇＂＇ユレートコマ μドバトルへん

〈円.S.C.B.編〉
ゅうのい どうし かさ ばあい

育名パイロット同士のユニットガ重なった場合Id:、二

ュータイプパイロットの誕百ガ議いに笑きく髭韻され ・
•Jアルシミ2レト＂，ドバトゐ たが に・うり』《

るR~S.C.B.となります。 互いに入力しだコマンドを
み ぜん＇Iφ〈ぜい，，.

見なガらシミユレ トできるため、より戦略性の高い
ぜんとう お』な

戦闘が行えます。

ぜんとうが働ん

・戦闘画面 道主

て. aちのた

※＋キ のHで、 敵や味方の APC起選出）シ厨遍
アタを見ることガできます。 APC話量出〕／詰討

＠ 



ぜんとうほうほう

・戦闘方法

①出量のパイロットのすばやさの造、を氏議し、単ぃ脂
広・う川《 おニ

にコマンド入力を行ないます。 ＋キーの立とAボタ
ンで議酋コマンドを量語、渓註した送、ハロカーソ

こうげーも〈υ4うあ 付ってい

ルを＋キーで攻撃目標に合わせAボタンで決定して
ください。
ぜんそピ.，ーヲ に・うりよ〈 しゅう＇＂う 電きんとう

②全MSのコマンド入力ガ終了すると、戦闘戸二メー

シヨン詰必となります。議踊は嵐長説、福面識の韻
釘二信 ＆たい た，b、 . .,, u・A じっこう

に行われ、すばやさの値ガ高い者から順に実行され

ます。
いじょう かL吻こ.

③以上のタンを守口行い

l~~I ます。

ぜんとう

・戦闘コマンド
しゃげき ビームライフル尋話量最長単品の員畠を益

つての説輩。
かくとうピムサベル尋雇主議員の武畠を甚って

の長選。
ぽうぎょ 厳の識をよけ、証雀からの白通量を主げ、

t7~1~外 すこ のい．《

H Pガ少し回復。
.... ~＂‘ す〈 11' ~い ゼん＂う だっし・つ

りだっ HPガ少ない場合など、 戦場から脱出。
＠ 



ど弓 I＇.~う めいな カ、 かれ

霊場パイロットは、175名グ中でも彼ら

舎ごレイふとし ことから、ガンダムのパイ

ロットとなり、次第1こニュータイプ

へと目覚めていく。

，司F可且 ・フライト・ノココ
司－：：；；.<::I(ご＼ホワイトベースに轟りi主んでいた圭
＼~ Jl ）ノ叫けほぜい前川倉 むきかん

λUι ノグ曾候補生。後に正式な指揮官となっ

持説堕・東宝定。

a・・・・・h・カミーユ・ピダン
~~:;:i:m ガンダムMk-Il , Zガンダムのパイ，，司．．， .,,..,. ；！－ん e－・ぅ

4当色§返Lロット。工2τゴ参加中、二ユータ
彊画面直叱Jイプとして目覚める。

口
は

イ
川力

パ
川能

の
の

ム
て

ダ

し

タ

ン

と

シ

ガ

ブ

一HZ
イ

ア
州
Z
タ

一
ム
ユ

。

ド

ダ

二

い

ユ
ン

。け
高

ジ

ガ

ト

も
・HZ

ツ同
最

／
 

吋

＠ 



l志、あまりに有名であるf

倫
醤

叫
寧
日
ン

ン
・

オ
オ

ジ

ネ
る

C

と
制
後

ル
を
。

ブ
川
名
ト
。

ナ
ぃ異

ツ

る

ズ

う
口
す

一〆

い
イ
リ興

と
パ
恥一再

戸
れ星

ス

を

ヤ
れ琴
一

札軍

シ
い
工
ン

・
肋
赤
の
オ

っ着

と
に
ル

い位

ブ

ち地
ナ

の
ズ

い尉

戸

ナ
か大

一
川軍

戸

ジ
m
邦

ヤ

パ
川連

シ
、
を

ロ
ご後
る
色

ト
H
争

の

ワ
臥戦
口実

。

ク
叫年

。
う．

7
く

い

o
 

M
養

ブ
で
イ

帥中

タ
の

一

ス
ユ

コ
リニ

ッ
ト
の

ロ
ピ
り

シ

ユ
刷帰

一ン
恥星

ス
叫艦
M
木

マH
送

、

テ
ゅ酎
酬
だ

ブ
酌大

れ

パN
巨

さ・
M
超
恥成

一
ら

ユ
附自

一一。
で

蜘性
州派

u女
内
一

の

も

ン
げ謎
川力

。

一
る
川能
川乗

カ
い
の
H
世
田

・M
率

て

に

ン
を
し
ィ

一
ズ
と
レ

マ
シ
ブ
ベ

ハ

ク

イ

ユ

・

戸

タ

キ

＠ 



同日§。⑤司[IDQ 也、(g(gをP~®ll

蜘岡
県
値
を
こ

の

の
村方

る

さ

さ
で出

て

や

や

の

だ

ぱ

ぱ
吋敵

を

す

す

で

叫戦

の

。

の

引作

’

ル
り利

る

ら

υ
べ
肘
育
な
ガ

り荊ぃ

レ

ん

に

な

制
有

ト

ぜ

抗後

し

は

ツ

ん

ガ

ト

ブ

ロ

だ
川力
一

イ

イ

は
出入

レ

タ

パ

プ

ド

ユ

一

、
イ
ン
ミ
’J

r
a
タ
マ
シ

計

二

相

一

コ

を

す

r

一一B一
」
配
…欄

詩

4
4
M
c

－
－

7
 

つ
山S
M嵐
M

凱
1

弘
前

や

mR
ガ

ガ

ょ読

と

い意

よ

ナ

刷注

し

一

に

ま

ボ

う

き

、

九

よ

い

ぱ

R

い
て
れ
一
日

，

な

せ

い

け

J

わ

さ

て

日

う
は失
M

長
つ
ヌ

お

け

誌
配残

巧

M
扱

だ
て
き
一
心

に

る
え得
ぃ生
川
川

町切

き

を

に

ノ

か
大

で
も値
じ時

乱

立

、
川
験
戸

O

J
1

は
恥経

リ

て

パ

ト

ね

フ

し

司いし

ツ
村
重
オ
と

E
口

を

リ

ト

一け

イ
H

闘

ナ

ン

ハ／

パ
齢
制
シ
イ

臥名
恥名

、

。

ポ

肘
有
川育

し

う

ス

一一
口

弘
ー

で

ト

討委

ン

つ

h
引

府

民

内
U

叫

ち値
ま
い
ト
ル
川

出向
放
れ
ル
に

恥経

ら

べ

刊

で

え

レ

朋

同式
抗与

の

お

H
算

に

川分

の
叫員

じ白

は

お
ゑ
全
一
に

、
ト

5
Mh伺

に

ツ

＋

る

同時

ロ

ル

ガ

定
一
イ
ベ
あ上

’到

し

ρ
レ
ル

日間
同倒

の

の

べ

叫践

を

ト

叫敵

レ

け同
誌

敵

ツ

（

1

＠ 



ゲームオーバー
以宇の謡拘峯梓ガ畠たされだ畠答ゲームオパとな

ります。
b< せってい じよう”ん

①各シナリオに設定された条件をクリ戸ーするまでに、
淘チャポリス忌も うIf かえ

GPを守りぬく力、また奪い返すことができなかっ
ぽ あい

だ場合。
じぐん ぜんめつ

②自軍tf全滅してしまう。
、、じ£う ，，，、どう

以上のどれかに該当するとゲームオーバ となりま

す。

~~ I 予｜
勝利条件

しょうりじよう付ん

〈シナリオゲームでの勝利条件〉

すまりなと
り利

川
勝

る

ガ

す

肘
万

川領

た

叫占

し
を

o
H
当

相

p
る
朴
該
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G
せ

に

の
さ
か

ち
地
的
輔
副
れ

れ拠
臥全

ず

臥＋
み
を
い

の
u
軍
の

お臥
廿敵
川上

①
②
ぃ
以

＠ 



しようりじょうげん

〈キャンペーンゲームでの勝利条件〉

ムと
一る

ゲす
ン戸

ペリ
ンク

ヤを
キ川件

は吋次
で

ゎ話む
ど色村進

恥定き
わ設で

にガ
とと

一こ一」

だ。
れす

さま

凶条
リ利

川勝

守制E‘好限，Lヲーン，甑， も勝a， 利qc条a’件" ，、 仇申膿晴＂ヲーン盟，， 勝利条件

議T盛 8ヤ 主G'P'完等 ’第＇＇＇17話” 201' 主GP完与
第，fい2笛ぬ 15r 主8P6議 ，第ぜい18gjl狗 201' 主8P足先守
だ第い3g/j” 25T 主8'P苫嶺 第だい19gjlわ 1sr 18官昔話

，第ぜい4i'l 無c制..斗限，，、 主ぜん8，酬p・占M領" ，第＂＇2o&ll 20-f 18，酬p＇占M領" 

，第ぜい5笛狗 1sr 主＇＇8，州p死ι守,. 第飢、；円笛，， 201' 主ら官完守

第’Tい6gjl狗 !1110T 画久 ，第ぜい22笛鈴 無制限 主ら下広告議

凶 20T 宝臥（；＂p死L守'" 第23g/j 無ι制.‘吋限e，、
主ゆ昔話

第だい7岳" 101' 室8"P'6議 第だい24i'l 無c制，E‘岬限ん
主G'Fi:S額

第円、sill 無u制・e‘叫限，，、 主（；＂p;.i緩 第吃い25gjl拘 無c制＂＂＇限.. 主伊吉議

第定、gill 無u，制E‘吋限" 主8"Fi6議 ，第ぜい26話均 201' 主ら官昔話

’第Tい1Qg/j” 25r 18下完等 ，第ぜい27gjl均 201' 主ら事実掛

第，乱、刊E，， 無む・制“限”L ．主，＇8’耐p＇占u領" 議2si'l 20宇 主臥脚G酬p幡占釧領凶
第だい12話胸 初T 生存まEは ，第町、29i'l 無4じ，担E“u＇阻" 主私傷G酬p幡占帥領柿

主山G町P占山領 第30&1 無む制・‘叶限" 主G'P6緩
第Fぜい13i'l 121' 18'P苫議 第31芭 無.制.‘、4限" 主8'P6議

議14毒 201' 話手苫議 第Hぃ32i'l 無.制.“4限，，も
主隣諸

第，ぜい15gjl旬 (1) 無ι制.、喝限’A 皇官戸E議 第33&i 無C制.も、4限＂も
室伊吉緩

凶 101' e主：.：；G，耐~·占＂＂領 第同ぃ34話" 却下 主らrP'先等

，第＇＂15笛. 1sr 18，耐p＇死守凶 第Hぃ35i'l 無も制1れ吋限げA 主静・;s議

＠ 



山畳一郎
芯－a圃D

－－一伊
ユ一抗

ユニットa名のい

ザク

グフ

ギラドガ

ハンブラピ

マラサイ

G/¥!uデイβ

ゾツク

ドム

力ブール

戸ッシマー

パウ

ガルスJ

ギャプラン

ズサ

ハイゴツク

ズゴックE

ケンブフ？ー

サザピ

ジオ

ヤクトドーガ

吋4EA

タ－

－T一kl－ 
移い量ど自，.力"" 最＇い信大い

MV  H ヲト＇p"

5 15 

5 20 

5 30 

ア 50 

5 34 

5 30 

6 30 

6 25 

ア 55 

7 36 

6 65 

5 38 

7 45 

6 36 

5 18 

6 25 

6 45 

ア 95 

ア 85 

6 70 

＠ 

長挙出
厳選 i達嗣
12 1（〕

15 15 

30 20 

42 30 

28 18 

25 15 

28 15 

24 16 

40 28 

35 20 

40 25 

32 30 

38 25 

34 20 

16 12 

22 16 

35 25 

70 40 

60 35 

60 30 



ユニット若
移い働ど令”力" 費Sぃ量倍大、， 長遜百
MV  HP 扇議 a格，《闘" 

ゲルクク 6 30 28 18 

パラス戸テネ 6 60 45 25 

ガザC 5 32 26 15 

キユベレイ ア 80 52 30 

クインマンサ ア 85 65 40 

ジオンク ア 50 35 。
メッサーラ フ 60 45 30 

Bドッグ フ 75 50 32 

工ルメス フ 40 30 5 

レウルラ 4 250 25 100 

ザンジパル 4 180 20 80 

ス ドリ 4 150 20 60 

ガウ 4 100 15 60 

ムサイ 4 100 12 60 

ピグザム 4 200 35 150 

α戸ジ ル 5 250 50 150 

サイコ ーG 4 230 40 150 

グラフロ 5 100 25 100 

ガンタム 6 50 40 25 

GD MK 2 6 60 40 25 

芝ガンダム ア 75 55 35 

ガンキャノン 5 30 22 10 

＠ 



コニット崎名、
移い動どd’”力a《 最さい大Hい l3i遜出
MV  

ヒH，ト，P.，ト 舗議 格a《a闘，，’ 

ジエガン 5 32 25 20 

ヒャクシキ 6 60 45 30 

リガズィ ア 65 45 30 

ジム 5 15 15 10 

ディジ工 6 68 40 28 

ガンタンク 4 28 15 5 

戸レッフス 6 50 40 25 

νガンダム フ 95 70 40 

リックディ戸ス 5 36 32 22 

メタス 6 42 30 15 

zz’ガンタム 7 85 65 40 

ホワイトベス 4 160 15 90 

サラミス 4 120 12 80 

戸ガマ 4 200 18 100 

戸ウドムラ 4 140 15 80 

ラー力イラム 4 200 20 120 

F91ガンタム フ 100 75 50 

ジムスナイパ 6 25 22 18 

ネモ 5 30 30 20 

ボル 4 10 15 。
Gキャノン 5 40 30 20 

へ ピガン 5 50 35 25 

＠ 



IJ'IJJ,.、．， ぃ.
※ゲーム画面申、マリンザクとデザートザフのグラフイツクガ入れ変わ

ユニット名倫い
移い働ど，.力＂“ I，い｛大ぃ 援4援活

MV  判＇P' ~遜 1通踊
タンクR44 4 20 20 5 

マリンザク 5 20 15 10 

デザトザク 5 20 15 10 

ハイザツク 5 26 24 15 

IIーザム 5 34 30 18 

パイ戸ラン 5 42 35 25 

ガフスレイ 7 46 40 25 

キユベレイ ・G フ 70 46 30 

ガザO 6 38 28 20 

ドライセン 6 42 35 25 

ザクE 5 34 32 20 

ボI） ノフS フ 56 40 30 

ビギナ ・ギナ ア 95 70 45 

デナン ・ゲー 6 55 40 28 

エピル ・S フ 40 30 20 

デナン ・ゾン 6 50 35 25 

ペルガ ・ギロ ア 85 58 37 

ベル刀・ ダラ ア 80 55 35 

ダギ・イルス 6 75 50 30 

ジムキャノン 5 20 18 10 

ジムE ら 26 25 15 

ジムE 5 35 30 25 

＠ 



っておりますので、ご宇巌ください。

ユニット名~ .. 移量自お 通~ 議選 百
MV 泊予’ 厳選 i通話

シユツルムO 6 72 55 35 

フラウブロ ア 100 30 100 

ラフレシ戸 4 250 40 150 

サチワヌ 4 120 15 70 

戸イリッシユ 4 170 18 90 

キユベレイE ア 78 55 35 

ラーチャター 4 140 20 100 

ドゴスギ戸 4 250 25 150 

ジュピトリス 4 240 25 120 

ムサ力 4 150 20 90 

グワタン 4 230 25 120 

エンドラ 4 130 20 80 

サダラーン 4 250 25 100 

サイコ ・G2 4 250 55 160 

リックドム フ 26 25 16 

あかザク フ 20 20 15 

あかゲルクク フ 35 30 25 

あかズゴ、yク 7 30 25 20 

あおドーガ 6 50 40 30 

あかディ戸ス フ 40 40 25 

MC1.:Iンダム フ 55 45 30 

＠ 



いうりんかざんへん

・風林火山編

ユニット老
移い働どうl力"" 愚大 録選出
MV  判官 量5遜 a格F《腿と' 

あれつくす ア 64 36 32 

ぷらす 6 60 34 30 

ひゃくしきかい 6 58 35 36 

さいこまーく2 5 65 38 34 

にゆー 6 50 35 38 

まあくつー 5 48 32 35 

だぷるZ 5 46 34 36 

さいこ 5 62 34 40 

3大どいしようぐん 6 76 42 44 

ふくしようぐん ア 66 48 42 

しようガんだむ 5 70 43 38 

やみしようぐん 5 100 60 66 

わかざくと 6 80 33 38 

さざぴー ア 36 35 35 

じあ 5 47 32 35 

けんぷふ晶一 5 48 40 44 

かろうこざく 5 52 35 38 

かろうこんざく 5 54 36 32 

かろうしんざく 5 60 38 30 

litうんどどっく 5 35 。 30 

あるぱあじーる 5 58 33 33 

＠ 



ユニットの名い
移い勘ど＇リ力以 .笑 長員長百

MV  也宵iド「 扇雀 格a，《闘と令

くいんまんさ 6 40 30 36 

はんぷらび 5 25 20 30 

げるぐぐ 5 20 15 20 

じえガん 5 25 30 20 

ぼうる 5 15 。 10 

じむ 5 20 25 15 

ざこ 5 15 。 10 

えす 6 45 44 44 
てんか とういっへん

・天下統一編

ユニット・名0い
移い勘ど，a力''" 愚a，い大だい 最選出

MV  'H ヲ＂W fg遜 i通踊
くるまじん 6 250 46 42 

りゅうしよう 5 70 45 40 

ひしよう 5 68 45 46 

りゅうひ 5 65 48 44 

どうべんうるふ 4 35 30 38 

ぱいあらん 5 32 34 30 

ガるばるでい 6 24 22 34 

ぎやぶらん 3 30 50 30 

ガるすじえい 6 30 30 32 

めっさら 5 48 32 31 

ガざしい 4 22 20 15 

＠ 



ユニット菖
移量自出 h長笑 該当色完

MV 判官 扇雀 i通踊
ガぞうむ 6 32 30 20 

びぐざむ フ 55 45 32 

ぶじん 5 57 48 45 

いかづち 5 48 40 44 

ほうおう 5 62 50 48 

ねああれつくす 5 64 40 36 

はやぶさ 5 50 45 38 

ひやくのしん 5 52 38 35 

ししガんだむ 5 58 43 41 

さいガんだむ 6 60 40 46 

りゅうガんだむ 5 45 38 42 

オ大だいしようぐん 4 70 42 58 

りがすい 6 35 35 35 

りつくでいあす 5 30 30 25 

ざく 5 40 52 75 

じむ 4 25 25 25 

ぼうる 4 20 20 10 

ガんきやのん 5 30 30 25 

2大，ぜいしようぐん 5 72 45 45 
3大位、、しようぐん 5 75 60 60 

4大，ぜいしようぐん 6 78 50 58 

＠ 



ひかり ナイト . しだんへん

・光の騎士・戸ルガス騎士団編

ユニット名
i：益出 理a，監、、大，弘、 援選 出
MV 判1話会 量5遜 1連舗

ゼタ 6 64 42 32 

一一二1一一 5 62 45 38 

戸ムロ ら 65 44 36 

パウ 5 35 38 29 

ストンズサ 4 25 25 20 

ダブルゼタ 5 62 44 30 

キユベレイ 6 46 32 34 

ジオダンテ 3 90 50 60 

力ミーユあうじ 4 36 28 22 

戸レックス 5 68 43 31 

パサルナイト 6 70 50 36 

ドライセン 6 28 。 25 

ギャプラン ア 26 28 20 

おうごんのきし 5 67 48 35 

マッドゴレム 3 78 44 。
キング戸ツザム 2 32 28 10 

ゼータS 5 64 42 32 

二ユ s 5 60 45 20 

ダブルゼータS 5 62 44 30 

戸レックスS 5 68 43 31 

IIーサルS 6 70 50 36 

＠ 



ユニット名めい
移い動どうり力a《 愚＇ぃ大Mぃ 益基：日
MV  判官 旨iii色 i通踊

Rジヤジャ 5 45 。 22 

ピグザム 4 65 34 28 

ネオブラックD 4 95 50 45 

ヲクジオン 3 200 60 。
ホワイトベ ス 4 80 15 。
ジムライト 5 15 20 。
ジム 5 20 。 15 

ウインタジム 5 25 25 20 

メタス 6 46 30 30 
えんた〈 き しへん

・円卓の騎士編

ユ＝ットめ名い
移い劃ど号旬力巴μ 最＜！－~·~大ぃ 厳選完

MV  判官 ~·品 話踊
ガンタム 5 64 42 38 

MK-2 フ 66 40 36 

Rウォリ戸一 5 45 36 34 

ヘビーガンタム 5 70 35 45 

ディジ工 6 52 34 45 

Gアィテクター 5 36 30 30 

ウインタ ジム 5 32 25 25 

刀ンタンク円 5 35 20 15 

ハヤト 5 34 28 34 

'.Jユウ 5 36 29 38 

⑪ 



ユニット名
iiht.J 愚＂＇大Mぃ 長遜出
MV  'f・i'P'ト 討議 i通鋪

サテライトG 6 20 。 1〔｝

Gハンブラピ ア 22 10 15 

Mジユ戸ンゲ 4 28 。 20 

ザク 5 15 12 35 

エピルS 5 20 15 14 

デナンソン 5 25 20 18 

ギャプラン 5 35 24 24 

Rドワッジ 5 42 50 40 

リゲルク ら 38 35 28 

ドズル 5 55 65 38 

オガハンマ 6 26 24 18 

フエス 5 42 40 38 

ベルガダラス 4 52 45 22 

ゲルククC 4 34 28 18 

夕ークM日 K-2 3 56 44 40 

ジムライト 5 15 15 。
ジム 5 20 。 20 

プラチナロード 6 70 40 50 

プラス 5 65 35 30 

F-90 6 68 50 45 

てし一ンンレ戸
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ゲームについてのご語酋は、｜ 結保ソフトの｝嗣は、

~，~：・~~4！，－~~~I I 03-3847-00S1 
l長荷台踊／自～量鍾白（緩く説白）｜ のテレフォンサ ピスで

10叶論］に摘し合わせく出比｜ ぁ晶きください。

・電話番号はよく確めて、あまちガえのないよう！こしてく定さい。

商白の企画、生産には万全の注意をはらつてお6冨m’＂令伝い4占う υむaう 白《，ヲ ＂令
りますガ、ゲーム内容ガ非常に複雑怠疋めに、プログラム上、

事崩でき怠いネ蔀吾ガ発員される義答ガ箸えられます。芳L、
ごどうさ乙号 ぱ.‘ へい,. ーいっ

誤動作等を起こすような場合ガございまし定ら、弊社まで個ー

掻く芝さい。

お父さま、お由さま方へ（必ずお読みください）

このEびは、パンダイ製届をお貰いよげいEだき、まことにありガと
うございます。由貿管理には万全を期しておりますガ、万一お気｛すき
の点ガございましたら、あ害保相談センターまでお問い合わせく定さ
い。怠お、お問い合わせE際は、住J所氏名（保護者）・電話番号「、
お子僚のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

パンダイお客傑相鼓センター
〔関東）東京都台東区駒形H-8 干111-81ftOo-3847-5060 
〈関西〕大阪市北区豊崎4-12-3 干531n Oc 375 5C50 
（申部）名古屋市昭和区御器所32 5干466宮052872 0371 
・電話受付時間月～金曜日（除く祝日） 10～16時

製作・発売元 株式会社ユタカ

販 売 元 株式会社パンダイ

玩具第2事業部

L 米川｜；台東lメ駒形25-,1干111SJ 

3キ冨＇.Jーココピ:i-5'・づ示室ココ は任天堂の商標です

I FOR SALE ond USE IN JAPAN ONLY 

直空白刷 、健司竺及び賃貸時じます
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