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このだびはコナミの「クォースJをお貴ぃ1:げい芝だきまして、

誠にありがとうございます。プレイされる前にこの説萌量をお読
みいただきますと、よりニ語巣し＜鍾べます。崖しい生局送でご
襲晶ください。
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199×壁、議ぃ宇面差酋で美拍量出晶最ガ出ぎり、夫儀誕ガ
畠こつだ。その蒔差酋のひずみによってブロック主主（クォ ス〉
か完主しだ。 このクオースは、 ダイヤモンドよりも鍾ぃ弱員で
できていて、国道のありとあらゆる弱体を謡き、最み主んでいったー－ー。
そしてこのクォースは泡援の白の前まで遇ってきていたのだ。

このまぎでは地球はクオースに砕かれ破壊されてしぎうだろう。
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しかしフォ スにも嶺請があった。ブロックピース（主岩井与の
鐘〉ガ主だると晶化し、由角井与〈崖君臨、主活匙〉の形になると
議会卦鮮が記こり岩えてしまうのだ、った。
そして吾、 X頼はブロックピース完封量童謡誌の晶画像を繭長

し、その最総議信lこ？にっていた
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舗の主力らを械に会ちてくるブロックにブロックピースを古ち 明｜
込み、白首抱生活地支は崖岩井与〉を任りブロックを錯していき 閣
ます。工リ戸はO～9ぎであり、完に蓮むにつれてブロックの会 問
ちてくるスピドガ鍾くなり、その最も治えてきます。予のリミッ 川
トライン亨でブロックガ会ちてこないよう！こ桑皐＜、量嶺よくブ 面
白ツクを消していきさ賢しょう。 岡

山
，。，
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F献える蒔fブ2宿以：正iブ ツフを晶B量に治し芝蒔、白角持3のと戸に差酋ガ金い
ていても数に言言まれます。

~ 1f必



3個以王のブロックを局恥こ蒲しだ蒔は、ブロックピースの鋲x ~ll 
ブロックの掻でスコ戸ガ余ぎります。 潤

回

I 
妙妙γ ！OJ



1 PLAY主Rの晶、 白コントローラーを佳品します。

2PζAYERSの蒔、 1p白コントローラーを佳品します。

2P回コントローラーを佳品します。
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[STARTボタン］
ポ ズ議員全でゲームガストップレます。もうこ産脅すとゲーム

ガ首簡します。

可』
i
i
E
1
4

［＋コントロールボタン］
く左若〉プレイヤーの移動。
く主〉フロックの会ちる量産ガ撞くなります。

［＠ボタンと⑮ボタン］
ブロックピースの長崩



mr~哩：；.CC.司~i置伊W.J.略画E・町量炉スタート畠酋で4つの
ゲームガ崇去されぎす。

SEl己主CTボタンで謹
んでください。・1 F.~AYER·· 

T人でゲームをします0・2P CHANGE PLAY・ 
芝人でまさ民でゲームをします。

．．．．．． ．．．．．． 

l13o2P…H 

タ J ., ' ' 三一人で借蒔に菌じ歯菌で

ゲームをします。



・2PVぎPLAY・芝入で知識ゲムガできます。 、，
STARTボタンで決定しきます。 一一一一一ー－ i:;; 

茨lこA両.1EAを＋ボタン〈左若〉で ・・園面幽幽・・・ II 
撞び＠支は⑮ボタンで誕是します0 ・~ 巴

圃 圃圃圃圃圃圃圃圃 巨
CAR1EAIまO～9ぎであり薮学ガ ・・園田爾園周回置 広

夫きくなるほど難しくなります。〉 圃国園田 ll 
茨｜こPLAY；主Rを＋ボタンく左 ・ー些ヨ竺空ーー－ ~ 
若〉で謹び＠支は⑤ボタンで決：＆ I~ 
します。 (C 

圏 11pーシルバー〉 困 ｜伸一ICフル－） JD 
嘘盤温l2Pドン （オレンジ〉 唱孟孟~ l 2P スク工戸 ITCレッド〉 fOA 



llfUJ ※ 2 P VS PLAYのみ、

国f SElじをと丁〈難産量是〉
防l ガあります。

出｜ 鍾産は、＋ボタン〈：正予〉で主主び、 ＠
崩 支は⑮ボタンで~~是します。
｜。1

川 ・N仁治以IAし 操選プレイです。
IOI ハ ト

国 ・7p HARD 1プレイヤー側にハンアガあります。

間 ・2p HA；片D 2プレイヤ－ffiu1こハンデガあります。

IOI h叫が終吋砧丁ボタンでゲー－トします
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がめん せつ的い

E：市2闘志1；曙置、ー ．

フレイヤー チ..%./:; フレイ・1PLAYER & 2 P CHANGE PLAY 

プレイヤーは勧めに3畠あります。ブロックガリミットラインまで

会ちてくるとプレイヤ を1品業います。プレイヤーが釜蔀魚くな

るとゲームオパーです。

可

l6J 
2 p CHANGE PLA yでは、 1AREAをクリフフするとプレイヤ

ーの益誌となります。プレイヤーを T 盛巣つだ蒔もまu~となりま
す。





A両足Aをクリ戸するとR巨suLTC説話峯〉ガでます。 ~11 
R巨suLTをよく負たい場告、st瓦白丁ボタンでポーズできぎす。 凹
10. 0時ごとにプレイヤーか1麟えます。 ffl 
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マックスフロック 1°1 
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タ γ ク －，，チ

• 2 p TAG MATCH 

2人で説出しなか・
らブロックを消し 店i

lPスコアー一ていきます。

1 pと2Pでは移

動できる範囲ガ

異なります。



4・2P VS  PLAY 、，l

ブロックを菌防｜こ3個以王泊すと相主のプレイヤーとリミットラ 自
インの邑童ガjとがります。（この晶、白益の世童は宇ガります。〉 川
どちらかがフロックのない差歯ヘブロックピスを古ち込むと面 白
暑のブロックの会ちる 同一一一一回＝ー」 間
益産ガ遥くなります。 lPスコア星雲豊里謡姐E園富 岡
〈三人ガ局烏lこ＋ボタンくb ・－－－師匠I里主主号2P 山
を舟してもブロックの意ちる 目圃圃型園F岨園田昌司スコア 雨
量産ガ撞くなります。〉 園田園圃・E掴画圃闘 同
組主のフロックを先にリミッ 日圃・・・11•型圃置ヨ 山
トラインまで会としだ岩ガ曲 目置鼠置・ 1・圃・ヨ 出
ちです。 I I Alll 
※スコ戸は崩員長とは髄i気ありません。 1プレイヤー 2プレイヤー d姐l

20LeヨI
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rブロックのない空間へブロックピー

スを白ち込むと、両暑のプロックの会

ちる益虚が撞くなる」をうまく益いま

しょう。

・プレイヤーの移晶できる左若どち

らかの織は、ブロックガ金いてい

る場告ガ幸いので、そこガ泊ぃ白

ロ

ロ
ロ

です。 11 P 

とゴ

．免えていく念出のブロックでも、 I f：ι五回目白
＇）ミットラインまで落とすことガ 』1、b’

できます。

その他いろいろなかけひきガ楽しめます。

守電

LJ 



~~~‘’·.1 r.aぷ昼，＇.Itoー，A町通E・・.. ．．．．．． ．．．．．． 
ある詩是の峯砕を危だすと戸イテムブロックガ凶換します。この
蒔、端達の形ガ益化して戸イテムの櫨績を教えてくれます。

一補筆｜ 掲 桑

巴｜ 戸イテムブロックを泊すと歯酋王のフロックガすべて渇えます。

「イテムブロッフを治すとブロッフガニをお酋停止します。
固 i持制れ前には騨ガ繍し問。

r 
~ IC?I 随翻 ー ｜戸イテムブロックを泊写とプレイヤガニ員長島飴益臨して槍誌が傷に怠
似 醐 ω ｜ります。哨ぬれ前回帰付録します。

雨 露盟 国 ｜戸イテムブロック蛸すとボナス崩はります。

llil..¥¥' 斑 2P VS  PLAYには、出てききせん。

t且哩J23 



・~：l j本司盲E ・』・． ~11 

・ブロックは12撞韻あります。どのブロックも4個のブロックピ一 回
スで治すことガできます。 山
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・5主車＜皇室嶺よくフロックを蒲していかなくては、ブロックに舟
しつぶされてしまいます。そこでブロックの均し岩のほんのこ嗣

をここで組芥します。
※量曇はフロックピースを古ち込む踊暑です。

Q5J 己圃・ー
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＊薗尋テクニック（土儲消し）

〈叫 ｜寸
明
国
自
国
岡
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－4
一5
－8働 片了」

もちろんこれ以非にも、泊し75はいくらでもあります。

10 

11 

12 



l~J ．由織を持ってフロックガ角えていく簡、
出r 植のブロックは会ちてこないで止まって

同 旨~~~~詰ま よ出
自 と・止ぎっている llLl_J_ム」 J ~ 

目 標子くなる fρfゆ
回

Ill －フロックピースは輔ヱニ車問個可甘か鏡や
凶 z長せん。ブ口ツクピ一スか．ブ口ツクと同化し芝時 .. 

陸白 制の 冗一スガ

29 



僅踊；fO¥溢憲
1 力セットをまS換する蒔Id:、i&iず通識を由ってください。

2 むやみに量鎗スイッチを ON.OFF しないでください。

3 t言語感柑ですので、極端な量産峯i半未での金品ゃ保昔、議いシヨツ
クを逮けてください。まだ、遍苅に力セットを益縁しないでくださ

い。古~~量の場、国となります。
4 論会蔀に主を触れだり、 7.Kにぬらすなど、 話さないでください。哉

単の顧歯となります。

5 シンナー、ベンジン、 戸ルコール主主どの海巣過ではふかないでくだ
さい。

6 住帰宅量は ACアダプターをコンセントガら弘ず長いてく定さい。
フ テレビ畠酋から、できるだけ操れてゲームをしてください。

8 屋島酋ゲームをする蒔は、縫議のだめ前2~寺酋ごとに1 0:53-～1 5:Bの
/J：採止をしてください。

30 
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