


乙の‘‘フアミリ一コンピユ一タTM力セツ卜．パン

チアウ卜IICHVC-PT -8) 

‘‘PUNCH-OUT H⑮CNES-PT），，を目本仕様

として、”ファミリーコンビュータTMゴルフトー

ナメントusコース”の賞局専用につくられたも
のです。
ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この

「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使

用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してくだ

さい。
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国ストーリー

LITTLE MAC：ニューヨーク ブロンクスに住む17才
わかιの ず

の若者。ケンカ好きのファイター。

ト γ フ yレイス ねんれいさい むカ L ねん

DOC LQUl;J，：年令58才。その昔、 1954年にはアメリ
めいせ人し沌

力 ・ヘビー級の強豪（名うての名選手、ハードパンチャー）だ
、，きけ ま＂にめ

った・・・・・。しかし今では酒におぼれる毎日である。

"' のれ ぐうぜ人 てあ

ある日、街で彼らは偶然に出会った。

そして、そこから全ては始まった。 ドックは；酉を止める決心を
すべ おし

し、マックのトレーナーとなり、ボクシングの全てを孝文え込んだ。
ιのがたりしt今川 じっゎ

この物話は、勝利 （チャンピオン）をつかむまでの実話である。
A＜う じが

しかし、 その道のりは長〈、そして・・・・・・。
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[2Jコントローラーの働き
〔ゲーム前〕
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※各ラウンドを始める特にもSTARTボタンを押してください。
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[3Jゲームの遊び方
ート お がめん

デモ中にSTARTボタンを押すとタイトル画面になります。

タイトル楢恥こや ボタンでニューゲームまたはコンティニ
えゆ

ユーゲームを選んでください。
え勺 ぱあい スター ト ＂じ

〔ニューゲームを選んだ場合〕 STARTボタンでゲームが始まります。

〔コンテイニューゲーム抱んだi訟〕φボタンで治を逗び
お い

⑧または⑮ボタンを押して、 パスキーを入れてください。パス
" おう ところ lじ

キーが正しいとパスキーに応じた所からゲームが始まります。

一品
一一一一工
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一タイトル画面
がのλ

コンテイニュー画面
t Sうカ " .い が灼人もど ,; t2t_ 

パスキーが間違っている場合、タイトル画面に戻ります。再び

コンテイニューゲームを選び正しいパスキーを入れて ください0

・リトル・マックはマイナーサーキットのランキング3イ立から
し あいの あ t 

スター卜します。ランキングは試合に勝つと上がります。負

けると再挑戦、またはランキングが下がることがあります。
つJうさん fい いえたい

・通算3敗するとギブアッフで引退となります。
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＂リ :i-1fヒーエーヮ ルド ビデ オ ホクン J グヲ，〆エ f， 

• WVBA (World Video Boxing Association）のサーキットはマイ
＂じ

ナーサーキットから始まり、メジャーサーキット、ワール ド
，.す

サーキットと進んでいきます。

〔パスキーについて〕 ひιうじ

パスキー表示

聞圃閉園
・マイナーサーキット、メジャーサ

キットのチャンピオンになるとノTス

キーが出ますので、メモをして くだ
でんげん き つぎ ぱ あい

さい。電源、を切っても次にゲームをする場合、そのパスキー

を入れると、メジャーサーキッ卜、ワールドサーキッ卜のラ

ンキング最下位からゲームができます。

．ノてスキーには、リトル・マックのサーキットチャンピオンま
かニ せんぜー

での過去の戦績とサーキットがセーブされています。

〔WVBAルール〕
l ~ぃ ，んかん せい

・ 1試合は｜ラウンド3分間で3ラウンド制です。
テン }; ,, ケ オ

・ダウンして10カウントまでに起き上がれないとKOとなりま

す。
かリ チ，－＞－＜ー

・ lラウンド 3回ダウンするとTK.O.となります。
じかんぎ ばあり はえてい

・第3ラウン ドで時間切れとなった場合、レフヱリーの判定と
はんてい しあいと〈てん 会

なります。判定はその試合の得点、により決まります。（ただ
っ ＂＇てい

し、ホームタウンテaィシジョン ・マックに不利な判定です。）

日
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得点
すう

ラウンド数

かずいL十〉 とiき う あいて‘’： ＼／の数が｜以上の時、マックはパンチが打てます。相手に
、 あい て う

ブロック、スウェーをされると l減り、また相手のパンチを受
へ か？ っか う

けると 3i1成ります。。の数が0になると疲れてパンチが打てま
ゐゆだいろ ときあいて

せん。（マックの体の色がかわります。）その時、相手のパンチ
がんば 'T ゆ

をスウェーやタッキングでかわしながら頑張ると勺の数が増え

ます。

のず うかず

会 ・すの数はマックがアッパーカッ卜を打てる数です。マック
Dうニう き ときあいてあたま今ぇ υヵ かず

の有効パンチが決まった時、相手の頭の上にすが光り、 すの数
あいて う ときへ

が｜増えます。相手のパンチを受けた時｜減ります。ダウンし
つ6 ＂い かず

た時や次のラウンドに入ると会の数はOになります。またi:rの
合ず さいだい

数は最大3です。



スタミナメーター ・・二二コ
fいせんふいて げんざい し狗

マックと対戦相手の現在のスタミナを示しています。パンチを

受けるとスタミナは減ります。パンチが決まるとスタミナは増

えることがあります。スタミナがOになるとダウンします。ター
); ＇ち かいれく お~

ウンして起き上がるとスタミナは回復します。（ただし、起き上

がるカウントにより異なります。）
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いせんあい

対戦相手のランキング

にいせえあい ー まえ

対戦相手の名前

宅入あ1

対戦相手の戦績

出身地

マックのランキンダ ト令川年

体重（ポンド）

しあ t, ＇~ j 議 1ポントは0.454kg 
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対戦相手のつぶやき

いわ たいせ人あいて Lへ、 Jんかく し

会話やつぶやきに対戦相手の弱点、が隠されているかも知れないぞ／

英語の辞書で調べよう／
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日Eボクサーの紹介
フランスのガラスあこ
グラス ν 守一

C?L~？S JOE 
ランキング マイナ サーキ y 卜2位
せん ぜ主 し‘ l ．い そアー オー

戦 績 l勝目敗 IK.O 
出身主祖フランスノTリ
れん

年 令 38才
体 重 II 0ポンド

ドイツの鋼鉄マシーン
フオ〆カイザ

yoN KAISER 
ランキング マイナーサーキッ卜｜位

戦績 23勝13敗IOK.O
出身地 ドイツベルリン

年令 42才
体 重 144ポンド

南国の大曾長
キングヒ ァ ホー

~l~G, Hl~PO 
ランキング メジャーサーキッ卜 2位

戦績 18勝9敗18K.O.
出身地南太平洋力パ諸島

年令？？
体重？？？
12 



カんぜん は』キングヒツポ かれ しゃ〈て人

完全ガードを誇るKINGHIPPOではあるが、彼にも弱点がある。
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＂カ つぎし Zう力、t き ，， ニう ぞくぞくとうじよ

その他、次に紹介する強豪ボクサーが続4と登場してくるぞ。

PISTON HONDA、DONFLAMENCO、
グレ トタイガ ミスタ サン

GREAT TIGER、MR.SANDM,AN、
SODA POPINSKI, SUPER MACHO MAN。

13 



国基本テクニック
あいて

｜．相手のガードの無いところへパンチするとよく決まるぞ．／
っか で あい

2.マックは疲れたらパンチが出なくなり （＼）= 0）、 すぐさま相

手はパンチを打ってくる。それをタイミングよくスウェーし、
かいド〈

＼）を回復しよう。
;.!f ひRη ' 5う すこ はや ' 2、
3.右パンチより左ノてンチの方が少し早い。しかし、パンチカは
すこ よわ

少し弱いぞ。

じっ L,tう

~.必勝テクニック
｜．相手のパンチをスウェー して、すぐさまパンチ、相手は

放心状態（ピックリ顔）、そこをすかさずパンチの連打。面

白いほどパンチが決まるぞ／

2.相手がダウンして、 カウント 1で起きてきたら、アッパーカ

ットだ／相手は 1発KOダウンだ／

14 



rn使用上の注意
せいんっき 8 ~ t : f一人 れんとし t今tt/,fJ しょう はヵん

I）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および
よ さ せηたい e，んかい

強いショックは避けてください。また、絶対に介解しないで

くださし、。
たんしぶて， ムず よご

2）端子部に手を触れたり、水にぬらしたり、汚したりしないで
二Ltう げんい人

ください。故障の原因となります。

3）シンナ一、ベンジン、アルコール等の揮発油て、はふかないで

ください。
ヵg，，ん L手伝

4）テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてください。
，，，弓じ沿え とき けんこう や〈じかん ぶん

5）長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間ごとにID介
4ん しょうさゅうし

～15分の小休止をしてください。

15 



佳天皇株式盆社

本 社愚605京都市東山区福稲上高松町60番地

TEL (075)541-6113tt唱

東京支店愚IOI東京都千代田区神田須田町 l丁目22
TEL (03) 254-1781附

大阪支店串542大阪市南区長堀橋筋 1丁目 32

TEL (06) 245 4155甘唱

名古屋営瞳所唖451名古屋市西区幅下2丁目 18番9号
TEL (052)571-2506(11J 

札幌営業所 ~060 札幌市中央区北九長西IBT 目 2番地
TEL (011)621 0513ff唱

岡山営業所晶700岡山市奉還町 4丁目 4番 ll号
TEL (0862)52ー1821刊

⑤1987 N』ntendo築無断転載非売品
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