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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータカセット・ピンボー

ルCHVC-PN)~をお買いあげいただきまして、誠にありがとう
ございました。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管してください。
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11.使用上の注意｜
1）精密機器てすので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

い。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。



I 2.コントローラー各部の名称と操作の説明 ｜
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・回コントローラー ・0ボタン
ー一一一一 ・左側のフリツJ＼ を操作します。

し~iCポタンι：：；；ン

・マリオを操作します。y 叩 しま．右へ移動します。

－－．使周しません。

一・左へ移動します。

・⑧・⑧ボタン
・右側のフリッパーを傑作します。

・ポールをストライ力一(I＼ネ）で打ち出すときに使

います。



l:JI:・・・
•il!II ・
圃蹴掴園

•STARTボタン

•SELECTボタン
このボタンを押すことに米印が移動しますので、

希望するゲームに合わせてください。

このボタンを押すとSELECTボタンでセッ卜したゲームが始まります。

《ポーズ機能》

ゲムの途中で、プレイを 時中断したい時にSTARTボタンを押すと、チ

ャイムがなってゲ ムがストップします。次に、再スタ 卜したい時にも押

してください。前の状態から続けられます。

※ゲーム中、 SELECTボタンは、 l主たらきません。

※GAME A は初心者用、 GAMEBは上級者用に設定されています。

※1-PLAYERの場合U田コントローラーを使用してください。

※2-PLAYERの場合以回 ・回コントロ ラーを使用してください。
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/ 3.遊び方｜アーケードマトンの王者 ミピンボ→いが家庭用テレビで
｜楽しめます。ハネ上げたボールを落とさないようにフリツパ

ーを操作し、高得点をねらってください。

・ボールをストライ力一（！＇＼ネ）で打ち出す時は、 ③ボタンか⑧ボタンを押し

てください。押している時間が長いほどバネの縮み方が大きくなり、離し

た時に強いボールが出ていきます。

・右側のフリツJ¥-ld:③ボタンか⑤ボタンで、左側のフリツパ lまく〉ボタン
で操作してください。

• A ・ B · Cと3画面あります。 A画面l主全体の上半分を映しています。 ボ
ルを落とすと下半分のB画面が出、 B画面のホル（＠）にボルが入る
とC画面 （マリオの画面）になります。

• C商面はく〉ボタンでマリオを左右に移動させ、ボールをハネ返したり、レ
ディーを受け止めたりします。

• 10万点以上になるとフリツJ ＼ーが見えなくなり、 15万点を越すと再び現わ
れます。

4・スコアが50.000点を越えるとポールが1つ追加されます。



A画面 ．用語説明

C画面

ハンパー
③ストライ力
⑪カード
⑪レーン
⑬アップポスト
⑬ホル
⑪タマゴ
⑬ヒヨコ
⑬タゲ、ノト・2
@EXIT（出口）
⑬サイドレーン
⑬ホル
＠マリオ
＠レディー
＠ビンゴランプ
＠床
RE×IT（出口）
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・テクニック
[A画面］

1〕点数表示しであるコ スをポ ルが通ると、それぞれの点数が力目算されます。
2〕レ ン（＠）を通過すると500点のBONUSがあり、スロット ・ウインドウ（①）が回
転します。

3〕スロット ・ターゲツト（①）に当たると、その下のスロット ・ウインドウ（①）の回転
が止まります0・3・3・3になると3330点のBONUSがあり、 定時間（約6秒）アップポスト（⑨）
が出ます。ボールがレ ン（⑪）を通過すると消えてしまいます。

• 7 ・ 7 ・ 7になると7770点のBONUSがあり、一定時間（約1 4秒）アップポスト （⑨）
が出ます。ボルがレ ン（⑪）を通過すると消えてしまいます。

・8・tl・tllこなるとアップポスト（③）が出て、その聞にi量得した点数l<tすべて倍に
なります。ボルがレ ン（⑪）を通過すると消えてしまいます。

※各 が1つ出ると10CO点のBONUSがあります。
4〕アップポスト（④）除、スコアが10万点・15万点になると消えてしまいます。

5〕ターゲツト ・1（＠）に当たると、当った所が消えて100点加算され、4力所すべてを
6 3肖すとさらに10CD点のBONUSがあります。



6〕レ ン・ライト（⑥）を1つ消すと100点、全部消すと別に2000点の BONUSがあり
ます。

7〕ホルキツカ （＠）に入ると強＜以ずんだボ ルが押しだされます。またC薗面で
落ちたボ ルはA商面のホールキッ力一（⑪）からはじき出されます。
B〕壁画数力所に、ボールを強＜打ち返すキツカ があります。当たると10点になりま
す。（A・B ・C画面共通）

9〕ハンパー（⑥）にボールが当たると100点加算されます。（A ・B ・C画面共通）

[8画面1
1〕ストライ力一（＠ ・パネ）でボ ルを打ち出します。

2〕5枚のカ ド（⑪）がセットされています。
・最初l草裏向きにセットされていますが、ボールがカードの下のレーン（⑪）を通過す
ると、カ ドは表を向いてスペードのマ クが現われます。1枚ごとに5CO点加算さ
れます。

・全部表を向いて5つのスぺードが並ぶと5000点BONUSがあり、アップポスト（⑫）
が出てきます。

7 



8 

3〕ホ ル（⑬）にボールが入ると、ボル以小さくなって画面か変わり、C画面（マリオ
の函面 ・pg参照）になります。

4〕タマコ（⑬）が3個並んでいます。
・ポールが通過するとタマゴは割れてヒヨコ（⑬）が現われ、ピョコピョコとハネます。

再び通過するとヒヨコl主消えてしまい、さらに通過するとタマゴに戻ります。
・ヒヨコが3羽並ぶとストツパが現われ、 1度だけボ ルをハネ返すと、すぐ消え
てしまいます。

5〕ターゲツト ・2（⑬）に当たると、当った所が消えて100点加算されます。全部消すと
1000点のBONUSがあり、 E×IT（⑪）が表示されます。ここを通り被けるとボール
以スタ ト位置へ戻り、ゲ ムを最初からすることができます。

※ 1度通り被けると、あと以閉じてしまいます。

6〕ボールがサイドレ ン（⑬）を通過すると開いていたE×ITは閉じてしまい、消えて
いたタ ゲツト .2（⑮）が再び現われます。
7〕ポールを3つ落とすとGAMEOVERです。



[C画面1
1〕B画面のホ ル（⑬）に入ったボールが、 C画面のホール（⑬）から出てきます。その
後ホ ルl手消えてしまいます。

2〕マリオ（⑫）を左右に移動させて落ちてくるボールをハネ返します。

3〕画面上部の通路をレディー（⑫）が歩いています。
・ビンコランプ（⑫）の上をボールが通過するたびに色が変わります。縦1列に同じ色
が並ぶと、真上のレディ が歩いている床（⑬）の部が欠けてしまいます。再び縦

1列が同じ色で並ぶと、その欠け拡大きくなってレディ－l;J:跳び越えられなくなり、
落っこちてしまいます。

4〕マリオを移動させて、レディーをキャッチしてください0
・キャッチできなかった場合はポールを失ってしまいます。

・キャッチしたレディ をE×IT（⑫）まで無事に送り届けると 10.000点のBONUS
があり、途中でレディーを落とすとポールを1つ失ってしまいます。
5〕ポ ルを落としてしまうと、 A画面のホールキツカー（①）から出て来ます。
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信実望練武倉社
本 社干605京都市東山区福樋上高似町60番地

TEL ( 075 ! 5~1 6111番（代表）
東 京 豆店干101東京都千代田区神田須田町1丁目22

TEL (03)254 1781番（代表）
大阪支店干542大阪市南区長堀橋筋 1丁目 32

TEL 106) 271-5514番（代表1
名古屋営業所干451名古屋市西区幅下2丁目18番9号

TE L (052 l571 2506番（代表）
札幌営業所干060札幌市中央区北九条西18丁目2番地

TEL 1011)621-0513番（代表｝
岡山営業所干700岡山市奉還町 4丁目 4番 11号

TEL (0862l52 1821番（代表）
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