


このたびはナムコット ゲーム力セット「／＼

ッフマン」をお求め］頁きまして誠にありガとう

ございます。プレイの前にお読みI頁きますとよ

り楽しく遊ぶ事ができます。
「こんなもの読まなくても十分遊べる／／」とい

うあ怠だも、ものはためし。ぜひ御読を－一。

／＼ックマンは1988年にナムコガ発表したピテ
オゲームの主役。日本はもちろん、海外でも史

上空前の大ヒットを巻き起こし、ゲムだけで

なく戸二メやキャラクタークッズでも大活躍庁

迷路に並んだ工サをパクパフ食べる愛らしい姿

と、パワ 工サで攻守逆転する痛快感は、男性

/77ンばかりでなく多くの女性フ戸ンも魅了し

ましだ。

・使用上の注意
・カセットを交換する時は必ず電源を切って下

さい0

・精密機器ですので、極漏芯温度条件下の使用

や保管、強いショッフ等は避けて下さい。

まだ、絶対に分解はしないで下さい。

・尚子部に直接触れたり、水にぬらしだりしな 自
いよう御注意下さい。 j 
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OPERATION 
nックマンのゲーム進行

画面中央の黄色いパッフマンをコントロール
して迷路に並んだ工サをすべてフリ戸して下さ
い。敵は4匹のモンスタ 。それぞれ性格ガ異
なり、追いかけ方ガ遣います。つかまると3フウ
hとなるので御用Jl!,¥o追いつめられた隠は点滅

するパワー工サを食べるとパッフマンガパワ一
戸ツブ／青くなって逃げだすモンスターをやっ

つける事ができます。時々現れるフルーツター

ゲツトはボナス得点のチャンスとなります。



コントローラーの操作

コントロラーの
操作は以下の通り。

パックマンではこのボタ

ンは使用しません。

ゲムスタート ・中断に使用。

T人用 2人間の選択に使用。

パッフマンの移動に使用。（4万向〉

※2プレイヤー側も同操作。

eSELECTボタンガSTARTボタンを押
すとセレクト画面に移ります。 SELECT 
ボタンでT人用 ・2人同を選んでからSTA 
RTボタンを押すとゲムガ始ぎります。

・ゲームの途中でSTARTボタンを押すと、
一時中断。もう度押せばゲームガ再開され

ます。
・リセットボタンを押しても最高得点｜ぶ肖えま

せん。
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LET’s PLAY 
巴 ・／＼＇'.Jクマン食べ始めたら正まらない我

らのヒ一口 。モンスタ
につかまら広いようにうま
くコントロール。

a・‘ 、 ~ ・モジスター
画面 神 副 人は十人十色、こちらは四
戸カベィ ヲヌす匹四色。それぞれ違う性格
f〔 1 ~ をしていて、パックマンの

「自由1I＠副 ジャマを生きガいにする。

予ユヨろピン主－ ・工サ（10点〉
！＼ックマンの主食（円、フッ
キであるという説ガ育力0

・パワー工サ（50点〉
：。： パッフマンガこれを食べる

とパワ一戸ツブ庁イジケモ

ょうミとれ ンスターをやっつける事ガ
ヲによ ；；.）て できる。連続してかみつく

、ー， p と200点、40J点、800点、16CO
点と得点ガ倍増する。
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~ ・ ~t?!これを食べると100点、300煮、500!'2・..と得点されるo

Tラウンドに2固モンスターの巣の下にフル

ツガ出現。表示されている聞にフルーツを食べ

ると、 100点、3CO点、500点 …のボナス得点。



・フルーツターゲット
Tラウンドに2回出現。

食べるとボナス得点、にM

・ワープトンネル
迷路の両側にあり、モンス

ターに追い詰められだ時、

ここに逃げ込めば、反対側

にワープして脱出する事ガ
できる。

・戸ウト －ゲームオパ
モンスターにつかまると戸

ウトに怠りパックマンガ？っ減る。残りパック

マンガ無くなるとゲームオーバー。

・ラウンド叡は画面石側にフルーツターゲット

の数で表示されます。

・／＼ッ7マンの残り獄｜ま3で表示されます。

・得点ガ10.000点に達するとパッフマンガ？っ

追加されます。
※説明のイラストは一部、実物と異芯ります。



・パワ 工サで高得点をー・
イジケモンスターは連続し
てつかまえると高得点とな
るので、パワー工サの近く
にモンスターを芝くさんお
びき寄せてから網打尽に

‘ J雪7『、、 する。民、（＃ ・ワープトンネルで高飛び
／ど町、；－－入戸 ワブトンネルの中ではパ

( （， ッフマンのほうガモンスタ
ーより速い。追いつめられ
た時ワープトンネルに逃げ
込めば助かる。
・よい子の約束
あちこちにTつ2っと工サ
を食べ残すと、震後ガきつ
くなりモンスターにやられ
てしまいます。何でも食べ
るよい子は、食べ残しをし
ません。



位：
・モンスターと根競べ
モンスタは一定時間たつ
と四隅に叡る習性ガある。

追いかけられてもあきらめ

ないで根気よく逃げ続けれ

ば、聞かる事ガできる。モ

ンスターガ敵つだ時に安l山

して工サを食べる。
．一方通行違反

モンスターの巣のよ下に、

下からはモンスターガ入っ

てこれない場所がある。

追いかけられたときここに

逃げこめばモンスターをや

りすごす事ができる。
c 1980 1984 NAMCO LTD., All RIGHTS RESERVED 

It;気付きの点などございましたら下自己主でご連絡下さい。
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