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ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みい

だだき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書Jは大切に保管してくだ、さい。

・使用上の注意
。精密機器ですので、極由市な温度条件下での使用や保管あよび強いショック

を避けてください。また絶対に分解しないでください。

2）蹴子部に手を触れたり、 7Jくにぬらすなど汚さないようにしてください。故
障の原因となります。

3〕シンナー・ベンジン－戸ルコール等の簿発油ではふかないでください。
4）テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてください。
5〕長時間ゲームをする時は、健康のだめ約2時間ごとに10分～15分の小休J.t
をしてください。



・コントローラー各部の名柿と操作の説明

• ［日コントロラ

⑧ボタン
⑧ボタン
STARTボタン
SELECTボタン

• ITTIコントロラ

* 1-PLAYERの場合は回コントローラーを使用
してください。

*2-PLAYERの場合は回・固コントローラーを
使用してください。

・0ボタン
1・1一一一一一一・ミJレキ ガ上に進みます。
l・ ・4一一一一・ミルキ ガ右に進みます。
川・卜一一－－－－・ミルキ ガ下に進みます。
-－－－－ミルキーガ左に進みます。

・⑧ボタン砂ミルキーガジャンプします。

・⑮ボタン砂マンホールのフタを開閉します。

。



＠ 

I ~子 ｜
•STARTボタン

•SELECTボタン
タイトル画面で、このボタンを押すと＊印ガ移動し

きます。希望するゲームlこ合わせてください。
※ゲームガスタートすると、 SELECTボタンはは
たらきません。

このボタンを押すと、 SELECTボタンでセットしだゲームガ始まります。
〈ポーズ機能〉

ゲームの途中で、プレイを一時中断しだい時｜こ押すと、ポーズ音ガ鳴ってゲ

ムガストップします。

'fJ<に、再スタートしだい時にも押してください。前の状態からゲームガ続け
られます。



・キャラクターの紹介

写JJ、 ミルキー（お回さん）
l＿・.J-.ミルキーの得意授は、マンホ
τ完治式一Jしを開けたり閉めだりできるこ
t、ノLととジャンプできること。でも、
ι-:=;.:rマイケルをつれている時はジャ
1;7"、J ンプできません。また、マイケ
ルをつれていると、歩くスピ ドも遅く

なります。

κπlマイケル（子ネコ）
者必E マイケルは街の探検ガ大自主
VマV き。 一度家から出ると、街
(7V  のどこにいるかわかりませ

ん。みつけるのは大変。
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さか怠屋のオッサン

ミルキガ魚をとると、おこって

追いかけて来ます。さかな屋のオ

ツサンは、やつつけることガでき

ないのでひたすら逃げるしかあり

ません。そうすると、あきらめて

帰ってしまいます。 ＠ 



・遊び方

①このゲームの目的lま家から逃げだしたマイケルをつかまえて、もう一度家
につれて帰ることです。でも、いじわるドッグにつかまったり、自動車に

ぶつかるとミルキーはやられてしまいます。ジャンプしたり、マンホール

をつかつて、いじわるドッグをやつつけ怠がらマイケルをみつけて、家へ

つれて帰るのです。

②いじわるドッグのやつつけ方

・マンホールのフタを開けてドッグガ穴に落ちるのを待ち、ドッグガ穴に落

ちたらフタを閉めます。フタを閉めないと、ドッグは穴から出てきます。

フタの開閉はミルキーガ向いている方向しかできません。

・魚屋の魚をとってパワ アップして、ドック｜こ（本当だりして気絶させます。

③「通行I上め」ガ出だら、回り道するかジャンプすれば大丈夫。

。④一定時間すぎるとDOGの動きが速くなり、魚屋のオツサンガ出て来るぞo



・得点

・ドッゲガマンホルに落ちると・・・10点
・マンホールのフタをしてやっつけると

ドッグガ1匹のとき・・100点 ドッグガ4匹のとき・・1600点
ドッグガ2匹のとき・・400点 ドッグガ5匹のとき ・3200点
ドッグガ3匹のときー・800点
・Jiワ一戸ツプでドッグを気絶させると…50点
・マイケルを家につれもどすとーラウンド獄x1000点

・ボーナス，' －ー一

〆官二＠·－ ~ －I③’
ハイヒールドレス 指鏑 自動車 ドル袋

1000点 1250点、1500点 1750点、2000点

・ミルキはゲムスタト時

に3匹ですガ、10000点をこす
と1匹増え、その後20000点ご
とに1匹増えます。
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