


使用上の注意
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さけてください。
たんし A:J;ん みず a gるゅう

・錦子部分にふれたり、水に濡らさないよう注

意してください。

・シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発。
油では，3、かないでください。

・金局長、 ACアダプタをコンセントかG~＆み
" ！＆いておいてください。
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かけて、さあ出撃だっぇ／

とつげき たいほうへいげん

突撃ラッパでGO！うなる大砲、平原をか
わ

ける騎兵隊。アメリカをまっぷたつに分け
信んぐ・んほ〈ぐん ねん

て、南軍と北軍がぶつかるッ。 1861年には
なんぼ〈ぜんそう

ふ じ：った吋榊をもとに
ごげんなゲームが生まれました。あなた

〈アんたい

はどちらかの軍隊をひきいて、アメリカを

統一するのです。
せんとう

とぼけたアニメーション、コミカルな戦闘

シーンなど量誌なアクシヨンを菜しみなが
いどう せんりょう ほじゅう

ら、移動、占領、補充といったシミュレー
ょうそ あたら

ションの要素をもりこんだ新しいゲームで

す。かんたんだけど面白い、 l人でも、 2

人でも遊べる「NORTH&SOUTH」
ぜかい たの

の世界をたっぷりお楽しみください。



事委アメリ力統一にむかつて、「NO円TH&S 

ゲームの進め
すす

OUTH」はつぎのように進んでゆきます。
ぷたい いどう てつどう と訂 ど ら せんりょう

部隊を移動して、鉄道が通る土地を占領す
れっしゃ Uし きんこ かね

ると列車が走り、金庫にお金がたまります。
かね ぷたい＇＇＂陶う

お金がたまると部隊が補充されます。
かんたん ぷたいすずかた

ストーリーは簡単ですが、部隊の進め方や
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警多．ゲ一：の設誰
設詞カt決まつたら

ゲ一ムス夕一卜の前に、つぎの設定画面（写
真）が出ます。矢印のカーソルを＋ボタン

で移動して、 Aボタンで決定します。

・1詰議モードを益，＇3io
へいたい＂ぃ”い あ

兵隊の背景にカーソルを合わせて、 Aボタンを
お たいせんhいて えら

押して、対戦相手を選べます。
たいぜん ＂い付い , 

Oコンビュータ対戦…背景がコンビュータの絵

になる。
ひと たいぜん はいけい Uた え

0人との対戦・・・・・・・・・・・・背崇が績の絵になる。
つよ えら・2.強さレベルを選，3i。

兵隊にカーソルを会わせて、 Aボタンを押すと
.たいつよ 氾んかいえら

部隊の強さが3段階で選べます。



GO./ 
0つよい 「 へいたい しよう

｜ ※兵隊のカットをそれぞれ紹
Oふつう ト かい

しよしんしゃ ｜ 介する。
0 初心者 」

さい...、 えら・3.災害モードを選ぶ。

それぞれにカーソルを会わせて、 Aボタンで渓

定します。
りょうら し吻うげ！き

0インデイアン……となりの領地を襲撃してく

る。
守も いどう

Oカミナリ雲・H ・H ・－－移動できなくなる。
じん りょうらぱ＂さんこうげ曾

0メキシコ人・・・・・・・・・となりの領地に爆弾攻撃を

する。
えん〈？ん ふねえん〈アん

0媛軍・H ・H ・H ・H ・－－…ヨーロッ／てから船で援軍力、

来る。
ねんごう えら・4.年号を選ぶ。
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... たい

部隊をふやせ／

ぷたい ほじ防う・2.部隊の補充
しゃしん てつどう

つぎのマップ（写真）のように、鉄道がとおつ
まらぜんりょう れっしゃうご きんこ

ている町を占領すると、列車が動いて、 金庫
かね

にお金がたまります。
きんこ こかね ぷたい 隠じゅう

金庫に5個お金がたまると、 l 部隊が補充され

ます。
れっしゃ たたか・3.列車の戦い

てつどう とちゅう てき れっしゃたたか

鉄道の途中に敵がいると、列車の戦いがはじま

ります。
たたかかた ぺっ せつめい

戦い方は、別のページでご説明します。
主ワでたF、か・4.箸の戦い

えき りょうち とりで怠も

たいせつな駅がある領地は、砦で守られていま
て曾 いどう とりでたたか

す。ここに敵が移動すると、砦の戦いがはじま

ります。
たたかかた ~っ せつのい

戦い方は、別のページでご説明します。

II 
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どきど、きアクショユ〈／二二

・運転手をホールドアップする
か

と勝ち0

・勝った方の金庫にお金が入る。
とりでたたか じぷん ぷたい 陪た あ

0砦の戦い ・自分の部隊の旗をよげると勝

ち0

・攻める方が勝っと、自分の領

地になる0

．長める完が負けると、話通す

る0

．戦いのタイムリミット

つぎのマークのいずれかが右縞につくと、戦い

は終わりです。 Qヲρ
（時計マーク） ・守る個u Rごv

（誠マーク） 長める街 区
13 



事象…ぃミ ョえ てき

勇気と知恵で、敵
ふたつの部隊がぶつかると、戦闘がはじま

ります。大砲、騎兵隊、歩兵隊の3つをう

まく使って、敵をたおしてください。

14 

また、戦闘場所は「平原」、「河Jll」、「岩場」

などがあり、地形に合わせた戦い方を考え

てみましょう。

へいりよ〈 か《にん

・兵力の確認
たたか .え じよう＂－＂ん めいて 《いりよく

戦いの前に、マップ上で自分または相手の兵力
か〈にん

を確認することができます。
へいりよ〈 し ぷたい る

兵力を知りたい部隊にカーソルを合わせて、 A
S巳 がめん した へいりよ〈ひょうじ

ボタンを押すと、画面の下に兵力が表示されま
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