


このたびはテクノスジャパン・ファミリ コンビュ

ータカセット r詰缶詰酋E言語」を、ぉ負ぃ主げいただ
よう .え

きまして誠にありがとうございました。ご使用の前に

嵐謡ぃ芳、ごf金踊主の窪急など、この r韻ti読萌醤J
J: t•JIO帆噌つM')~ L. J: 

をよくお読みください。なお、ごの rQll扱説明書」は

英日に保箸してください。
しようじよう ちゅうし、

使用上の注意
ぜいみつきき きょ〈たん おんどじょうけん命 しよう

①精密機器ですので、極端な温度条件下での使用
ほ かんおよつよ さ

や保管、及び強いショックを避けてくださし1。
ぜったい ぶんかい

また絶対に分解しないで、ください。
こうかん か傘らでんげん き

③カセットを交換するときは、必ず電源を切って

ください。

③端子部に触れたり、ぬらすなど汚さないでくだ
ニしよう 4ずんいん

さい。故障の原因となります。
とう き Uつゆ

④シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

ふかないでください。
がめん

⑤テレビ画面から、できるだけはなれてゲームを

してくださl＼。

⑥嘉島酋ゲームをする詰は、縫麗のため、 1岳箇
じカん ドん bん しょうきゅうし

ないしE時間ごとに10分～15分の小休止をして

ください。
ぬ

⑦ご‘使首径ACアタフタをコンセント力、ら芯す抜

いてください。
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~＝－＆＠®wさ弘前巴
乙の「熱血格闘伝説」は、主役が今までの

議面キャラクターではなく謹白昼なんだ。

君は熱血の世界の中に入り込み、並み居る

厳を舗して呆益の甚巌を白岳せ！

圭X益は着白昼だけと、「くにお」や「りき」

もちゃんと出てくるから心配いらないぞ。

ただし「くにお」や「りき」は着の討にも

なるし昧方にもなってくれるから「くにお」

や「りき」と組んで闘いに挑むか、それとも

訴に箇して着謹が闘いを訴むか、それは著し

だいだ！！

04 

\.'"t~：·＝~ 匂~：~·山·.. . 室内.；.’ f・持九、－？問、..·n・＇，；..·· ~·· •. ＝・＇."l...L・ 、、よ..：・．・－



~＼＿＇；＞~· ·＼~：；ぞ．ご議ぷ《1
~ーム宅ード包~勿店、

一
ド
ン
か定

モ

一

タ
h

決

と

モ

ボ

で

、
H

す

ム
じ字

ン

引

お押
一

令

タ

ペ

を

ゲ

に

ボ

心

ン

の

ド

A

H

タ

こ

一

戸

ボ

。

モ

せ

ぺ

ト

す

い

わ

に

。

一
ま
た
あ合

間

す

夕
で出

り

を

M
ま

ス

が

や

ル

任

り

に
叫面

で

ソ

。

あ

川中
が画
叫画

一

い

つ

ル

ト
が画

カ

さ

2

ト

ク

ト

で

だ

は

イ

レ

ク

げ下

く

ド

タ

セ

レ

川上
て
一

ド

セ

の

し

モ

眠璽輔
副醐幽削酬剛幽 ＇~号｜

に

モ

で

パ

山人

一
の
か
か

4

リ

乙
江事

U

1高

一
。
る

p

u最

ト

よ

め

C

と

ス
だ
な
謹
は

m達

、
ド

を
同時

H

友

”

で

一

ム

る

、

だ

ド

モ

一

す

で

ド

一
く
ゲ
一

J
ド
一

モ

い

で

レ

す

一

モ

一
て
叫人

ブ

ま

モ

る

リ
め
M2
で

り

ル

え

一
村進

土
人

や

ト

川蘭

ト

を
川人
山ー

を

パ

シ

ス
い
山
1
，A
引役

は

パ

は
問問

、

だ

一

め目

シ

つ

て

は

ん

ナ

つ

パ

1

っ

ド

る

ト

2
で

肯

そ

一

き

一

合

ま

05 
電 ・7・ • .> ...... ，．三 ...: ...... . :'fl：＿、、．‘・・.， ；＿.主~~· ~、



ベ＇~~~－：.－~戸？‘；七~~：：
このモ一ドのi島笛、最謹4Aが釜道話だカ、

ら頑張って闘わなくちゃだめだぞ！ また、
ともだち にんあつ のニ

友達が4人集まらなくても残りのキャラクタ

ーは釜蔀CPUが議存してくれるソ。法蓮を

やつつけて握崩をねらうんだ！ このモード
そだ

では、ストーリーモードで育てたキャラクタ

ーも議えるからね。（色う人以宝でプレーする話

は、副会りのコントローラーを語ってくださ

l.＇。）

06 

'"t.'・.: ~ ’以~：~·，・，，.... 室、.；.’ 7・Nぐ・．、－・
戸、＼．．．、·.i~－..＂.：..·· ~·乱立川＿.，，＿＿.＿＿ ＼ヲ、：ょこ・＝－λ



~＇~··；·.え｛，：；ぞ：：：透ぷぇ，｛~
申守号勿さ:J=g宅戸＜｛！~ 店、

ワ

エ

す
川入
試事

パ

o
H

君
m
血

ス
一

目用

を

る

や

だ

て

わ熱

パ

タ
し使
M
自

す

さ

ん

つ

る

、
ク
で
け項
川力
吋強

る

よ

い

か

ラ

」

な

出入

の

く

に

の

H

る

ヤ
わ説
叫々

を

一

て
1

事

」

ね

す

キ
札伝
日色
μ
目

タ

つ

る

き

だ

制力

。
H
閥

、
ゴ項

ク

ま

す

り

け

附入

ね
制格

に

の

ラ

e
決

を

「

わ

を

で
巾血
同為

ら

ヤ

も

ト

や

る

ト

ん
わ熱
”
る

れ

キ

ど

ツ

」

き

ツ
抗選
「

叫作

そ

の

な

イ

お

で

イ

か

か

を

。

け

ω性
デ

に

も

デ

る
H

君

一

だ

だ

恥相

工

く
辻事

エ

す

は

タ

ん
H

君

の

一

「

る

に
川力

と

ク

な

、

と

タ

の

恥入

以前
出入

ト

ラ
口所

て

一

ク

あ

に

制力

を

ツ

ヤ

る

つ

ナ

ラ

ふ
界

川入

ド

イ

キ

す

よ

ト

ヤ

が

せ世

一
デ
る
M

力

に

一

キ

同達

の

ト円。da九

H
F

e
z
U由

旬

ζ
F

4

－
 

lヲ「タ・・＇ぽ．伽

’‘・
陸国主一一一一一一三ニ且盟三E ・E・＇＂＂望組 ;:!II'

瞳盤盟1.
歯圃圃園田畠圃幽圃画幽幽・・

07 

よλφ ‘.7'_ ., -ti.: ....... ：・ア...' ’・：J今、た：ぷW
’ ． －－， w・． •＂＇・‘ ー・，！生・・“‘・・！＂＂・、、記 1 ・革、



Eゾマ., ... ~.ζ '・-: . ・..-.. "'-・・・・!t;' .；主独
》；・．ー与を＼よ：4・a実ν・5・J. －~~w宅；一 － ．・合.，.，・・．．．－ ._ .. ばヨーー－ －··~ 

。
う

て

山間

よ

れ

。

に

み

い入

）

う

し
緒

て

で

け更

よ

か定
ニ

。

し

ん

叫変

み

h

決

で

す

川力

抗選

の

て

一
帥中

ま

。
ω入
を

も値

れ

ナ

の

び

う

を

刊付
引数

い入

ト
つ同
日
選

よ
H
前

ひ日

で

。
を

一
同習

を

み
告

た

げ下

う
道

パ
説

一

て

な

。
れ
川上

よ
H

液

る
は開

ナ

け

き

う

ま

の

み
h

血

れ
は
m
ト

つ付
す好

ょ
う生

ン

て

の

く
出
・
一

を

で

れ

の

タ

れ
同分

て
ね「
．
パ

以前
U
内
ぃ入
日君

ボ
い入
じ自

つ

、
る

盆

ぃ以

を

、
バ

を

ふ
闘

は

れ

な
じ字
ぴ日

は

う
枇型

は

に

で

く

き
も文
ω
生

れ

よ
H
液

れ
は緒

こ

て

す好

5
M誕
こ

み
m
血

こ
山
一
こ

っ

1

2

3

4

 

この4遥舗の請首をえれ議わると、暑だけ

のキャラクターの完成だ！！

（釜ての量酋がAボタンで~~／Bボタンで
キャンセル）
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対ミ...~~－.：ミ；：：；：議内予
仲間意識とパートナー

プレーヤーには、ゲーム中にパートナーと

いうこ繕に踊ってくれる結晶がいます。パー

トナーは益坊のキヤラヱデイツトのパートナ
ぜ ん た〈がめん せんた〈 ぜんた〈

一選択画面で選択してね。この選択したキヤ

ラと暑のキャラクターの舗には〈揃由記長〉

というステータスがあるんだ。 i出自憲議とい

うステータスは、暑とパートナーとの仲の良

さを表すものなんだ。

この結自意識の議色が良いとCp Uパート

ナーか暑に誠出荷な詩討をしてくれるけれど、
わる eみこうげ き ょうじん

悪いと君を攻撃してきたりもするから、用心

してなきゃftfi由にやられてしまうぞ！
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凡.－， .,; －~－_r- －：－：、ムミ前九：〆匙..~；；~雪
－ ー・ … ．ー－ •: 
キャラとキャラの舗にある組極
キャラとキャラの箇には長蔭のス髄の議に

箱、躍があるんだ。この箱、躍は、着たちが工テ、

イツ卜したキャラクターとパートナーの箱躍

の書し毒しを装す絹なんだ。

箱握力、長いほど祐由意識の酋詰スピードが

蓮くなるぞ！ 箱、躍は自発とパートナーの面
.がた !I !Iみ さいてき あいしよう

液型で決められるみたいだ。君と最適な相性

のキャラクターは謹なのヵ晶eし畠そう。

箱挺の量産は着のキャラクターの融の道てψ

わ よ じゅん あか あ釘 しろ みどり

分かるぞ。良い順から「赤」「青」 r白」「緑」

噴」になっているから、より良いパートナー

を痩せるよね。

父宅；：；＝：＇約交：：.~：·：.. !I. ~ ~. ・：・渋：九：：
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かくとう せつめい

包固さジイヲ＠閤RJ
格闘タイプとは、各キャラクターが得意と

している槌員長を装す紛で、釜蔀で4遥舗あ
るんだ。

格闘家タイプ

このタイプはステータ

スが釜て半路面で槌局長
釜騒を議最としているキ
ャラクターだ。
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カンフータイプ
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業量象タイプ

このタイプは、品量議
ゎ~ いりよ〈

の技はあまり威力が無い

が、長げ援に髄してのス
わさr

ペシャリストだ。投げ授

を長められたら岳髪染、の
わざ すうばいつよ たいへん

技より数倍強いから大変

な事になってしまうぞ。
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湾、；｛九｛，；ト：·~i・ .：－：.. Iiぷ人~~

争ヤ号タ毛ジ＝⑩~号~~
「議面詰届盈語」のキャラクターは釜蔀で6

つのステータスがあるんだ。

HPC誕百）

陣朝このステータスはキャ

ラクターかi越を受けた

時のダメージによって、

誠っていきます。なくなると先んでしまうゾ！

手投（てわざ）

このステータスはキャラクターがAボタン

で鼠輩した話の歳出を装します。

足投｛あしわざ｝

このステータスはキャラクターがBボタン . 

で鼠輩した蒔のi繕%を装す議色で・す。

投げ寵｛なげわざ）

このステータスはキャラクターか盛げた話

の歳完を装します。
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ま

~ぺ砂~~~
各キャラクターにはレベルかあり、そのレ

ベルによってキャラクターが成長してゆくん

だ！ レベルアップは、キャラクターがステ
とき あ

。ージをクリアした時に上がります。

レベルか上がる事によってステータスが上

がり、レベルアップするとキャラクターの個

． ス画誕完ヵ1主がるので、どんどん議くなって

いくわけだよね。
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汽；J川、；らおが・5漣－：弓

盟

盆

海老原正樹（えびはらまさき）
こんたい沿い〈っし も

今大会屈指のスピードの持ち
ぬし はや

主。速さにかけてはN日＇1と言わ

れている。

い
つ
凶者

、
あ
川カ

ー

で
で
∞実

い一
以前

し

の

お
な名

な

り

あ

F
t
・片品

目
山

U
蜘
叫
ん
川

和引

の

れ

は

み
川女

ら

目当

引

は

め
臥本

事

つ
じ
が
。

1

い

だ

る

沢

こ
も

o

あ

水

っ

た

で

大熊大三郎（おおくまだいざぶろう）

こいつは幼い時より、山の中
そだ や せ い み

で育った野性昧のあるパワーの

蒔ち差。この植にも議おと結キ
ャラクターが登場するぞ！

16 
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湾、；九 ；三、三－ ..... ~ .. ,"' :'. 
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~イ号ム~~l!>'U電
このゲームではキャラクターの体%か0に

なった話にアイテムが出資するんだ。当議誌
完がOと善ぅ重lま、キャラクターがやられた

蒔だぞ！

アイテムの紹介
すし

寿司
このアイテムを取ると体a出の

箇謹と：El議UPをしてくれるぞl
e:c:=.コー 差ものだから革めに食べてしま

わないと腐ってしまうかも。

実キノコ乙のアイテムは誕百箇謹アイ

テムと少し遣い、取ってみるま

で毒キノコかマツタケかわからないんだ。う

かつに食べると1色厳かも！ 議キノコだと禄

力の残置が－50%になってしまい、マツタケ

だと、＋50%になるぞ！

17 
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長.＞ ＂＼＂，一、？、．にとμ・二、ョV 流弾
、べ’守 ；：三な~~~~~ ~~·－~・...;;o－.・1

司－印ろこのアイテムはとる事によつ
りょ〈 あ

てパンチ力が上がるアイテムだ

よ。
あか き あお〈ろ

びっくりターボ赤／黄／青／黒
このアイテムはカプセル薬で取る事によっ

て議方な弱桑か全まれるぞ。（カプセルの道に

よって話桑が金わってくる）

府 第／ニ~蒔酋無責f
'#{Jlf き ひっさつわざ

d噂 黄／コンビ必殺技レベルアップ

〔..ta 青／やられたパートナー復活

〆ヲ’ 巣／ルールの益重

※この他にも色々なアイテムがあるけど、薬

以非の食べ絹は釜て誌完箇j重の請。出力、ある端

だからね。
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湾、...~：、~:--~ ··.~~：：~－心多ぷ人：？
邑$国値宿8恒三設ω宅2

パンチ系の攻撃・.....Aボタン。

キック議の1~量......9ボタン。

ジャンプ・H ・H ・H ・H ・..A+Bボ

タン。

ダッシュ・H ・H ・－－……ボタン左
ゅう かいれんぞ〈お

右どちらかにE団連続押す。

ダッシュA攻撃・・…・夕、ツシュ中lこAボタン。

ダッシユs］鍾……ダッシュ市lこBボタン。

ダッシユジ、ヤンプ…ダッシュ中lこABボタン。
タヅシユジ、ヤンブA頭髪…ダッシユジ‘ヤンブ

中にAボタン。

ダッシュジ、ヤンブ日攻撃…ダッシユジ‘ャンプ i 

中にBボタン。

組み・・・・・・・・．．．．．．．．．．・・・＋字ボタンを討の元首に

向けて撞説話量。
組み投げ攻撃・・・・・・・・・組んでAボタン。
19 
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町三...~·t：.~：i.；：らみがど－~：湯；：勾
裁長ぃ指め・・・・・．．．．．．．組主が嵐んだ結後ろに苗

ってくつつく。

~~長ぃ指めAl~量···~~桑ぃ編め市lこAボタン。
突き飛ばし…・・・・・…－羽突い締め中にBボタン。

もあ らゆう

ダウンキャラ持ち上げ…ダウン中のキャラの
ち吋しん

中心でAo「Bボタン。

ダウン出のi繕……ダウン捕のキヤラの嶺か
あし

足でAo「Bボタン。
じ め んたたつ もあ

地面に叩き付け……キャラを持ち上げてAボ

タン。

投げ飛ばし・…...・H ・－キヤラを舟ち主げてBボ

タン。

スライデイングエルボ－

I …誌で誌の精1を向きな
じ したかL、

からや字ボタン下E回。
かえ わざ あいて

返し技…相手がダッシユ

議量してきたらAボタン。

20 
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湾、ー九仁川で？心Ji.~＇－人：ヲ
ひっさつわざ

司診~＠ffi飽
コンビ単語援は着とパートナーか誠指して

白す蓄が品乗る逼単語援の重だぞ！！

コンビ単語援にはE遥舗あって、着とパー

トナーが組み合って出す方法と、頭の上に乗

せて金げつける元選のE逼りがあるんだ。

女パートナーがCPUだった時letAか日ボタ

ンをしばらく押し続けるとパートナーが近づ

いて柔てくれるぞ！ (Aだと嶺の主に飛ぴ桑

りに来る。Bだと歪酋から組みに来てくれる）
じゅんぴ じゅんぴ がめんした

これで準備OKだ。準備ができたら、画面下

のメーターが動くので、そのメーターか中央

の部議にきたらAボタンをタイミンク員く角 I 

ひっさつわざ と だ

せばコンビ必殺授が飛び出すぞ l タイミン

グが合わないと失敗してしまうからね。

（このメーターのスピードはある条件によっ

て速さが変わって来るみたい……）

21 
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厚》ト：？；、？．、？：．三
ひつさつわざ

女コンビ必殺技には、レベルがあるんだ。乙
のレベルは仲間意識が高いと高くなり、より
話完なコンビ福語援が白せる議になるぞ！
つまり、神由記長の書し毒しによって単語援

プ

グ
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J
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d
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区
4
2

〓

一賠償

》
君
子
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でんき

｛電気）
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マ．ヅア：・3；らおい・過．：勾
ジャンピンクギロチン…ジャンプの語字補に

Bボタン。

マッハふみふみ…ダウン捕の厳の註もと、ま

たは頭の所でBボタン。

八イスピンキック…ジャンプ中に令字ボタン

の下を押す。

に

ヤ

リ時

ジ
の
ら

ク
が

y
な

キ

し

プ
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ン
を
。
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か

る
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湾、；：下 ｝•• 7＃ ，； ぞ－心議ぷ人~~
句~JJ})~砂居宅設ω定

このゲームは「ストーリーモード」や「パ

トルモード」誌にルールの語註かでさる議に

なっているぞ。議を舗せばもちろん藤ちだけ

どもルールを逗議しても着謹の蹴riJだ！

ルール1
ひっさつわざ かい

コンビ必殺技を10回ヒットさせたら勝ち。

ルールE
由影ヵ、らのダメージ＇ 10箇で負け。

lレール3
わざ かい

ある伎を10回ヒットさせたら勝ち。

（ある援とは、詰局、ランダムに決まります）

lレール4
一定時間ダメージを受けなければ勝ち。

ルール5
ルールを用いない。

と、この様なルール語通ができる議になっ

川ムJ ごい%：入.：~~：： ： 六：写会；，＇：~
、’ ,. － ~ ・r包：？ふ；－~ 、 円改－~、ひ



月；マピベ；ふぷ；：溢：：ν
なお へんこう と

ているんだ。尚、ルールの変更はゲームの途
ゅう と かぎ へ んζう

中ではアイテムを取らない限り変更できない

から注意して選んでね。
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リ
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ス

叩

い

だ

ク

そ

な

の

ら

ん
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た

に1位になっていなくちゃいけない事だ。つ

まり、 15勝あげてさらに1位にならなくては

いけないわけだよね。
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将~~－·；.え に：；ぞf三議以F
匂固磁窃自肉

「議面楢討議議」の騒いの蕩はこの策釜の諸

につくられた特別な場所になっているんだ。

楢園長麗はそれぞれに持説を舟っていて、

道道な仕畠けが指されているから品儲呆話だ！

この仕畠けは、主たると漏～い絹ゃ！~量の
藤に溢孟っ弱まで道道あるんだ！ 宍か商い

ていて、そこに語り込むと、夫砲から謡白か

けて発射されたり、壁がクッションになって

いて、議をクッションにぶつけて這って来た

掃をカウンターi繕もできるし、 ~tに箱宇を
ぶつけてダメージを与えるなんて事も可能だ！
ゆだん

油断しないで、戦ってくれ！！
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~；~＞·＇ 
♂~~ミ宅~＝~ミ⑫さ2告

ぎみ つ〈

このゲームは、パスワードによって君が作
ほぞん

ったキャラクターを保存できるんだ。ゲーム

をやめる詩は留すパスワードをとっておいて
がめんした ひょうじ

ね。（キャラクターのステータス画面下に表示

してあります。）
と もいえ とも

友だちの家にパスワードをもっていって友

だちの作ったキャラクターとコンビを組んで

こ楢にプレーもできるんだ。

パスワードは、自発か持ったキャラクター
ぷん 品、んひょうじ

の分とパートナーの分か表示されます。パー
‘ん わすと

トナーの分のパスワードも忘れずに取ってお
がめん ひょうじ

いてね。（パスワードはステータス画面に表示

されるからその時に必すメモっておいてね。）
にゅうりよ〈 がめん

パスワードを入力するにはエディット画面
えら

で「パスワード」を選べばできるぞ l
28 

'''(¥: ~ ~p;:_:·;,:s・d・. -望丸、， fぞヤ・．、－？
ド令、 ～ －・、··~·~To..：.二，·· ~ ·· t島．？川'L...I.・ 、ち、－ょ．一二－．・



~~·.•”、 ‘ .. • •• ~・h 屯・ . - . -.:I' 

幡、：＼ 十 ：：.~~r ’＼必．守色：・4、E・.. • . • . .• .、ぜ・』山由........’．、戸

パスワードには、キャラクターの議さだけ

記録されています。

れい

キャラクターのパスワード例
括討象タイプ

づはけぬげすぎぎずまぎぐ

マーシャルアーツタイプ

ひのにぞつゆきぎさめきだ

力ンフータイプ

えっぺせぅぎあいせなあは

業逼象タイプ

べぢむしべのううむひうは

29 
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保証崩箇丙に、損議、読踊暑の遥最善にし
こ放
む無

。

て
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は
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日国
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川修
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た
川障
川料
恥本

禽ls思~~9~：
線式会位テクノスジャパン

干165東京都中野区新井l26 6 
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保証規定

(l)保証晶箇は手主の逼りとさせていただきます。
イ．認量季語（ぉ畠ぃ主げ菌、版発話若）の言古
文と目店主詰尚のある畠答は、ぉ量ぃ主げ白力、

4ずつのん

ら6ヵ月間。
じよう きいがい ぱあい 俗っぽいび げつのん

口．上記以外の場合は、発売日から6ヵ月間。
こし孟う 陥つぜい ぽあい ぜいひん ほし占うしゅうりもうし二み

(2）故障が発生した場合は、製品に保証修理申込
醤と合福桜読を主文した読il)l支を桑えて、 1：桂

お〈

までお送りください。
(3）援金m.詰詰をお送りくださる曇答の器量料笠
その抱の義局は、ぉ箸議のご負誼となります。
説選に接しては誼窃な植告の主、話与ーなどを括

か ん い か きとめ りょう

ぐため簡易書留をご利用くださし1。
器益金串のき設．船長についての保証は、 1：桂

お あ りょうしSう

としては負いかねますので、悪しからすご7承

ください。
(4）保証晶箇筒でも茨のような蕩答は有料援金と
なります。
イ．誤局、託首および託基ゃネ窪怠な敢り接ぃ
による故障。
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ロ．失変 地雄、嵐；正雀、話量その品の芙設也
益、益雀ゃ美語通佳による殺崩または議i露。

八．長虐なE長選ゃ末量な援金による設曜または
詰i握。

二．佳品串に室じたキズや福量、語？と尋による
散属、詰福。

ホ.~正畠と嵩謹髄棋ないものが蹟歯となって巽
生した敵陣。

へ．保証援金詰詮醤のご語長がない曇答。
(5）業醤は詩巽詩いたしませんので、；長田に｛長益
してください。
・この保証揺は＊醤に萌志した晶筒、峯梓のも
とに魚料援金をお討議するものです。したが
って、この保証醤によって、ぉ箸議の；呈極主
の日産手！uを帯j髄することはこ訪ありません。長
醤晶箇縫畠径の援金尋についてご末萌の畠答
は、；j：桂にお白ぃ答せください。

・｛長醤晶箇縫畠径の散曜についても省斜援金が
できますが、穫量首都品の保有晶聞の髄様ヵ、
ら、その晶髄は巽完白から 1~主箇とさせてい
ただきます。
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故障状況
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保証修理申込書

ロEコロ 熱血格闘伝説

名 T-JC-NA 

お名前

お ご住所干

客

様

お電話

所在地

販

売
店名 ⑮ 

店

お買い上げ日 ｜ 年 月 日
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