


ご使用上の注意
Ut>I! ti >, 

このたびは「メルヴィルの炎Jをお買い上げいた

だきまして、滋lこありガとうございました。ご食
卓今 、色合 ，.令
用にあたりましては以下のことにご注意ください。

きの令

・このカセットlこは、パック戸ツブ機能ガついて
か〈じっ 11 ~＂ 

おります。セーブしたデータを確実に保存する
犯で，＂ザA

ため、必ずリセットボタンを押しなガら電源を
倉 でl.,!fl.,

切ってください。ぎた、電源を入れたままでカ

セットをtiき委ししたり、むやゐに詮議スイッ
チをON/OFFし主主いでください。

•＊言語義舎ですので、益員長lま語泊に主主さらないで
ください。
’＂た，t ＂＂ど r;ilfl..の しよ今 U かA 勺よ

・優錦怠温度条件下での使用や保管、強いシヨツ
.’一クを与えることは避けてください。

・カセットの綿子に蝕れたり、水にぬらさ主主いで

ください。

・シンナー、べンジニ人戸ルコールなどの揮発油

でふかないでください。

・ゲームをしない詰はAC戸ダブターをコンセン

トから必ず鍍いておいてください。

・ゲームをする話は、テレビ歯酋からできるだけ

縫れ、崖6き箇ゲームをする詰は蒔志伝説するよ
うにしましよう。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の翁出、使用営嫌及び賃貸を禁じます。
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ーい
わく星フコストラディウム－－－。

そこでは、遭いむかしからlレとドゥ マの二
信い旦，、二〈 ・-・ oと ，，い%

大強固ガ争い、人も大地もあれはてていた。

Ul. t!J,. 

この星の全めつをおそれたアストラティウムの
かんがム てAかい ひ 11~ l.t"ll －ー‘＂＇・

神々は、天界の秘宝 ・『メルヴィルの炎』を1山正
しきルー菌呈にさずけ、戸ストラディウム釜±を
と弔い今 、い れ

統一させ、平和をもたらそうとした。

f}J.tJ'J. I’ ‘か〈ー（ H＇も‘戸、ぜ‘

しかし、綿々の計画はドゥーマ国王世のなぞ

の死によって、もろくもやぶれた。
一《 U＇もに 也‘。 二〈 L』令 <A

そく位したドウーマ国主二世は、ル一国の将軍

たちをひそかl之政浩lこだきこみ、ルー邑筒に量きL
u川2

をおこさせ、そのスキに「メルヴィルの炎J をぬ

すみとったのである。

「メJレヴィJレの炎」を失ってしまったルー園は、
＂＇・＇＂ ~· 1 ('J,. 

いまや反乱の将軍たちlこよって、ツワーフ、フコカ
ニ（ .;:J,.’＂ 

ントス、サウジス、イセントの4国lこ分断され、
ニ〈 二｛Ii.., ，、いしたれ

ドゥーマ園のぼりょlこなつだル一国主と兵士達lま
日’a‘・と t, t¥J,.日

ドゥーマ園内のあれはてた土旭lこ連行され、だっ
ゐの の令 ニua‘ 

しゆっ不可能な古減にとじこめられてしまつだ。



しかし、ルー菌圭と誌に生きのこった主主士たち

の中lこ「ムーランルジユ＝赤い風車」とよばれ

る4Aの量這ガいた。

（ムーランルージュのメンパー）
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Uう＂ぅ

セーブの方法

善治色の「移卦の也」ド量」の泣くに「モアイの
ぞ今

骨量」ガあります。
~＇ ／＿；，ーランルージュのメンバーが「モ戸イの像」

lこふれると、これまでのゲーム内容ガセーブされ

ます。
.と 1!≫'

セーブの後、ゲームをやめる場合はAボタンを
がのA L じ

おしてから画面の指示1こしたガって、リセットボ

タンをあしなガら通識を由ってください。セーブ

の益もゲームを説けだい信はBボタンをおすとゲ
がのA

ーム画面にもどります。

君 主帯型型



＼ 移‘動ど＇a中，，、 移い動ど今コマンド
移い勘ど今の

勉下か道どう

コマンド選..択'" 
旭区選択

十字キ 移動 のだめの
のための

カーソル移晶
カーソル

移動

移い動ど＇コマ

Aボタン
ンドウィ 選営A択＂《したコマ 移転也色

ンドーを ンドの決定 の決定
υ開ηく

け決司定ていのとりけし

Bボタン 発副説経
ウインドーを

閉じる

スタート ゲームの

ボタン 一時申断

セレフト
国移動

ボタン
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移動 ム

語地色はカべで極まれていて、也選からは他の

勉区lこ行けません。
" '・'  いど令 ，，ー〈 ‘ どう H 

他地区への移動や他国への移動は17ページを参

婚してください。
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・たたかう（戦う）

先制こうげきしたい時lこ選択してください。移

量出にBボタンをおしても発働こうげきガできま
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・しんでん（持滋）

主主命をすることによ

って、指揮官の統率力

を上げることガできま

す。（図8)

・ぷきや（武器屋）

武器や防具を買うこ

とができます。

武器や防具はこうげ

き力やlまうぎょ力を高
ず

めます。（図9)

・ふねや（船屋）

海をわたる跨は、こ

こで船をかります。か

り貨は片道のかり貨で

すので、ヨラ金ガ怠いと

帰ってくることガでき

ません。よく考えてか

ら船lこ乗りましよう。

（図10)

図B

同f-_I
図9

寸，

図10



・しみん・もんぱん

（市民・門番）

旅！こ役立つ情報をく

れます。（図11)

いど号

・いどう（移動）
.1<, ぞと で

町の外ヘ出ます。だ

ヘ
H

活とを1v
u
選をドンマコのらかてり

か借を
山
肌
町
、
す

し

ま

だ
で出

ず

図11
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ω
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山十
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ム子
て，t

タのところガ点めつします）。

てください。

希望する喪主f直ガ表示されだら、 Aボタンをおし



－日城

か〈’. ＇ し 7, ... l-"'・ 
各飽区lこはかならず嫌〈図12）ガあり、戚lこは

首訟雀か室長長ガいます。
句重‘ ""  L’B 
司政官のいる織をせ

ん領すると、その地区

をせん領したことにな
れ~ (!.l Lろ

ります。王様のいる郷
』令ぱ.ぃ

をせん領しだ場合は、

その歯釜俸をせん検し

だことlこなります。
図12

しろ リぃ Lろ """ Zシ
織に入るには、郷の戦いに勝た怠ければ主主りま

せん。議いに島っと減をせん嶺することガでき、

白説討に「主主コマンド」ガ遍去されます。

キ 議作については9ページを主主婦してくださ

し、。

場コマンド
・おうさまをさかす

｛圭績を越す）
減！こいる王様をさガしま弘

主僚のかわりに司政官ガ

いる場合もあります。

（図13)
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ち かめいさ暗号

地下迷宮
<, < L Jち の‘ 暑，．令 . 

ある旭区の!JiXIご迷宮ガあります。〈図14)
れ今 ，， 的 い ，.令 、円 ぞれ

主僚のヒントで迷宮の入ロガわかるでしょう。

雀色にあるドコフは、
』Eえ令L

ときどき前や後ろに.. 
動くので、まどわさ

れないようlこネ。

まだ、注誉は抱未

2陪までありますか

ら、迷わないように

マップを作りながら
一 一図14

すす

進みましょう。



地区移動の方法
，三 "'  ぃ If A、白 いど令 むか ど令 Uぃ

他の飽区lこ行く窃合は「移勧の地下道J Iこ入っ

て移働します。
ど~ ' ' 

移量置できるはん囲lま、せん領した飽区ととなり

あっている地区だけです。
(I~ ~＇ l.. J < ( '-"• 

はじめて行った国の鰻初の旭区の織をせん領し、
h かど令 bど 〈に h ザ ＂＇令じ

旭下道lこ戻ると、その園の他図ガ表示されます。

〈図15)

治歯ガ当展示されたままで平孝ボタンをおすとiiil
''  a・ H句’.' ' 
図上のカーソルガせん領した他区か、せん領した

治色ととなりあった色色に移必します。イすきたい

旭区にカーソルをあわ

せ、Aボタンをおすと

その旭区に行くことが

できます。

〈にいどう ＂うほう

国移動の方法
一一一一＝園15

J
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守 合 u ' かいじ』奇 いどd’ , 
船屋で船を借りて海上を移動できます。（図16)

磁をfiりた詰の蔀後論i¥'i:1ま、 00から長りても金
わりません。また、適

正移動出は資泌がj首負
されません。

語王では平字キーを
l. t") d蜘“ ‘ ど弓
使用して船を移動させ

てください。 , 
上陸は港（図16）で

怠ければできません。

＼、

、，



廷の会告に議いガはじまり、白動品に「識とう

コマンドJ ガ表示されます。

キ一員作！こついては、 9ページを善掃してくだ

さい。

・移動中に敵部隊に出会った時。 （図17)
いど奇民．ー ，ぜい ＇・ 拘ぞ " 

・移動中に r大地のモンスター」に襲われた時。

（図18)
L'¥. U‘と. ず

・械にせめ入った時。 （図旬、20)

・とりで（雀）にせめ宋った品。 （歯21)
か‘ Uaも‘ど号、．もて§ふ白であ ず

・海上移動中に磁の船に出会ったとき。 （図22)

司
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せん

戦とうコマンド
たいれ句、A

・たいれつへんこう （隊列変こう）

戦とうコマンドのつインドーが開いている時lこ、

セレクトボタンをおすと、隊列変こうができます。

（図23)

前説iに髭重しだい
§ii緩から平字ボタン
でカーソルを合わせ

Aボタンで決定して

いってください。

議4新j白は白吾首
に決定されます。

図23
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紘基7うと!ID厳の員士誌が裁ってしまいます。

・？ベ手b.

すでlご入与した戸イテムを使局する場告に忌ん

でください。だだし、ヨコイテムの効果は次のター

ン’から発揮されます。

・こうぼうかくらん（後方かくらん）

味方の部隊に近~e縦攻撃部隊ガいて、怠おかつ、
森林地稽での戦とうに怠った場合、このコマンド

ガ表示されます。（図24)

註記建設単語磁を 一一一帽園田一

最後到lこ配置し、こ 圃 n!IP.l－－曹
のコマンドを匙3iと、 置E・・・圃E置園
出量産量鮎縁ガ厳 開・幽・圃圃圃聞櫨
の後方に回りこみ、 ・圃画歯菌圃・・・・・・量幽
敵に大打げきを与え ．． 曙’H・mJ!l!lllllllil!胃
空三とができま空在、 歯24

後方かくらんは失鮫 ＊プレイヤーのプレイの拳1箇発
することもあります。 のことを1ターンといいます．



思冨窪田園田
ら

き

か

げ

か隊

う

市

ぷ部

こ

’E

る

。

置

い
か｛
足
す

＝

て
山可
決
ま

＝

れ

の

き

＝

さ
恥類

い

ニ
ι
置
凶種

て

＝
出配
ぶ
劃
し

ニ
m
列
日行
か定

＝
臥前

う

に
次

4

hu

震

と

で

－

の
叫戦
山原

－
山方

、

山顧

h

昧

巳

の

、
と
和定

は

ご

山可決

い
ω
隊

の

川戦
よ部
川標

州各
u
目

せん こうどう け勺てい

戦とう行動の決定

の
U

隊

小最

n
動

つ

ぷ郡

の

。

」行

め

山方

制方

す

う

H

点

ム昧

ム昧

ま

と

ガ

て

、

い

品

開

ル

し

と

て

の

。

ソ

巴

。

る

い

か隊

す

一

う

い

れ

つ

ぷ部

で

力

よ

さ

さ

ガ

の

ん昧

巳

の

だ

じ一示

ル
m
到
、意

戸

一九次

く
い表

ソ

臥前

う

リ

mw

、

て

が

一
u
最

い

工

’
U

は

し

ド

カ

の

と

引動
「河川

H

時
か定

ン

巴

町方

J

H
行

る
に
出
マ
品
開
h

昧

よ

の

す

め

を

コ

ぷ部

r

ゼ
川血
〈
ま

山始
n
動

う

の

は

わ定
山中

い

を
日行

と
h

列

れ

ト決
叫酉

て

い

う

叫戦
出前

こ

を

が画

し

厳

と

①

②

引戦

盟主主軍事主聖



人
手
h

列

A
さ

U

十
則前

、

だ

を
h

最

ぴ

く

ル
の
U

選

て

ソ
日方

を

し

一A昧
m
動
引定

力
、
日行
川決

る

て

う

て

い

し

と

し

て
ぶ
劃
叫戦

お

し
、移

の

を

つ
で
ω
隊

ン

め
一

ゐ部

夕

日点

キ

の

ポ

し、。

H

動
引動

戸

ム

子

る

引｛疋

日行
L

自

リ

山十

す
ト決

う

ガ

工

。

を

き

で

と

ル

の

す

ル

げ

ン

叫戦

ソ

山隊

ま

ソ

う

タ

の
一

ぷ部

し

一

こ

ポ

却隊

力

日敵

つ

力

、

A

部

、

の

め

る

せ

の

と

山側
日点

い

さ

び

い

わ列

る

川右

、

て

引動
い選

さ

出前

す

叫酉

し

し

い移

を

だ

炉割以
引｛疋
が函
H
動

乃

つ

で

か隊

く

川方
U

決

に

、移
－

n
め

一
ぷ部

て

み昧

を

吋的
に
ば
甲
山点

キ
H
敵

し

③
 

Ill 
図26

図27

守

図28



⑤第三多j白の蔀巌lこついても、尚じようにし
て、戦とう行動を決定してください。ただ

し、近距離攻撃部隊と申E臣殿攻箪部厳は訟
の愚前列の部隊しかこうげきできませんの

で（後方かくらんを除く）、「だたかう」を

詮ぶと、自動的に訟の最前鍋の部縁をこう

げき目標lこします。

このようにして、 銀畿運援 藤都連訟海遊欝鶴簿i

すべての昧万部隊の I':'"'"'-<c・ 3 研丙明

訟とう守警をき量す 重量恒喜重量豊
ると、画面は戦いの t雷雲 潔 II客室窪磐

シンに命りかわり、 重量重量ZE蜜盈
霊童書面 憂
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アストラディウムの世界には平地、砂ぱく、 海、

しつ飽主主ど色々な抱けいガあります。

必けいによって急隊のこうげき出ゃlまうぎょ泊、
＂＇噌a‘ L，令 υ 帽a令、A ' 
食料の消費量ガ変化しますので、ゲームをやり芯

ガら飽けいの持ちょうをおぼえましよう。



使用でき ＇＂＂＂＂種 類 ぷ M 入＝方う法U"'J 使L ょうll-'IU弓
る部隊 用方法

、込 剣l’、調、 剣部隊
＼、h 'g やり部ぷ隊たい 武市山

攻i 糖、
〉ミ5， 器a 自ヒ

弓部隊
撃1 屋ゃ 動f

付制で
用4 石U 買か 用4

⑩ 長若鋭 う

明ピ呆掘品展

壁盟主軍軍空~



＼ 種 類 使用でき 入手方法 使用方法る部隊

攻ミへそ
魔術土 武器屋で 白面食品
部隊 買う

撃1
赤t

同i
l,¥ 
全部隊 中

戦とう時
宝1
石t コマンド

富2
魔縦士
以外の
全..部民隊’ニ、l

意r
防1.そ 自仁

貸”A」、騎S馬" 望畠さ

部隊 屋ゃ 動f

御f

－~ 
魔a術L"""士 で 使L
以外の
全..部Aド隊た‘ Eミh

用i 周i

重E銅f 魔術士 つ
のよ 以外のろ
し1全部隊



＼ 撞 類 使用でき 入手方法 使用方法る部隊

＠を~J、騎馬 意r 自ι

部隊 器ー
屋ゃ 動f

防可

績 ：
で 使L

魔術士 貫か

部隊 つ
用i

御1
青2

宝し'.; 
全ぜ，L部，隊たい ？ 

戦と:! 

用4 石t 時つじ

⑫？； 
コ

魔術士 マ

部隊
中 ン

鏡E ド

両lt智弘全ぜA部A民隊 戦とう時
中

用1 コマンド



か隊

”磁
よ部

川距
内
酎寧

H
近

日
目以

か隊

”離
ぷ部

U

距
内
撃

川
中

日
間以

か隊
η酎守部
u距内恕字
以遠け攻

剣 2リンク

やり Tリンク

騎馬 20リンク 16 

象 30リンク 80 

議量 25リンク 48 

弓 1リンク 1 

室長砲 5リンク 128 

投石 5リンク
大たいl砲J 今 10リンク ｜ 16 

魔術土 50リンク ｜ 112 

主主詰総長単語h厳 正~7奇話b縁の通量告訴iに髭壷すれば、
由良の自証言自伝i重1磁を長議できる。

$~白書量説通量＆縁 会第合磁の員長昔自動iに髭直しなくて
も、訟の員長齢鈎愈縁を磁場長できる。

30 

治詰耳注授員長愈縁。会話＆縁のどの企画に髭直しても、
益意の厳重己磁を長援できる。
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